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ମୁଖବନ୍ଧ 


କମ୍ୟୁଟର ଆଧୁନିକ ଯୁଗର ଏକ ଜଟିଳତମ ଯନ୍ତ୍ର ବିଶେଷ । ଏହା କେମିତି 
କାମ କରେ, ସାଧାରଣ ଲୋକଙ୍କୁ ବରଝାଇବା ଏକ ଅତି କଷ୍ଟକର ବ୍ଯାପାର । 
ଗଣନଶୈଳୀଠାରୁ ଆରମ୍ଭକରି ଗୀତ ରଚନା, ସ୍ଵର ସଂଯୋଜନା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବହୂ 
କ୍ଷେତ୍ରରେ ଏହାର ବ୍ୟବହାର ରହିଛି । କମ୍୍ୁଟରକୁ ଆଧୁନିକ ଯୁଗର ଏକ 
ଅତ୍ୟାବଶ୍ୟକୀୟ ପଦାର୍ଥ ଭାବରେ ପ୍ରତିପାଦନ କରାଯାଇଛି । କମ୍ୟୁଟର ପ୍ରଚଳନ 
ଫଳରେ ପୃଥ୍ବୀରେ ଏକ' ନୂତନ ଯୁଗର ସୂତ୍ରପାତ ହୋଇଛି, ଯେଉଁ ଯୁଗରେ 
ମଣିଷ ଉପରେ ଅଧ୍କ ଆସ୍ଥା ନ ରଖ୍‌ ଯନ୍ତ୍ର ଉପରେ ଅଧ୍‌କ ଆସ୍ଥା ରଖାଯାଉଛି । 
ବହୁତ ଦାୟିତ୍ଵସମ୍ଚନନ କାର୍ଯ୍ୟ ଅଛି, ଯାହାର ଦାୟିତ୍ଵ ମଣିଷ ଉପରେ ଛାଡ଼ିଦେବା 
ଉଚିତ ହେବନାହିଁ । ମଣିଷର ତୁଟିଯୋଗୁଁ . ଏଥ୍‌ରେ ନାନା ବିଭ୍ରାଟ ଉପୁଜିପାରେ । 
ସେ କ୍ଷେତ୍ରରେ କମ୍ୟୁଟର ଉପରେ ସେ ଦାୟିତ୍ଵ ଛାଡ଼ିଦେଲେ ବିଭ୍ରାଟ ଯେ 
ହେବନି, ମଣିଷ ମାତ୍ରେ ଏହାକୁ ନିଶ୍ଚୟ ସ୍ଵୀକାର କରିବେ । ବିଭ୍ରାଟ ଉପୁଜିବାର 
ଆଶଙ୍କା ହିଁ ନଥ୍‌ବାରୁ ସେଥ୍‌ପାଇଁ ଅଫିସ ଦପ୍ତରଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ଆମ 
ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନର ବହୁକ୍ଷେତ୍ରରେ ଆମେ କହମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ବିନିଯୋଗ କରି ନିଭ୍ଚିନ୍ତରେ 
ରହିପାରୁଛୁଁ । ଆଧୁନିକ ସଭ୍ୟ ସମାଜରେ ଏମିତି କୌଣସି ସ୍ଥାନ ନାହିଁ ଯେଉଁଠି 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଲଗା ନ ଯାଇଛି । କମ୍୍ୟଟରର ବ୍ଯାପକ ବ୍ଯବହାର ହେତୁ ଏହାକୁ 
ଚଳାଇବା ପାଇଁ ବହୁ ଶିକ୍ଷିତ ଯୁବକଯୁବତୀଙ୍କର ଦରକାର ପଡ଼ୁଛି । ସେଥ୍‌ପାଇଁ 
ବହୁ ନୂଆ ନୂଆ କର୍ମସଂସ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଠି ହୋଇଛି, ସେଠି ସୁବିଧାରେ ଲୋକେ 
ଚାକିରି ବାକିରି ପାଇ ପାରୁଛନ୍ତି । କମ୍ପ୍ୟୁଟର କେମିତି ଭାବରେ ଆମ ଜୀବନକୁ 
ପ୍ରଭାବିତ କରିଛି, ଏହି ବ୍ଦିଟି ପଡ଼ିପାରିଲେ ସେମାନେ ନାନା କଥା ଜାଣିପାରିବେ 
ଓ କମ୍ପୁଟର ବିନା ଆଧୁନିକ ସଭ୍ୟତା କିପରି ଚାଲିପାରିବ ନାହିଁ, ହୃଦୟଙ୍ଗମ 
କରିପାରିବେ । 


ଆଶା, ବହିଟି ପାଠକପାଠିକାଙ୍କ ଏକ ଜଟିଳ ବ୍ରିଷୟକୁ ବୁଝାଇପାରିଲେ ମୁଁ 
ମୋର ଶ୍ରମ ସାର୍ଥକ ହେଲାବୋଲି ଜାଣିବି । ଇତି । 


ବିନୀତ 
ଲେଖକ 
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ସୂଚୀ 


ପ୍ରଥମ ଅଧ୍ଯାୟ 
` ୧. କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏକ ଯୁଗାନ୍ତକାରୀ ଉଭଭାବନ 
ଦ୍ବିତୀୟ ଅଧ୍ଯାୟ 
୨. ଆଧୁନିକ କମ୍ପୁଟରର ଉତ୍ତାବନ କାହାଣୀ 
ତୃତୀୟ ଅଧ୍ଯାୟ : 
୩. କମ୍ପ୍ୟଟରର ପ୍ରକାରଭେଦ 
ଚତୁର୍ଥ ଅଧ୍ୟାୟ 
୪. ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ପଞ୍ଚମ ଅଧ୍ୟାୟ 
୫. ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଷଷ୍ଠ ଅଧ୍ଯାୟ 
୬. ସ୍ଵିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ଓ ମାଇକ୍ରୋ ପ୍ରସେସର 
ସପ୍ତମ ଅଧ୍ୟାୟ 
୭. (୧) କଞ୍ପ୍ଯୁଟରର ଭାଷା 


( ୨) କମ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ବିଭିନ୍ନ କାର୍ଯ୍ୟ 
ଅଷ୍ଟମ ଅଧ୍ଯାୟ 


୮. ବ୍ଯବସାୟ ଓ ଗବେଷଣା କ୍ଷେତ୍ରରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସାହାଯ୍ୟ 
ନବମ ଅଧ୍ଯାୟ 

୯. କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମଧ୍ଯ ଭାଷା ଅନୁବାଦ କରିପାରେ 
ଦଶମ ଅଧଷ୍ଯାୟ 
୧୦. ବିବାହ ପାଇଁ କମ୍ପୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ କନ୍ଯା ବଛା 


9୦ 


୨୫ 


୩୨ 


୪୨ 


୬୩ 
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ଏକାଦଶ ଅଧ୍ଯାୟ 

୧୧. କମ୍ପ୍ୟଟର ବି ଙଂବିମାନଙ୍କ ଭଳି କବିତା ରଚନା କରିପାରେ 
ଓଁ ସଙ୍ଗୀତ ସୁର ଦେଇପାରେ 

ଦ୍ଵାଦଶ ଅଧ୍ଯାୟ 

୧୨. କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଚେସ୍‌ ଖେଳିପାରେ 

ତ୍ରୟୋଦଶ ଅଧ୍ଧାୟ 

୧୩. କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ରୋଗ ନିର୍ଣ୍ଣୟ ଓ ଚିକିତ୍ସା 

ଚତୁର୍ଦଶ ଅଧ୍ଯାୟ 

୧୪. କମ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ଶିକ୍ଷାଦାନ 

ପଞ୍ଚଦଶ ଅଦ୍ଯାୟ 

୧୫. ମହାକାଶ ଅଭିଯାନରେ କମ୍ଦ୍ଯୁଟରର ଭୂମିକା 

ଷୋଡ଼ଶ ଅଧ୍ଧାୟ 

୧୬. ଦେଶରକ୍ଷା ଓ ଯାନବାହନ ଚଳାଚଳ ଦିଗରେ କମ୍ଚ୍ୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟ 

ସପ୍ତଦଶ ଅଧ୍ୟାୟ 

୧୭. କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ପରୀକ୍ଷା ଖାତା ଦେଖା 

ଅଷ୍ଟାଦଶ ଅଦ୍ଯାୟ 

୧୮. ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
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ପ୍ରଥମ ଅଧ୍ୟାୟ 


` କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏଜ ଯୁଗାନ୍ତକାରୀ ଉଦ୍ଭାବନ 


କମ୍ପ୍ୟଟରର ଜନ୍ମ ବେଶିଦିନ ପୂରୁଣା ନୁହେଁ । ଆଜକୁ ମାତ୍ର ପଚାଶ 
ଷାଠିଏ ବର୍ଷ ତଳେ ଏକ ଗଣନାକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର ଭାବରେ ଜନ୍ମନେଇ ଏହା 
ବର୍ଭମାନ ଆମ ସାରା ଜୀବନକୁ ପ୍ରଭାବିତ କରିବାକୁ ବସିଲାଣି । ଏହା 
ଆମ ସମାଜରେ ସବ୍ରଠାରୁ ଆବଶ୍ଯକୀୟ ଯନ୍ତ୍ର ଭାବରେ ପ୍ରତିଷ୍ଠା ଅର୍ଜନ 


ଏକ ଆଧୁନିକ କମ୍ପୁଟର 
କରି ସାରିଲାଣି । ବିଭିନ୍ନ କଳକାରଖାନାଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ଅଫିସ୍‌, ଦପ୍ତର, 
ସ୍କୁଲ୍‌, କଲେଜ, ବ୍ଯାଙ୍କ, ବ୍ଯବସାୟ ପ୍ରତିଷ୍ଠାନ ଯାନବାହନ ଚଳାଚଳ ପର୍ଯ୍ଯନ୍ତ 
ସବ୍ର କ୍ଷେତ୍ରରେ ଏହା ଏକ ଦୃଢ଼ ଆସ୍ତାନ ଜମାଇ ବସି ସାରିଲାଣି । ଏହା 
ଯେତେବେଳେ ଏକ ଦକ୍ଷ ଗଣନକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର ଭାବରେ ଆମର ବ୍ୟାଙ୍କ, ଜୀବନବୀମା 
ଅଫିସ୍‌ରେ ପଶିବାକୁ ଆରମ୍ଭ କଲା, ଆମ ଲୋକେ ଭୟଭୀତ ହୋଇ ଏହାର 
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9 କମ୍ପୁଟର 


ବ୍ୟବହାର ବିରୋଧରେ ପ୍ରବଳ ପାଟିତୁଣ୍ଡ କରିଥଲେ, କାରଣ ଏହା ଲୋକମାନଙ୍କୁ 
ଛଟେଇ କରି ସେମାନଙ୍କୁ ବେକାରୀ କରିଦେବ । କେତେ ଅଫିସ୍‌ରେ ଏହାର 
ପ୍ରଚଳନ ବିରୋଧରେ ବିକ୍ଷୋଭ ପ୍ରକାଶ କରାଗଲା । ହରତାଳ ଠାରୁ ଆରମ୍ଭ 
କରି ଅନଶନ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ କେତେ କ'ଣ ହେଲା । ଲୋକେ ଭାବିଲେ ଏହି 
ଯନ୍ତ୍ର ଗଣନାରେ ଏତେ କ୍ଷୀପ୍ର ଓ ଶକ୍ତିଶାଳୀ ଯେ ଗୋଟିଏ ଯନ୍ତ୍ର ପ୍ରତିଷ୍ଠିତ 
ହେଲେ ଶହ ଶହ ଲୋକ ବେକାର ହୋଇଯିବେ । ଧୀରେ ଧୀରେ ଏହି 
ଧାରଣା ଭୂଲ୍‌ ବୋଲି ପ୍ରତିପାଦିତ ହେଲା । ବ୍ୟାଙ୍କ, ବୀମା କୋମ୍ପାନୀ ମାନଙ୍କରେ 
ଏହା ପ୍ରତିଷ୍ଠିତ ହେଲା ସତ, ଜଣେ କେହି ଲୋକ ବେକାରୀ ହେଳେନି, 
ବରଂ ଏହା ଅନେକ ଲୋକଙ୍କୁ କର୍ମସଂସ୍ଥାନ ଯୋଗାଇଲା । ଏହା ଧୀରେ 
ଧୀରେ ଏତେ ନୂଆ ନୂଆ ଚାକିରି ସୃଷ୍ଟି କଲା ଯେ କମ୍ୟୁଟର ବିଭାଗରେ 
ଚାକିରିଟିଏ ପାଇବା ପାଇଁ ଲୋକେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଚାଳନା ପାଠ ପଢ଼ିବାକୁ ଆରମ୍ଭ 
କରିଦେଲେ । କମ୍ପ୍ୟଟର ପରିଚାଳନା ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଶିକ୍ଷା ଦେବାପାଇଁ ସ୍ଥାନେ 
ସ୍ଥାନେ ନାନା ପ୍ରକାର ଟ୍ରେନିଂ ସେଣ୍ଟର ଖୋଲିଲା । ଟ୍ରେନିଂ ପରେ ପରେ 
ଚାକିରି ସହଜରେ ମିଳି ଯାଉଥ୍‌ବାରୁ ବହୁ ଛାତ୍ରଛାତ୍ରୀ ସାଧାରଣ ପାଠ୍ଯକ୍ରମ 
ଛାଡ଼ି ଏହି ପାଠ୍ଯକ୍ରମ ଆଦରି ନେଲେ । କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଆଜିକାଲି କେବଳ 
ଏକ ଗଣନାକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର ହୋଇ ରହିନି । ଏହାର ବିଭିନ୍ନ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଏତେ 
ନୂଆ ନୂଆ ବ୍ଯବହାର ଦେଖାଦେଲାଣି ଯେ, ତା'ର ଏକ ତାଲିକା ଦେବା 
କଷ୍ଟକର । 

କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଗଣନାକାରୀ ଶକ୍ତିର ସୁବିଧା ନେଇ ଏହାର ବିଭିନ୍ନ କ୍ଷେତ୍ରରେ 
ବ୍ୟବହାର ସବୁ ନୂଆ ନୂଆ ରୂପ ନେଲାଣି । ଏହା ବର୍ଉମାନ କେବଳ 
ଗଣନା କରିବା ବ୍ଯତୀତ ବହୁ ନାନା ପ୍ରକାର କାର୍ଯ୍ୟ କରିପାରିଲାଣି । ସଲ୍‌, 
କଲେଜମାନଙ୍କରେ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ପାଠ ପଢ଼ାଇବା ବ୍ୟତୀତ ସ୍କୁଲ୍‌ରେ ପିଲାମାନଙ୍କୁ 
ପରୀକ୍ଷା କରି ନମ୍ବର ଦେବା, ପରୀକ୍ଷାମାନଙ୍କରେ ନମ୍ବର ।(ଗଣନାକରି ପାସ୍‌ 
ଫେଲ୍‌ ଠିକ୍‌ କରି ପାସ୍‌ ପିଲାଙ୍କ ନାମ ପ୍ରକାଶ କରିବା, କେଉଁ ଛାତ୍ର 
କେଉଁ ଶ୍ରେଣୀ ପାଇଲା ତାହା ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରି ପ୍ରକାଶ କରିବା ଆଧୁନିକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର 
ଏକ ବଡ଼ କାମ ହେଲାଣି । ପୂର୍ବଭଳି ଲୋକମାନେ ଆଉ ଏ କାମ ନ କରି 
କମ୍ୟୁଟର କରିବା ଫଳରେ ଏହା ଶୀଘ୍ର ହୋଇଯାଉଛି । 

କମ୍ପ୍ୟଟର ସ୍କୁଲ୍‌ କଲେଜରେ ପଢ଼ାଇବାକୁ ଆରମ୍ଭ କଲେ ପିଲାମାନେ ଆଉ 
ସ୍କୁଲ୍‌ କଲେଜକୁ ଯିବା ଦରକାର ନାହିଁ । ଘରେ ରହି ସେମାନେ ସବୁ 
ପାଠ ପଢ଼ିପାରିବେ ' "କଛଳ ପରୀକ୍ଷା ଦେବାପାଇଁ ସ୍କୁଲ୍‌ କଲେଜକୁ ଯିବେ । 
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କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏକ ଯୁଗାନ୍ତକାରୀ ଉତ୍ତାବନ ୩ 


ବ୍ୟାଙ୍କ୍‌ ଓ ବୀମା ଅଫିସ୍‌ମାନଙ୍କରେ ଏତେ ଜଟିଳ ଗଣନା, ଯାହାକୁ 
କରିନା ପାଇଁ ଶହ ଶହ ଲୋକ ଅତିଷ୍ଠ ହୋଇ ପଡୁଥ୍‌ଲେ, ଭୂୁଲ୍‌ଭଟକା 
ଯୋଗୁଁ ଲୋକମାନଙ୍କ ହିସାବ କିତାବରେ ନାନା ବିଭ୍ରାଟ ହେଉଥଲା, କମ୍୍ଯୁଟର 
ଉପଯୋଗ ଫଳରେ ଆଉ ସେ ଅବସ୍ଥା ନାହିଁ । 


ଟେଲିଫୋନ୍‌ ଅଫିସ୍‌ମାନଙ୍କରେ କମ୍ୟୁଟର ବସିବା ଫଳରେ ଗ୍ରାହକମାନେ 
କିଏ କେଉଁଠାକୁ ଫୋନ୍‌ କଲେ, ଦେଶ ବାହାରକୁ କଲେ କି ଦେଶ ଭିତରେ 
କଲେ, ନିଜ ସହର ଭିତରେ କଲେ କି ସହର ବାହାରକୁ କଲେ ସେ 
ସବୁର ଟିକିନିଖି ତାଲିକା ଗ୍ରାହକଠାକୁ ଯୋଗାଯାଇ ପାରୁଛି, ଯାହାକି କେବେ 
ଏଥ୍‌ପୂର୍ବରୁ ସମ୍ଭବ ହେଉ ନ ଥୁଲା । ଗ୍ରାହକମାନେ କେତେ ପ୍ରାପ୍ଯ ଦେବେ, 
ତାହା ଅତିଶୀଘ୍ର ବାହାର କରାଯାଇ ଗ୍ରାହକମାନଙ୍କ ଯୋଗାଇ ଦିଆଯାଇପାରୁଛି । 
ଟେଲିଫୋନ୍‌ ଅଫିସ୍‌ରେ ପ୍ରାପ୍ଯ ପଇଠ ବେଳେ ଏହା ଅତିଶୀଘ୍ର ରସିଦ୍‌ ଯୋଗାଇ 
ଦେଇପାରୁଛି । 

ଉଡ଼ାଜାହାଜ, ରେଳ, ଜଳଜାହାଜ ଆଦିରେ ଦୂରସ୍ଥାନକୁ ଯିବାକୁ ହେଲେ 
ଏହା ସ୍ଥାନ ସଂରକ୍ଷଣ କରିପାରୁଛି । ମନେକର, ଆମେ କଟକରୁ ଲଣ୍ଡନ 
ଯାଇ ସେଠାରୁ ବଲିନ୍‌ ଯିବା ଆମେ କଟକରୁ ଥାଇ ଲଣ୍ଡନରୁ ବଲିନ୍‌ 
ପାଇଁ ଉଡ଼ାଜାହାଜ ବା ରେଳ ସିଟ୍‌ ରିଜର୍ଭ କରିପାରୁଛୁ, ଯାହାକି ପୂର୍ବରୁ 
ହୋଇପାରୁ ନ ଥୁଲା । ସବୁ ଉଡ଼ାଜାହାଜ କୋମ୍ପାନୀର ସିଟ୍‌ଗୁଡ଼ିକର ହିସାବ, 
କିଏ କେଉଁଠାକୁ କେତେବେଳେ ଯାଉଛି, ଅନ୍ୟମାନଙ୍କ ପାଇଁ ସେହି ଷ୍ଟେସନରେ 
ସିଟ୍‌ ଅଛି କି ନାହିଁ; କମ୍ପ୍ୟଟର ପରଦାରେ ଦେଖ୍‌ ହୋଇପାରୁଛି । ଲୋକେ 
ସେହି ଲେଖା ଦେଖି ସିଟ୍‌ ପାଇ ଯାଉଛନ୍ତିୟ କେଉଁଦିନ କେଉଁ ଜାହାଜରେ 
ସେମାନେ ନିଜ ଅଭିପ୍ରେତ ସ୍ଥାନକୁ ଯିବେ । କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପୂର୍ବରୁ ଏହା ସମ୍ଭବ 
ହେଉ ନ ଥୁଲା । ନିଜର ଅଭିପ୍ରେତ ସ୍ଥାନକୁ ଯିବାପାଇଁ ମଝିରେ ସିଟ୍‌ ଅଭାବରୁ 
କେତେ ଯେ ଲୋକ୍ଟ ଅଟକୁଥ୍‌ଲେ, ତାହାର କଳନା ନାହିଁ । 

କଳକାରଖାନାମାନଙ୍କରେ କେତେ କଞ୍ଚାମାଲ ବର୍ଷର କେଉଁ ସମୟରେ କେତେ 
ଦରକାର ହେବ, ସେହି ଅନୁସାରେ କାରଖାନାର ଗୋଦାମରେ ସେ ସବୁ 
ଆବଶ୍ୟକୀୟ ପରିମାଣରେ ଅଛି କି ନାହିଁ, ତାହା ତଦାରଖ କରିବାରେ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟ କରେ ! ମାଲିକ ନଥ୍‌ଲେ ସେ ମାଲିକକୁ ଜଣାଇ ଦିଏ 
ଓ ଅବସ୍ଥା ବିଶେଷରେ ଅର୍ଡ଼ର ମଧ୍ଯ କରିଦିଏ ସେ ସବୁ ଜିନିଷ ପାଇଁ । 
ଉତ୍ପାଦିତ ଦ୍ରବ୍ଯ କେଉଁ କେଉଁ ସ୍ଥାନକୁ କେତେ ପରିମାଣରେ ଯିବ, ପୂର୍ବ 
ବର୍ଷମାନଙ୍କର ଚାହିଦା ଦେଖି ପ୍ରେରଣ କରିବାପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଇଦିଏ । 
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୪ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ସେଥ୍ପାଇଁ ମିଲ୍‌ ମାଲିକଙ୍କୁ ବେଶ୍ବି ମଥା ଖଟାଇବାକୁ ପଡ଼େନି । କାରଖାନାର 
ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶରେ ଥୁ୍‌ବା ଯନ୍ତ୍ରପାତି ଠିକ୍‌ ଭାବରେ କାମ କରୁଛି କି ନାହି, 
ତାହା ଉପରେ ଦୃଷ୍ଟି ରଖିଥାଏ କମ୍ୟୁଟର । କାରଖାନାର କେଉଁ ଅଂଶରେ 


କଞମ୍ଦ୍ୟଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ଚାଳିତ ଲୁହା-ତରଳା କାରଖାନା 


ଠିକ୍‌ ରୂପେ କାମ ଚାଲିଛି କି ନାହିଁ; କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଖବର ଦେଇଦିଏ ମାଲିକଙ୍କୁ 
ଓ ସେଥ୍‌ ସହିତ ତହିଁର ସଜଡ଼ା ହେବା ବ୍ୟବସ୍ଥା ମଧ୍ଯ କରିଦିଏ । 

ତୁମେ ମଟରଗାଡ଼ି ଭିତରେ ବସି ଯାଉଛ, ମଟରଗାଡ଼ିର ସବୁ ଅଂଶ 
ଠିକ୍‌ ଭାବରେ କାମ କରୁଛି କି ନାହିଁ, ଏଥୁରେ କାମ କରୁଥ୍‌ବା କମ୍ପୁଟର 
ଡ୍ରାଇଭରକୁ ସବୁ ଖବର ଜଣାଇଦେବ । ସେ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ କାରଖାନାକୁ 
ନେଇ ତାହା ସଜାଡ଼ି ପାରିବ । ତେଣୁ ଯାଉ ଯାଉ ବାଟରେ ଆଉ ଅସୁବିଧାର 
ସମ୍ମୁଖୀନ ହେବାକ ପଡ଼ିବନି । 


ସରକାରୀ ଦପ୍ତରମାନଙ୍କରେ. କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କାମ ଖୁବ୍‌ ଅଧ୍‌କ । ଏହା 
ଅଫିସରମାନଙ୍କ ଦରମା, ଗସ୍ତ ଖର୍୍ଚଟଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ଟିକସ ଆଦାୟ, 
ଯାନବାହାନର ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ, ଅଫିସ୍‌ର ଟେଲିଫୋନ୍‌ ବିଲ୍‌ ଆଦି ଯାବତୀୟ 
ହିସାବ କମ୍ପ୍ୟୁଟର କରୁଛି । 
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କମ୍ପ୍ୟଟର ଏକ ଯୁଗାନ୍ତକାରୀ ଉଦ୍ଭାବନ i 


ରାସ୍ତାରେ ଟ୍ରାଫିକ୍‌ କଣ୍ଟୋଲ କରୁଛି କମ୍ପୁଟର । ପୂରା ସହରର ଯାନବାହାନ 
ଡଳ୍ାଚଳ ଚିତ୍ର କମ୍୍ୁଟର ସଟତିପଟରେ ରହିଛି । ସହରର କେଉଁ ରାସ୍ତା 
ଯଦି ଭିଡ଼ ହୋଇଗଲା, ତେବେ ଜମ୍୍ୁଟର କେତେକ ରାସ୍ତାକୁ ଏକମୁହାଁ 
କରିଦେଇ ଟ୍ରାଫିକ୍‌ ଭିଡ଼କୁ କମାଇ ଦେଉଛି । ଲୋକମାନଙ୍କୁ ସେହି ଭିଡ଼ 
ରାସ୍ତାରେ ଯିବାକୁ ନ ଦେଇ ସେମାନଙ୍କ ପାଇଁ ଅଲଗା ବାଟ ଦେଇ ଦେଉଛି । 

ଚୋର, ଡକାୟତ ଧରିବାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଦକ୍ଷତା ଖୁବ୍‌ ଅଧ୍‌କ । କେତେ 


ସ୍ଥାନରେ ଚୋର କି ଡକାୟତ ଚୋରି ବା ଡକାୟତି କରି ପଳାଉଛି । 
ଚୋରି, ଡକାୟତି ସ୍ଥାନରେ କେତୋଟି ସାକ୍ଷ୍ଯ ଭୁଲ୍‌ବଶତଃ ଛାଡ଼ି ଯାଇଛି, 
ଗଲାବେଳେ କେଉଁ ରଙ୍ଗର, କେଉଁ କାର୍‌ରେ ଯିବା ଲୋକେ ଦେଖିଛନ୍ତି, 
ସେ ସେହିସବୁ ସାକ୍ଷ୍ଯକୁ ବିଶ୍ଲେଷଣ କରି ଚୋର କି ଡକାୟତ ଧରାଇ 
ଦେଇପାରୂଛି । ବହୃତ ଲୋକ ବ୍ୟଯାଙ୍କମାନଙ୍କରେ ନାନା ଭାବରେ ଠକାଠକି 
କରନ୍ତି, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍ଯବହାର ହେଲା ଦିନୁ ସେମାନେ ଧରାପଡ଼ି ଯାଉଛନ୍ତି । 


ସାଧାରଣ ଭାବରେ ବ୍ୟଯାଙ୍ଗୁକୁ ଠକାଇବା ସମ୍ଭବ ହେଉ ନାହିଁ । 


କମ୍ପୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ଲୋକେ ମନୋରଞ୍ଜନ ପାଇଁ ନାନା ପ୍ରକାର ଖେଳ 
ଖେଳି ପାରୁଛନ୍ତି । କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଚେସ୍‌ ଖେଳ ଖେଳିବାରେ ଧୁରନ୍ଧର । ଚେସ୍‌ 
ଖେଳରେ ଆମେ ବାରମ୍ବାର ନାନା ପ୍ରକାର ଭୁଲ୍‌ କରିବା ଯୋଗୁ ହାରିଯାଉ । 
କମ୍ପ୍ୟଟର ଯେତେବେଳେ ଖେଳେ, ସେ ଭୁଲ କରେନି, ତେଣୁ ହାରିବା ସେତେ 
ସହଜ ନୃହେଁ । ତା'ଛଡ଼ା ମନୋରଞ୍ଜନ ପାଇଁ ଏତେ ପ୍ରକାର କମ୍ୟୁଟର 
ଖେଳ ବାହାରିଲାଣି ଯେ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଖେଳିଲେ ବିଷା୍ଦପୂର୍ଣ୍ଣ ମନ ଉତ୍‌ଫୁଲ୍ଲ 
ହୋଇଉଠିବ । ପିଲାମାନଙ୍କ ପାଇଁ ଏହା ଏକ ଆମୋଦଜନକ ଖେଳ । 


ଆସନ୍ତାକାଲି ଆମର କେମିତିକା ପାଗ ହେବ, କେଉଁ ଦିନ ଝଡ଼ ବତାଶ 
ହେବ, ସେସବ୍ରର ଟିକିନିକି ଖବର କମ୍୍୍ୁଟର ନାନା ଗଣନା କରି ଆମକୁ 
ଜଣାଇ ଦେଉଛି । ଆମେ ସେହି ଅନୁସାରେ ସାବଧାନ ହୋଇପାରୁଛୁ । 

କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଯେଉଁ ସ୍ଵତିଭଣ୍ଡାର ଅଛି, ସେଥ୍‌ରେ ବହୁ ବିଷୟ ଗଳିତ 
ହୋଇ ରଖାଯାଇପାରୁଛି । ଜାପାନ ଏବେ ଗୋଟିଏ ସୁତିଭଣ୍ଡାର ତିଆରି 
କରିବାକୁ ଯାଉଛି ଯେଉଁଥ୍‌ରେ ଶହଶହ ଏ ନସାଇକ୍ଲୋପେଡ଼ିଆର ସବୁ ପାଠତକ 
ରଖାଯାଇ ପାରିବ । ଆମର ଯେତେବେଳେ ଯେଉଁ ପାଠ ଦରକାର, ସୁଇଚ 
ଟିପିଲା ମାତ୍ରକେ ସେହି ପାଠ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପରଦାରେ ଫୁଟି ଉଠିବ । 
ଏନ୍‌ସାଇକ୍ଲୋପେଡ଼ିଆର ସବୁ ପାଠ ମାତ୍ର ପଚିଶ ପଇସି ଆକାରର ମେମୋରି 
ଡିସ୍କରେ ବଜାରରେ ମିଳୁଛି । ତାକୁ ଆଣି ଯନ୍ତ୍ରରେ ପୂରାଇ ପଢ଼ିବ । ଆଉ 
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Pp) କମ୍ପୁଟର 


ଏନ୍‌ସାଇକଜ୍ଲୋପେଡ଼ିଆ କିଣିବା ଦରକାର ନାହିଁ । ଏନସାଇକ୍ଲୋପେଡ଼ିଆର ଦାମ 
୨୦/୩୦ ହଜାର ଟଙ୍କା ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ ଆମେ ଶହେ ଦେଢ଼ଶହ ଟଙ୍କାରେ 
ମେମୋରି ଡିସ୍କରେ ସେସବୁ ପାଠ ପାଇଯିବା । ଏହାକୁ ବହିଭଳି ସାଇତିବା 
ଏତେ ଝିନ୍‌ଝଟ ନୁହେଁ । ବର୍ଭମାନ ସେହିଭଳି ଡିତ୍କ ବଜାରରେ ବିକ୍ରି ହେଲାଣି । 


ଗୀତ ଶୁଣିବା ପାଇଁ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ଟେପ୍‌ରେକର୍ଡ଼ରର ବ୍ଯବହାର କମି 
ଆସିଲାଣି । ଆଜି ସେ ସ୍ଥାନରେ ରହିଲାଣି ତା'ପାଇଁ କମ୍ପାକୁ ଡିସ୍କ । ଗୋଟିଏ 
ଡିସ୍କରେ ହଜାର ହଜାର ଗୀତ କ୍ରମ ଅନୁସାରେ ରହିଛି । ଯେଉଁ ଗୀତ 
ଶୁଣିବା ଦରକାର, ତାହାର କ୍ରମିକ ସଂଖ୍ୟା ବଜାହେବା ଯନ୍ତ୍ରରେ ପୂରାଇଲେ, 
ସେହି ଗୀତ ହିଁ ବାଜିବ । ପଚାଶ ପଇସି ଆକାରର ଗୋଟିଏ କହ୍ପୀକୃ 
ଡିସ୍କର ହଜାର ହଜାର ଗୀତ ରହିପାରିବ । ଯେତେବେଳେ ଯେଉଁ ଗୀତ 
ଶୁଣିବା ଦରକାର, ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଶୁଣିପାରିବ ! 


ଡାକ୍ତରଖାନାରେ ରୋଗ ଚିହ୍ନିବାରେ ଡାକ୍ତରମାନଙ୍କୁ ସାହାଯ୍ୟ କରୁଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟର । 
ଆଜି ଯେତେ ନୂଆ ନୂଆ ରୋଗ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କାରୀ ଯନ୍ତ୍ର ବାହାରିଗଲ୍ାଣି ସବୁ 
ଯନ୍ତ୍ର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଦ୍ଵାରା ଚାଳିତ । କହମ୍୍ୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ଆମ ଶରୀର 
ଭିତରର ଅଦୃଶ୍ଯ ଅଙ୍ଗକୁ ଦେଖି . ଜାଣିପାରୁଛୁ ! ଏହା କେମିତି କାମ କରୁଛି । 
ଏହାର କେଉଁ ଅଙ୍ଗରେ ରୋଗ ହୋଇଛି, ଜଣା ପଡ଼ିଯାଉଛି, ଫଳରେ ଆମେ 
ଚିକିତ୍ସା କରି ଭଲ କରିପାରୁଛୁଁ । 

ପାଶ୍ଚାତ୍ୟ ଦେଶର କେତେକ ଡାକ୍ତରଖାନାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବସିଛି, ତାକୁ 
ରୋଗୀ ଯାଇ ରୋଗର ଲକ୍ଷଣ ଜଣାଇଦେଲେ, କମ୍ଚ୍ୟଟର ରୋଗ ନିର୍ଣ୍ଣୟ 
କରି ଞିଷଧ ଓ ପଥ୍ର ବ୍ୟବସ୍ଥା କରିଦେଉଛି । ଡାକ୍ତରଖାନାର ଜଟିଳ ହୃଦରୋଗୀଙ୍କ 
ଉପରେ ତୀଷ୍ଷ୍ଦୃଷ୍ଠ ରଖ୍ଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟର, ସେମାନଙ୍କ ହୃଦସ୍ଥନ୍ଦନଠାରୁ ଆରମ୍ଭ 
କରି ରକ୍ତଚାପ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସବୁ ଖବର କମ୍୍ୟଟରଠାରେ ସଂଗୃହୀତ ହେଉଛି । 
କେଉଁଥ୍‌ରେ ଯଦି ଟିକିଏ ଗୋଳମାଳ ହେଲା, ତତ୍କ୍ଷଣାତ୍‌ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସଂପୃକ୍ତ 
ଡାକ୍ତରଙ୍କୁ ଜଣାଇ ଦେଉଛି । ଡାକ୍ତର ଆସି ଚିକିସା କରି ତହିଁର ବ୍ଯବସ୍ଥା 
କରିପାରୁଛନ୍ତି । କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନ ଥ୍‌ଲେ ଗୌଟାଏ ଡାକ୍ତରଖାନାରେ ହଜାର ହଜାର 
ସାଂଘାତିକ ରୋଗୀଙ୍କ ଉପରେ ଦୃଷ୍ଟି ରଖି ହୂଅନ୍ତାନି । 


ଉପରେ କହମ୍୍ୁଟରର ଯେଉଁସବୁ କାର୍ଯ୍ୟ କଥା କୁହାଗଲା, ସେ ସବ 
କାର୍ଯ୍ୟପାଇଁ ଯେ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ମୃୂଲ୍ଯବାନ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଅଛି ତା ନୁହେଁ । 
ସେଥ୍ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଦାନା ଆକାରର ଯେଉଁ ମାଇକ୍ରୋପ୍ରୋସେସର 
ଚିପ୍‌ ଆଦି ବାହାରିଲାଣି ସେ ସବୁ ଏହି ଜଟିଳ କାମ କରିପାରୁଛନ୍ତି । 
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କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏକ ଯୁଗାନ୍ତକାରୀ ଉଦ୍ଭାବନ ୭ 


ଏହା ଫଳରେ ଖୁବ୍‌ କମ୍‌ ଖର୍ଚ୍ଚରେ ବହୃତ କାମ କରି ହେଉଛି । ମାଇକ୍ରୋପ୍ରୋସେସର 
ଓଗାଟିଏ ସାଧାରଣ କମ୍ୟୁଟର ଭଳି ସବୁ କାମ କରିପାରୁଛି । ତେଣୁ ବହୁତ 
ଛମ୍‌ "ଖର୍ଚ୍ଚରେ ବହୁ ବଡ଼ ବଡ଼ କାମ ହୋଇପାରୁଛି । 

ତା” ଛଡ଼ା ଆମର ଦୈନନ୍ଦିନ କାମ ପାଇଁ ଘରୋଇ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବାହାରିଲାଣି । 
ଏହା ଘରର ଯାବତୀୟ କାର୍ଯ୍ୟ ଉପରେ ଦୃଷ୍ଟି ରଖ୍୍‌ବ । ନିଜର ଯାବତୀୟ 
ଦୈନନ୍ଦିନ ଖର୍ଚ୍ଚ ହିସାବଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ଆମ ଶରୀରର ରକ୍ତଚାପ, ତାପମାତ୍ରା 
ଆଦିର ଖବର ରଖ୍‌ପାରୁଛି । ଆମର ଯଦି କିଛି ସାଂଘାତିକ ରୋଗ ହୋଇଥାଏ, 
ତାହା ଉପରେ ମଧ୍ୟ ଏହି ଘରୋଇ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଦୃଷ୍ଟି ରଖ୍ଥାଏ । କେତେବେଳେ 
କିଛି ବିଗିଡ଼ି ଗଲେ ସଂଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଜଣାଇ ଦିଏ କଂଣ ହେଲା । ଏହି 
ଉପକାର ଯୋଗୁଁ ଆଜିକାଲି ବହୁ ଲୋକଙ୍କ ଘରେ ଏହି ଘରୋଇ କମ୍ପୁଟର 
ସବୁ ରହିଲାଣି । ଅଧ୍‌କ ବ୍ଯବହାର ଫଳରେ ଦିନକୁ ଦିନ ଏହାର ମୂଲ୍ଯ 
ମଧ୍ଯ କମିବାରେ ଲାଗିଛି । ଏମିତି ଦିନ ଆସିବ, ଯେଉଁଦିନ ସମସ୍ତଙ୍କ ଘରେ 
କମ୍୍ୟଟର ଥ୍ବ ଓ ଲୋକେ ଏହାର ଇଙ୍ଗିତରେ ପରିଚାଳିତ ହେଉଥ୍‌ବେ । 
ଆମର ସବ୍ର ଭଲମନ୍ଦର ଖବର ରଖିପାରି ଆମକୁ ସତର୍କ କରି ଦେଉଥ୍‌ବ । 
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ଦ୍ବିତୀୟ ଅଧ୍ୟାୟ a 


ଆଧୁନିକ କମ୍୍ୁଟରର ଉଭଭାବନ କାହାଣୀ 


ଅଙ୍କ ତଥା ସଂଖ୍ୟାର ଆବିଷ୍କାର ମଣିଷ ସମାଜ ପାଇଁ ଯେ ଏକ ବିରାଟ 
ଆବିଷ୍କାରର ଏହା କେହି ଅସ୍ଵୀକାର କରିବେନି । ପ୍ରଥମେ ପ୍ରଥମେ ମାତ୍ର 
ନଅଟି ଅଙ୍କର ପ୍ରଚଳନ ଥୁଲା । ଭାରତୀୟ ବୈଜ୍ଞାନିକ ବ୍ରହ୍ମଗୁପ୍ତ ସେଥ୍‌ସହିତ 
ଶୂନ୍ୟକୁ ଯୋଗକରି ସଂଖ୍ୟାତତ୍ତ୍ର ମୂଳଦୁଆ ପକାଇଥ୍‌ଲେ । ଶୂନ୍ଯ ଯୋଗହେବା 
ଦିନଠାରୁ ଖୁବ୍‌ ଅଧ୍କ ସଂଖ୍ଯକ ପଦାର୍ଥକୁ ଗଣି ସଂଖ୍ଯା ପ୍ରକାଶ କରିବା 
ସମ୍ଭବ ହେଲା । ଏହିଠାରୁ ଗଣନାର ଆରମ୍ଭ ହେଲା କହିଲେ ଚଳେ । 
ମଣିଷ ପ୍ରଥମେ ଆଙ୍ଗୁଳି ସାହାଯ୍ୟରେ ଗଣନା କରୁଥ୍‌ଲା । ମିଶାଣ, ଫେଡ଼ାଣ 
ଥୁଲା ସେହି ଗଣନାର ମୂଳପିଣ୍ଡ । ପରେ ପରେ ଟୁଣନ ଓ ହରଣ ଏଥୁରେ 
ଯୁକ୍ତ ହୋଇ ଗଣନାକୁ ଏକ ପୂର୍ଣ୍ଣରୂପ ପ୍ରଦାନ କଲା । ପୁରାକାଳରେ ମେଣ୍ଟା 
ବେପାରୀମାନେ ଗୋଡ଼ି .ସାହାଯ୍ୟରେ ମେଣ୍ଢାମାନଙ୍କ ସଂଖ୍ଯା ଗଣନା ଠିକ୍‌ 
ରୂପେ କରୁଥ୍‌ଲେ । କେଉଁ ମେଣ୍ଢା ହଜିଗଲା କି କୁଆଡ଼େ ପଳାଇଲା ଏଇ 
ଗୋଡ଼ି ସଂଖ୍ୟାରୁ ଜଣାପଡ଼ୁଥ୍ଲା । ସେ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସମସ୍ତ ମେଣ୍ଟାପଲକୁ ଗଣି 
ରଖିବାର ପଦ୍ଧତି ଆବିଷ୍କୃତ ହୋଇ ନ ଥୁଲା । 


ଏହାପରେ ମିଶାଣ, ଫେଡ଼ାଣ, ଗୁଣନ, ହରଣ ପାଇଁ ବାହାରିଲା ଏକ 
ସରଳ ଯନ୍ତ୍ର “ଆବାକ୍‌ସ” । ଏହା ସାହାଯ୍ୟରେ ନାନାଦି ହିସାବକିତାବ ଓ 
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ଆଧୁନିକ କମ୍ପ୍ୟଟରର ଉଦ୍ଭାବନ କାହାଣୀ ୯ 


ଖଣନା କରିବା ସମ୍ଭବ ହେଲା । ଏହା ଥୁଲା ଏକ ଧୀର ପଦ୍ଧତି । ଏଥୁରେ 
ଝହିସାଵଚକକିତାବ ସମୟ ସାପେକ୍ଷ ଥୁଲା । ଆବାକ୍‌୍ସ ଯେତେବେଳେ ପାଶ୍ଚାତ୍ଯ 
ଦେଶରେ ପ୍ରସାର ଲାଭ କଲା, ଆମ ଦେଶରେ ଥୁଲ୍ଲା ପଣିକିଆ । ଏହା 
ଆମକୁ ନାନା ଗଣନାରେ ସାହାଯ୍ଯ କରୁଥଲା । ଏବେବି ଏହି ପଦ୍ଧତି ଆମ 
ଦେଶରେ ଠାଏ ଠାଏ ପ୍ରଚଳିତ ଅଛି । 


ଏହାପରେ ବାହାରିଲା ଜନ୍‌ ନେପିୟର୍‌ଙ୍କ ତିଆରି ‘ନେପିୟର୍‌ ବୋନ୍‌” । 
ଏହା ଏକ ସରଳ ଯନ୍ତ୍ର । ଗଣନା କରିବାରେ ଖୁବ୍‌ ସାହାଯ୍ୟ କଲା । 
ଜନ୍‌ ନେପିୟର୍‌ ଷୋଡ଼ଶ ଶତାଦ୍ଦୀର ଲୋକ । ତାଙ୍କ ଜନ୍ମ ସ୍କଟ୍‌ଲାଣ୍ଡ ଦେଶରେ । 
ସେ ନେପିୟର୍‌ ବୋନ୍‌ ଉଦ୍ଭାବନ କରିବା ପରେ ଗଣନା କରିବା ପାଇଁ 
ଆଧୁନିକ “ଲଗାରିଥ୍‌ମ୍‌' ପଦ୍ଧତିର ପ୍ରଚଳନ କରିଥ୍‌ଲେ । ଏହା ଫଳରେ ହରଣ, 
ଗୁଣନ ଖୁବ୍‌ ସହଜସାଧ୍ୟ ହୋଇଗଲା । ଲଗାରିଥ୍‌ମ୍‌ ପଦ୍ଧତି ଆବିଷ୍କାର କରିଥ୍‌ଲେ 
ବୋଲି ସୂଇଜରଲାଣ୍ଡର ଆଉ ଜଣେ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଜବ୍‌ଷ୍ଠ ବିଙ୍ଗ୍‌ ଦାବୀ କରନ୍ତି । 
ତାଙ୍କ ଲଗାରିଥ୍‌ମ୍‌ ଟେବୁଲ୍‌ ୧୬୨୦ ମସିହାରେ ପ୍ରକାଶିତ ହୋଇଥଲା । 
ଉଭୟେ ପରସ୍ପରର ଅଜଣାରେ ଏହାକୁ ଆବିଷ୍କାର କରିଥ୍‌ଲେ ସତ କିନ୍ଧୁ 
ଏହି ଲଗାରିଥ୍‌ମ୍‌ ଆବିଷ୍କାର ପାଇଁ ଜନ୍‌ ନେପିୟର୍‌ଙ୍କୁ ବାହାଦୁରି ଦିଆଗଲା, 
କାରଣ ଏହା ବିଙ୍ଗ୍‌ଙ୍କ ଆଗରୁ ପ୍ରକାଶ ପାଇଥ୍‌ଲା । 

ଲଗାରିଥ୍୍‌ମ୍‌ ଗଣନାରୁ ଆଉ ଏକ ପଣନାକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର “ସ୍କାଇଡ଼ରୂଲ୍‌'ର 
ଆରମ୍ଭ । ୧୬୨୦ ମସିନ୍ଦାରେ ଇଂରେଜ ଗଣିତଜ୍ଞ ଉଇଲିୟମ୍‌ ଅଉଟଗ୍‌ଟ୍ରେଡ଼୍‌ 
ଆମେ ଯେଉଁ ଗୁଣନ ଚିହ୍ନ “×'କୁ ବ୍ଯବହାର କରୁ, ସେହି ଗୁଣନ ଚିହ୍ନ 
ଆବିଷ୍କାର କରିଥଲେ । ସ୍କାଇଡ଼୍‌ରୁଲ୍‌ ବହୁଦିନ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବୈଜ୍ଞାନିକ, ଇଞ୍ଜନିଅର୍‌ 
ଓ ଗଣନାକାରୀମାନଙ୍କର ଏକ ବଡ଼ ସାଧନ ଥୁଲା । 

ଗଣନା ଓ ହିସାବକିଚାବକୁ ଆହୁରି ସହଜ କରିବା ପାଇଁ ୧୬୪୨ ମସିହାରେ 
ଫରାସୀ ପଦାର୍ଥବିଜ୍ଞାନବିତ୍‌ ତଥା ଗଣିତଜ୍ଞ ନ୍ଗେଜ୍‌ ପାସ୍‌କେଲ୍‌ ମାତ୍ର ଅଠରବର୍ଷ 
ବୟସରେ ଏକ ଗଣନାକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର ଜଉଭାବନ କଲେ । ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଟି ଖୁବ୍‌ 
ସୁବିଧାରେ ମିଶାଣ ଫେଡ଼ାଣ କରିପାରେ । ପାସ୍‌କେଲ୍‌ଙ୍କ ବାପା ଜଣେ ଖଜଣା 
ଅସୁଲକାରୀ ଭାବରେ ଚାକିରି କରୂଥ୍‌ଲେ ଓ ପ୍ରତିଦିନର ହିସାବିକିତାବ ଶେଷ 
କରିବାକ୍ର ତାଙ୍କୁ ରାତି ଅଧ ହୋଇ ଯାଉଥ୍‌ଲାବ। ପାସ୍‌କେଲ୍‌ ବାପାଙ୍କ ଶ୍ରମ 
ଲାଘବ କରିବା ପାଇଁ ଚିନ୍ତା କରି ବାପାଙ୍କ ପାଇଁ ଏକ ଗଣନାକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର 
ବାହାର “କଲେ । ସେ ଏହାକୁ ୧୬୪୨ ମସିହାରେ ଉଦ୍ଭାବନ କରି ୧୬୪୫ 
ମସିହାରେ ଏହାର ପେଟେଣ୍ଟ କରାଇନେଲେ । ପ୍ରକୃତରେ ସେହି ଯନ୍ତ୍ର ହିଁ 
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୧୦ କମ୍ପୁଟର 


ସର୍ବପ୍ରଥମ ଗଣନାକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର । ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଟି ଖୁବ୍‌ ଲୋକପ୍ରିୟ ହେଲା ଓ 
ବହୁଳ ପରିମାଣରେ ତିଆରି ହୋଇ ବଜାରରେ ବିକ୍ରୀ ହେବାକୁ ଲାଗିଲା । „ 


ପାସ୍କେଲ୍‌ ତାଙ୍କ ଯନ୍ତ୍ରରେ 
ଏମିତି ବନ୍ଦୋବସ୍ତ କରିଥ୍‌ଲେ 
ଯେ, ଗୋଟିଏ ଚକ ଦଶଥର 
ଘୂରିଲେ ଅନ୍ୟ ଚକଟି ମାତ୍ର 
ଅରେ ଘୂରେ । ଏହି ଚକଟି 
ପୁଣି ଦଶଥର ଘୃୂରିଲେ ତା 
ପାଖ ଚକଟି ଥରେ ଘୂରେ । 
ଏହି ଉପାୟ ଅବଲମ୍ବନ 
କରାଯାଇ ଏବେବି କେତୋଟି 
ସରଳ ମିଶାଣକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର ଓ 
¢ ବିଦ୍ର୍ୁତ୍ଶକ୍ତି ମାପିବା ଯନ୍ତ୍ର 
' ଚାଲୁଅଛି । ଆମ 
ଘରମାନଙ୍କରେ ଯେଉଁ ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ 
ବ୍ଲେଜ୍‌ ପାସ୍କେଲ୍‌ ମାପିବା ମିଟର ଆମ ବିଦ୍ଧ୍ୟତ୍‌ 
ଖର୍ଚ୍ଟକୁ ମାପେ, ତାହା ପାସ୍‌କେଲ୍‌ଙ୍କ ଗଣନା ପଦ୍ଧତିକୁ ଅନୁସରଣ କରି ତିଆରି 
ହୋଇଛି । ଗୋଟିଏ ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ମାପକ ମିଟରକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟ କଲେ ଏହା ଜାଣିହୁଏ । 


ପାସ୍‌କେଲ୍‌ଙ୍କ ଗଣନାକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର 


ଏହାପରେ ଜର୍ମାନୀର ସୁବିଖ୍ୟାତ ଗଣିତଜ୍ଞ ଭନ୍‌ ଲିବ୍‌ନିଜ୍‌ ୧୬୭୧ ମସିହାରେ 
ଆଉ ଏକ ଗଣନାକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର ଉଦ୍ଭାବନ କଲେ, ଯାହାକି ଖୁବ୍‌ ସୁବିଧାରେ 
ଗୁଣନ ଓ ହରଣ କରିପାରୁଥ୍ଲା । ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଟି ପାସ୍‌କେଲ୍‌ଙ୍କ ଯନ୍ତ୍ର ଅନୁକରଣରେ 
ତିଆରି ହୋଇଥ୍‌ଲେ ହେଁ ଏଥ୍‌ରେ ନାନା ନୂଆ ନୂଆ ପଦ୍ଧତି ସଂଯୁକ୍ତ ହୋଇଥଲା । 
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ଏହାପରେ ଫ୍ରାନ୍ସର ଅନ୍ୟତମ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଚାର୍ଲସ୍‌ ଜେଭିୟର୍‌ ଟମାସ୍‌ ୧୮୨୦ 
ମସିହାରେ ଆଉ ଏକ ଗଣନାକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର ଉଦ୍ଭାବନ କଲେ, ଯେଉଁଥ୍‌ରେ 
ମିଶାଣ, ଫେଡ଼ାଣ, ଗୁଣନ, ହରଣ ଆଦି ସୁବିଧାରେ ହୋଇପାରୁଥ୍ଲା ! 

ଏହାପରେ ଡି.ଇ.ଫେଲ୍‌ଟ ନାମକ ଆଉ ଜଣେ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଉପରୋକ୍ତ 
ଯନ୍ତ୍ର ଭଳି ଚାରୋଟି କାର୍ଯ୍ୟ ଳରିପାରୁଥ୍‌ବା ଏକ ଯନ୍ତ୍ର ବାହାର କରି ତା'ର 
ନାମ ଦେଲେ କମ୍ପ୍ଟୋମିଟର । ଏହା ୧୮୮୭ ମସିହା କଥା । ଏହି କମ୍ପ୍ଟୋମିଟର 
ହେଉଛି ଆଧୁନିକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ପୂର୍ବ ପୁରୁଷ । ଏହି ଯନ୍ତ୍ରରେ ମିଶାଣ, ଫେଡ଼ାଣ, 
ଗୁଣନ, ହରଣ ଆଦି କରିବାକୁ ହେଲେ ମଣିଷକୁ ଯନ୍ତ୍ର ଚଳାଇବା ସଙ୍ଗେ 
ସଙ୍ଗେ ଆହୁରି କେତେଗୁଡ଼ିଏ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବାକୁ ପଡୁଥ୍ଲା । ଅବଶ୍ଯ ଆଧୁନିକ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ସେହିସବୁ କାମ ଆପେ ଆପେ ହୋଇଯାଏ । 


ଏହାପରେ ଫରାସୀ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଜୋସେଫ୍‌ ମେରି ଜେକେର୍ଡ଼ ଆଉ ଏକ 
ଯନ୍ତ୍ର ଉଦ୍ଭାବନ କଲେ ଯେଉଁଥ୍‌ରେ ନାନା ବିଷୟ ସଂରକ୍ଷିତ ହୋଇ ରହିପାରୂଥ୍ଲା । 
ଏହାକୁ ଜେକେର୍ଡ଼ ଲୁମ୍‌' କୁହାଗଲା । ଏହି ସମୟ ବେଳକୁ ବାଇନେରୀ 
ସଂଖ୍ୟାପଦ୍ଧତି ଆବିଷ୍ଠତ ହୋଇସାରିଥ୍‌ବାରୁ ଏହି ଜେକେର୍ଡ଼ ଲୁମ୍‌ରେ ନାନାଦି 


| | 


ଜେକେର୍ଡ ଲୁମ୍‌ 


Digitized by srujanika@gmail.com 
f- 1 ¢ 


e୨ କମ୍ପୁଟର 


ବିଷୟ ସଂରକ୍ଷିତ ହୋଇ ରହିବା ଆହୁରି ସୁବିଧାଜନକ ହେଲା । ୧୬୨୩ 
ମସିହାରେ ଫ୍ରାନ୍‌ସିସ୍‌ ବେକନ୍‌ ବାଇନେରୀ ସଂଖ୍ୟାର ବ୍ଯବହାର କୃରି ଏହି 
ସଂଖ୍ୟା ପଦ୍ଧତିକୁ ଏକ ସୁଦୃଢ଼ ମୂଳଦୁଆ ଉପରେ. ସ୍ଥାପନ କରିସାରିଥ୍‌ଲେ । 


ପ୍ରକୃତ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଉଭଭାର୍ବନ ହେଲା ୧୮୨୩ ମସିହାରେ । ସେଥ୍ପାଇଁ 
ଏହି ବର୍ଷଟିକୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର “ସ୍ଵର୍ଣ୍ଣ ବର୍ଷ ବୋଲି କୁହାଯାଏ । ଏହି ବର୍ଷ 
ସୁବିଖ୍ୟାତ ଇଂରେଜ ବୈଜ୍ଞାନିକ “Ce 
ଚାର୍ଲସ୍‌ ବେବେଜ୍‌ ସର୍ବପ୍ରଥମ 
ଯାନ୍ତ୍ରିକ କମ୍ୟୁଟର ଉଭଭାବନ 
କଲେ । ଏହାର ନାମ ଥୁଲା 
“ଡ଼ିଫେରେନ୍‌ସ ଇନ୍‌ଜିନ୍‌” । 
ବେବେଜ୍‌ ସୁବିଖ୍ୟାତ କେନମ୍ବିଜ୍‌ 
ବିଶ୍ନବିଦ୍ୟାଳୟର ଗଣିତ 
ଅଧ୍ୟାପକ ଥୁଲେ । ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଟି 
ବହୁ ପ୍ରକାର ଗଣନା 
କରିପାରୂଥ୍ଲା । ଏହି ଯନ୍ତ୍ର 
ଆପେ ଆପେ ବହୁ ଗଣନା 
କରି ପକାଏ ଯାହାକୁ 
ଦେଖିଲେ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ନ ହୋଇ 
ରହି ହେବନି । ବିଲାତର 
ରୟେଲ ଆଷ୍ଟ୍ରୋନମିକାଲ 
ସୋସାଇଟି ଏ ଉଦ୍ଭାବନ ପାଇଁ 
ବେବେଜ୍‌ଙ୍କୁ ଏକ ସ୍ଵର୍ଣ୍ଣ ପଦକ ପ୍ରଦାନ କରିଥ୍‌ଲେ । ବିଲାତର ରୟେଲ ସୋସାଇଟିର 
ତତ୍କାଳୀନ ସଭାପତି ସାର୍‌ ହାମ୍‌ଫ୍ରେ ଡେଭି ବେବେଜ୍‌ଙ୍କ ଯନ୍ତ୍ର ଦେଖି ଅତ୍ଯଧ୍‌କ 
ଚମକ୍ଲତ ହୋଇଯାଇଥ୍‌ଲେ । ବେବେଜ୍‌ଙ୍କ ସେହି ଯନ୍ତ୍ରରେ ଅଠରଗୋଟି ଚକ 
ଘୂରୁଥ୍ୁଲା ଓ ସେସବୁ ସାହାଯ୍ୟରେ ସେ ପାଞ୍ଚଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାର ଗଣନା 
ସୁବିଧାରେ କରିପାରୁଥ୍‌ଲେ । 


ବୈଜ୍ଞାନିକ ଚାର୍ଲସ୍‌ ବେବେଜ୍‌ 


ଡେଭି ଅତ୍ଯନ୍ତ ଖୁସି ହୋଇ ଏହି ଇଂରେଜ ଯୁବକଙ୍କୁ ସରକାରୀ ସାହାଯ୍ୟ 
କରାଇ ଦେଇଥ୍‌ଲେ । ଯେମିତି କୋଡ଼ିଏଟି ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାର ହିସାବ 
କରାଯାଇପାରିବ, ସେଥ୍ପାଇଁ ଯନ୍ତ୍ରରେ ଉନ୍ନତି କରିବା ପାଇଁ ସେ ବେବେଜ୍‌ଙ୍କୁ 
ଉପଦେଶ ଦେଇଥ୍‌ଲେ । ବେବେଜ୍‌ ଏହାପରେ ଏହି ଯନ୍ତ୍ରର ଏତେ ଉନ୍ନତି 
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ଆଧୁନିକ କମ୍ପ୍ୁଟରର ଉଭଭାବନ କାହାଣୀ ୧୩ 


ଵଲେ ଯେ ତାଙ୍କ ଯନ୍ତ୍ରର ଓଜନ ହୋଇଗଲା ଦୁଇଟନ୍‌ ପାଖାପାଖି । ଏହାପରେ 
ସେ ଏବି ଇଞ୍ଜିନ୍‌ର କୃତକାର୍ଯ୍ୟତାରେ ଅନୁପ୍ରାଣିତ ହୋଇ “ ଏନାଲିଟିକାଲ 
ଲଞ୍ଜନ୍‌ ? ନାମକ ଆଉ ଏକ ଯନ୍ତ୍ର ୧୮୩୩ ମସିହାରେ ଉଦ୍ଭାବନ କଲେ । 
ଏହି ଯନ୍ତରଟିରେ ଆଧୁନିକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଭଳି ଇନ୍‌ପୁଟ୍‌ ଆଉଟ୍‌ପୁଟ୍‌, ସ୍ଵ ତିଭଣ୍ଡାର 
ଆଦି ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ଥୁଲା । ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ବହୁ ଗୁଣରେ ଆଧୁନିକ କମ୍ପୁଟର 
ସହିତ ତୁଳନୀୟ । ସେ ଏଥ୍‌ପାଇଁ ଜେକର୍ଡ଼ଙ୍କ ଯନ୍ତ୍ରର ବହୁତ ସାହାଯ୍ୟ ନେଇଥ୍‌ବାରୁ 
ସେ ତାଙ୍କ ପ୍ରତି ରଣୀ ଥ୍ଲେ "| 
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ଡିଫରେନ୍‌ସ ଇଞ୍ଚିନ୍‌ 


ସେତେବେଳେ ଇଞ୍ଜିନିଅରିଂ ବିଜ୍ଞାନ ବିଶେଷ ଉନ୍ନତି କରି ନ ଥ୍ବାରୁ ବେବେଜ୍‌ଙ୍କ 
ଆନାଲିଟିକାଲ ଇଞ୍ଜିନ୍‌ କାର୍ଯ୍ୟଦକ୍ଷତା ଦେଖାଇପାରି ନଥୁଲା । ସେ ନିଜ 
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୧୪ କମ୍ପ୍ୟଟର 


କାର୍ଯ୍ୟରେ ଆଗେଇ ନ ପାରି ନିରୂସାହିତ ହୋଇ ୧୮୭୧ ମସିହାରେ ଇହଧାମ 
ତ୍ୟାଗ କଲେ । ଏସବୁ ସତ୍ତ୍ଵେ ଚାର୍ଲସ୍‌ ବେବେଜ୍‌ଙ୍କୁ ଆଧୁନିକ ଏଜମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ବିଜ୍ଞାନର ଜନକ ବୋଲି ଧରାଯାଏ । ବେବେଜ୍‌ଙ୍କ କମ୍ପୁଟର ଗବେଷଣା 
ପ୍ରସିଦ୍ଧ ଇଂରେଜ କବି ଲର୍ଡ଼ ବାଇରନ୍‌ଙ୍କ ଝିଅ ଲେଡ଼ି ଅଗଷ୍ଟ ଆଡ଼ା ଲଭ୍‌ଲେସ୍‌ 
ଖୁବ୍‌ ସାହାଯ୍ୟ କରିଥ୍‌ଲେ । ଲଭ୍‌ଲେସ୍‌ ସେ ଯୁଗରେ ଜଣେ ବିଖ୍ୟାତ ଗଣିତଜ୍ଞ 
ଥ୍‌ଲେ ଓ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବିଜ୍ଞାନରେ ତାଙ୍କର ଅଶେଷ ଦକ୍ଷତା ଥୁଲା । ସେ 
ବେବେଜ୍‌ଙ୍କ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଗବେଷଣାର ଗୁରୁତ୍ଵ ବିଶେଷ ଭାବରେ ଉପଲବ୍ଧି କରି 
ଏଥ୍‌ପ୍ରତି ଆଗ୍ରହାନ୍ଧିତ ହୋଇଥ୍‌ଲେ । ବେବେଜ୍‌ଙ୍କ ଏହି ବିରାଟ ଗବେଷଣା 
ପାଇଁ ତାଙ୍କ ଉନ୍ନତ ମସ୍ତିଷ୍କକୁ ଇଂଲଣ୍ଡର ହଣ୍ଟେରିଆନ୍‌ ମିଉଜିୟମ୍‌ରେ ସାଇତା 
ହୋଇ ରଖାଯାଇଛି । 


ବିଂଶ ଶତାବ୍ଦୀର ପ୍ରାରମ୍ଭରେ ଭାଲ୍‌ଡେମେର୍‌ ପୋଲସନ୍‌ଙ୍କ ଚୂମ୍ମକୀୟ ଫିତା 
ଓ ଚୁମ୍ବକୀୟ ଡ୍ରମ୍‌ ଓ ୧୯୦୬ ମସିହାରେ ଲି.ଡି. ଫରେଷ୍ଟଙ୍କ ଦାରା ଉଭଭାବିତ 
ଥର୍ମୋଆୟୋନିକ୍‌ ଭଲ୍‌ବ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନିକ୍‌ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଉଦ୍ଭାବନରେ ଆଶାତୀତ 
ସୁବିଧା ଯୋଗାଇଲା । ଅନେକଙ୍କ ଧାରଣା ଯେ ସର୍ବପ୍ରଥମ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ତିଆରି 
ଆମେରିକାରେ ହୋଇଥଲା । କିନ୍ଧ ଏହି ଧାରଣା ଭୁଲ୍‌ । ସର୍ବପ୍ରଥମ କମ୍ପୁଟର 
ଆମେରିକାରେ ତିଆରି ନ ହୋଇ ଜର୍ମାନୀରେ ତିଆରି ହୋଇଥଲା । କନରାଡ଼ 
ଜୂଲ୍‌ ଏହାର ସର୍ବପ୍ରଥମ ସୃଷ୍ଟିକର୍ତା । ଜୁଲ୍‌ ବେବେଜ୍‌ଙ୍କ ଗବେଷଣା ଜାଣି 
ନ ପାରି ଏ ଦିଗରେ ଯଥେଷ୍ଟ ଆଗ୍ରହ ଦେଖାଇଥ୍‌ଲେ । ସେ ଚାରୋଟି କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ତିଆରି କରିଥ୍‌ଲେ । କିନ୍ତ ଜର୍ମାନ ସରକାର ଦ୍ବିତୀୟ ମହାସମର ହେତୁ 
ତାଙ୍କୁ ଆର୍ଥିକ ସାହାଯ୍ୟ ଯୋଗାଇ ନ ପାରିବାରୁ ସେ ଏ ଦିଗରେ ବିଶେଷ 
ଅଗ୍ରଗତି କରିପାରି ନଥ୍‌ଲେ । ତା ନ ହୋଇଥ୍‌ଲେ ସର୍ବପ୍ରଥମ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର 
ସ୍ରଷ୍ଟା ଆମେରିକାନମାନେ ନ ହୋଇ ଜର୍ମାନମାନେ ହୋରଥାନ୍ତେ । 


ଆଧୁନିକ ରୀତିରେ ସର୍ବପ୍ରଥମ କମ୍ପୁଟର ଉଦ୍ଭାବନରେ ହାର୍ଭାଡ଼୍‌ ବିଶୃବିଦ୍ୟାଳୟର 
ଅଧ୍ୟାପକ ହାୱାର୍ଡ଼୍‌ ଆଇକେନ୍‌ଙ୍କ ଅବଦାନ ଅସୀମ । ପାଞ୍ଚବର୍ଷ ପ୍ରଗାଢ଼ ଗବେଷଣା 
ଫଳରେ ସେ ସର୍ବପ୍ରଥମ କମ୍ପୁଟର ୧ହାର୍ଭାଡ଼୍‌ ମାର୍କ-୧” ନାମ ଦେଇ ୧୯୪୬ 
ମସିହାରେ ବାହାର କଲେ । ଏଥ୍‌ରେ ୩୦୦୦ ସରିକି ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ସୁଇଚ୍‌, 
ରିଲେ ଆଦି ବ୍ଯବହୃତ ହୋଇଥ୍‌ଲା । ଏହା ଗଣନା ଆଦି କରିବାରେ ଖୁବ୍‌ 
ଦକ୍ଷ ଥଲା ଓ ଏହା ଦୂଇଟି କୋଡ଼ିଏ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ସଂଖ୍ୟାକୁ ମିଶାଇବା 
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ଆଧୂନିକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଉଦ୍ଭାବନ କାହାଣୀ ୧୫ 


ପାଇଁ ମାତ୍ର ପାଞ୍ଚ ସେକେଣ୍ଡ ସମୟ ନେଉଥୁଲା ! ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ବହୂଳ ପରିମାଣରେ 
ଚିଆଭୁି ହୋଇ ବଜାରରେ ବିକ୍ରୟ ହେଲା ଓ ଏହାର ବ୍ଯବହାର ୧୯୫୯ 
ମସିହା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ରହିଲା । ଆଧୁନିକ କମ୍ୟୁଟର ଯୂଗ ପ୍ରକୃତରେ ୧୯୪୬ 
ମସିହାଠାରୁ ଆରମ୍ଭ ହୋଇଛି ବୋଲି କହିଲେ ଅତ୍ର୍ୟକ୍ତି ହେବନି । 


୧୯୪୫ ମସିହାରେ ହଙ୍ଗେରୀୟ ଗଣିତଜ୍ଞ ଜନ୍‌ ଭନ୍‌ ନିଉମେନ୍‌. କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଉପରେ ଗବେଷଣା ଆରମ୍ଭ କଲେ । ସେ ଏଥ୍‌ପାଇଁ ଦୃଇଟି ବ୍ଯବସ୍ଥା ସୃଷ୍ଟି 
କରିଥ୍୍‌ଲେ । ପ୍ରଥମଟି ହେଉଛି ବାଇନାରୀ ସଂଖ୍ୟାର ପ୍ରଚଳନ ଓ ଦ୍ରିତୀୟଟି 
ହେଉଛି କଞମ୍୍ୟୁଟରରେ ଏକ ସ୍ଵତିଭଣ୍ଡାର ସୃଷ୍ଠି । ୧୯୪୮ ପାଖରୁ ଯେଉଁସବୁ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସୃଷ୍ଟ ହେଲା, ସବୁଗୁଡ଼ିକ ନିଉମେନଙ୍କ ଏହି ଦ୍ରଇଟି ବ୍ଯବସ୍ଥାକୁ 
ଗ୍ରହଣ କରିଥ୍‌ଲେ । ସେ ୧୯୫୭ ମସିହାରେ ଇହଧାମ ତ୍ୟାଗ କଲେ । 
ତା ପୂର୍ବରୁ ସେ ତାଙ୍କ ସହକର୍ମୀମାନଙ୍କୁ କମ୍ୟୁଟର ଉପରେ ଅନେକ ବର୍ତୃତା 
ଦେଇଥ୍‌ଲେ । ସେଥ୍‌ରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପରିଚାଳନା, ପ୍ରୋଗ୍ରାମିଂ, ବାଇନେରୀ 
ସଂଖ୍ୟାର ବ୍ୟବହାର ଉପରେ ବିଶଦ ଆଲୋଚନା କରିଥୁଲେ । ତାଙ୍କ ଦଳର 
ଗୋଲ୍‌୍ଡ଼ଷ୍ଟାଇନ୍‌, ବର୍କଢ ଏକେର୍ଟ ଓ ମଚ୍ଲି ଆଦି ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ଉପରୋକ୍ତ 
ବିଷୟ ପ୍ରତି ଦୃଷ୍ଟିଦେଇ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର କେମିତି ତିଆରି 
ହୋଇପାରିବ, ତହିଁର 
ସୂଚନା ଦେଇଥ୍୍‌ଲେ । 
ନିଉମେନ୍‌ଙ୍କ କୌଶଳକୁ 
କାର୍ଯ୍ୟରେ ଲଗାଇ 
ସର୍ବପ୍ରଥମ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
୧୯୪୯୮ ମସିହାରେ 
ଇଂଲଣ୍ଡର କେମ୍ବରିଜ୍‌ 
ବିଶ୍ବବିଦ୍ୟାଳୟରେ ତିଆରି 
\[ ହେଲା । ଏହାର ନାମ 
ଝା ହେଉଛି ଏଡ଼ସୀକ୍‌ । ଏହା 
ଏକ ବିରାଟ ଆକାରର 

ଜେ. ପି. ଏକେର୍ଟ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର । ଏହାପରେ 
ଏଡ଼୍‌ଭାକ୍‌ ନାମକ ଆଉ ଏକ କମ୍ପୁଟର ୧୯୫୨ ମସିହାରେ ଆମେରିକାର 
ମୂର୍‌ ସ୍କୁଲ୍‌ଠାରେ ପ୍ରତିଷ୍ଠିତ ହୋଇଥ୍‌ଲା । ଏହା ମଧ୍ଯ ଏକ ବିରାଟ କମ୍ପ୍ୟୁଟର । 
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୧୬ କମ୍ୟୁଟର 


ଏନିଆକ୍‌ କଜହମ୍୍ୟୁଟର 
ହେଉଛି ୧୯୪୬ ମସିହାର ° 
ଏକ ସୃଷ୍ଟି । ଏହାର li 
ଉଦ୍ଭାବକ ହେଉଛନ୍ତି ଜେ. 
ପ୍ରେସ୍‌ପର ଏକେର୍ଟ ଓ ଜନ୍‌ 


ମରଚ୍ଲି । ଏହା 
ପେନ୍‌ସିଲ୍ଭେନିଆ ରାଜ୍ୟସ୍ଥ 
ମୂର୍‌ ଇଞ୍ଜିନିଅରିଂ 
କଲେଜରେ ତିଆରି 
ହୋଇଥ୍‌ଲା । ଏହା ଯୁଦ୍ଧ 
ବିଭାଗରେ ବିଶେଷ 


ଭାବରେ ସାହାଯ୍ଯକାରୀ 
ହେବ ବୋଲି ତିଆରି 
ହୋଇଥ୍‌ଲା । ଏନିଆକ୍‌ ଜେ. ଡବଲିଉ. ମଚ୍ଲି 

ହେଉଛି ଏକ ବିରାଟ କମ୍ୟୁଟର । ଏଥ୍‌ରେ ୧୯୦୦୦ ଭାଜ୍ୟୁମ୍‌ ଟିଉବ୍‌ 
ବ୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଓ ଏହା ୮୦୦ ବର୍ଗଫୂଟ ପରିମିତ ସ୍ଥାନ ମାଡ଼ି ବସେ । 
ସେତେବେଳେ ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ର ସରକାରଙ୍କୁ ଏହାର ତିଆରି ପାଇଁ ଚାରିଲକ୍ଷ ଡଲାର 
ଖରଚ କରିବାକୁ ପଡ଼ିଥ୍ଲା । ଏହା ଏତେ ବିଦ୍ର୍ଯୁତ୍‌ଶକ୍ତି ଆବଶ୍ଯକ କରେ 
ଯେ, ସେତିକି ବିଦ୍ର୍ୟତ୍ଶକ୍ତିରେ ଏକ ଛୋଟ ସହର ଆଲୋକିତ ହୋଇପାରିବ । 
ଏହା ସେକେଣ୍ଡକୁ ୫୦୦୦ ମିଶାଣ ଓ ୪୦୦୦ ଗୁଣନ କରିପାରେ । ଏହା 
ଏତେ ଶକ୍ତି ଖରଚ କରୁଥ୍‌ବାରୁ ଏହା ଭିତରେ ଖୁବ୍‌ ଉତ୍ତାପ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । 
ସେହି ଅସୁବିଧା ଯୋଗୁଁ ଏହା ବିଶେଷ ଲୋକପ୍ରିୟ ହୋଇପାରିଲାନି । ୧୯୫୫ 
ମସିହା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଏହା କାର୍ଯ୍ୟ କରୁଥଲା । ଏହା ବିଗତ ଦ୍ଵିତୀୟ ମହାସମରରେ 
ସୈନ୍ୟବାହିନୀକୁ ଗଣନା ଆଦିରେ ଖୁବ୍‌ ସାହାଯ୍ୟ କରିଥ୍‌ଲା । 


୧୯୪୬ ମସିହା ପରେ ଏକେର୍ଟ ଓ ମଚ୍୍‌ଲି ଏନିଆକ୍‌ ତିଆରି କରିସାରି 
ଇଉାନିଭାକ୍‌-୧ କମ୍ପୁଟର ରେମିଙ୍ଗଟନ୍‌ ରେଣ୍ଣୁ କୋମ୍ଚାନୀର ଆର୍ଥିକ ସହାୟତାରେ 
୧୯୪୯ ମସିହାରେ ତିଆରି କଲେ । ଏହା ଖୁବ୍‌ ଦକ୍ଷତାସମ୍ପଚନ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର । 
୧୯୫୨ ମସିହାରେ ପ୍ରେସିଡେଣ୍ଟ ଆଇଜେନ୍‌ ହାୱାରଙ୍କ ନିର୍ବାଚନ ଭବିଷ୍ଯତ 
ବାଣୀରେ ଏହା ଖୁବ୍‌ କାମ ଦେଇଥୁଲା । 
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ଆଧୁନିକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଉଦ୍ଭାବନ କାହାଣୀ ୧୭ 


ଏନିଆକ୍‌ କମ୍ୟୁଟର 


କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଅଗ୍ରଗତି ଅଧ୍କ ବେଗରେ ଚାଲିଲା, ଯେତେବେଳେ ଟ୍ରାଞ୍ଜିଷ୍ଟର 
ଉଦ୍ଭାବିତ ହୋଇ ଏହା ଥର୍ମୋଆୟୋନିକ୍‌ ଭଲ୍‌ବର ସ୍ଥାନ ଦଖଲ କଲା । 
୧୯୪୮ ମସିହାରେ ଉଇଁଲିୟମ୍‌ ସକ୍୍‌ଲେ ଟ୍ରାଞ୍ଜଷ୍ଟର ବାହାର କରିବା ପରେ 
କଞ୍୍ୁଟରର ରୂପରେ ବିରାଟ ପରିବର୍ଉଜନ ଆସିଲା । ଏହା ଫଳରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର 
ଆକାର ଢେର୍‌ କମିଆସିଲା ଓ ଏଥ୍‌ରେ ବହୁ ପରିମାଣର ବିଦ୍ର୍ଯତ୍ଶକ୍ତିର 
ଆବଶ୍ୟକତା ଦରକାର ପଡ଼ିଲାନି । ସେଥ୍‌ସହ ଏହାର କାର୍ଯ୍ୟଦକ୍ଷତା ମଧ୍ଯ 
ଢେର୍‌ ବଢ଼ିଗଲା । 

କକମ୍ଷ୍ୁଟରର ଅଗ୍ରଗତି ଆହୁରି ଅଧ୍‌କ ବେଗରେ ହେଲା, ଯେତେବେଳେ 
କମ୍୍ୁଟରରେ ଇଣ୍ଡିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ ସାର୍‌କିଟ୍‌ର ପ୍ରଚଳନ ହେଲା । ଯେଉଁ ଟ୍ରାଞ୍ଜଷ୍ଟର 
ତାପ ଆୟୋନୀୟ ଭଲ୍‌ବକୁ ଅକାମୀ କରିଦେଇ, ତା ସ୍ଥାନ ଦଖଲ କଲା, 
ଏହି ଇଣ୍ଢିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ ସାର୍‌କିଟ୍‌ ସେହି ଟ୍ରାଞ୍ଜିଷ୍ଟକୁ ପଛରେ ପକାଇ ଦେଇ 
ତାହାର ସ୍ଥାନ ଦଖଲ କରି ବସିଲା । ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଇଣ୍ଚିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ 
ସାର୍‌କିଟ୍‌ରେ ହଜାର ହଜାର ଟ୍ରାଞ୍ଜଷ୍ଟର ଓ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ଅଂଶ ଗୋଟିଏ ସିଲିକନ୍‌ 
ଦାନା ଉପରେ ବସିଥାଏ । ଏହି ଇଣ୍ଚିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ ସାର୍‌କିଟ୍‌ ପୁଣି ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର 
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er କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ଅଛି । ଯଥା (୧) ବୃହତ୍‌ ଇଣ୍ଡିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ ସାର୍‌କିଟ୍‌ (୨) ବୃହଦାକାର 
ରଣ୍ଡିଗ୍ରେଟେଡ୍‌ ସାର୍‌କିଟ୍‌ (୩) ଅତି ବୃହଦାକାର ଇଣ୍ଡିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ ସାଉଜକିଟ୍‌ । 
ପ୍ରଥମଟିରେ ଶତାଧ୍କ ଟ୍ରାଞ୍ଜିଷ୍ଟର ଓ ଡାୟୋଡ଼୍‌ ଓ ଅନ୍ୟ ଅଂଶ ଥାଏ, ଦ଼ିତୀୟଟିରେ 
ହଜାରରୁ ଅଧକ ଟ୍ରାଞ୍ଜିଷ୍ଠର ଆଦି ଆଏ ଓ ତୃତୀୟରେ ନିୟୁତାଧ୍‌କ ଟ୍ରାଞ୍ଜିଷ୍ଟର 
ଓ ଅନ୍ୟ ଅଂଶ ଗୋଟିଏ ଦାନା ଭିତରେ ସଂଯୋଜିତ ହୋଇଥାଏ । 


ଇଦ୍ତିଗ୍ରେଟେଡ଼ ସାର୍କିଟ୍‌ ଚିପ୍‌ 


ଏହି ଇଣ୍ଚିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ ସାର୍‌କିଟ୍‌ ଯେଉଁ ଖଣ୍ଡରେ ଥାଏ, ତାକୁ ଚିପ୍‌ କହନ୍ତି 
ଓ ଏହା ସାଧୀରଣତଃ ଏକ ସିଲିକନ୍‌ ଦୀନା ଉପରେ ବସା ହୋଇଥାଏ । 
ଚିପ୍‌ର ଆକାର ଖୁବ୍‌ କ୍ଷୁଦ, ଏକ ମିଲିମିଟରର ହଜାରେ ଭାଗରୁ ଏ କଭାଗ । 
ଚିପ୍‌ .ଓ ଇରଣ୍ଡିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ ସାର୍‌କିଟ୍‌ ସାଧାରଣତଃ ନାନା ତଥ୍ଯକୁ ସଂଗ୍ରହ କରି 
ସାଇତି ରଖିବାରେ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । ଇଣ୍ଡିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ ସାର୍‌କିଟ୍‌ର ଉଦ୍ଭାବକ 
ହେଉଛନ୍ତି ହାର୍ଉଇଚ୍‌ ଜନ୍‌ସନ୍‌, ସେ ଏହାକୁ ସର୍ବପ୍ରଥମେ ୧୯୫୩ ମସିହାରେ 
ପ୍ରଚଳନ କରିଥୁଲେ । ଏହି ଚିପ୍‌ ଓ ଇଣ୍ଚିଗ୍ରେଟେଡ଼ଂ ସାର୍‌କିଟ୍‌ର ବ୍ଯବହାର 
ଫଳରେ କହମ୍୍ୁଟରର ଆକାର ଖୁବ୍‌ କମିଗଲା ଓ ଏହାର ଦକ୍ଷତା ହଜାର 
ହଜାର ଗୁଣ ବଢ଼ିଗଲା । 

c 

ସବୁଠାରୁ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ବିଷୟ ହେଉଛି ଯେ ଜାପାନୀ ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ଏବେ 
ଏକ ପ୍ରକାର ଚିପ୍‌ ତିଆରି କରିବାକୁ ଯାଉଛନ୍ତି ଯାହାର ଆକାର ଗୋଟିଏ 
ପଚାଶପଇସି ମୁଦ୍ରା ଭଳି ହେବ ଓ ଏହାର ସୃତିଭଣ୍ଡାର ଏତେ ବିରାଟ 
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ଆଧୁନିକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଉଦ୍ଭାବନ କାହାଣୀ ୧୯ 


ଏକ ଅତି ପାତଳା ଫିଲ୍ମଯୁକ୍ତ ସୁତିଭଣ୍ଡାର 
ହେବ ଯେ, ଆମ ଜାତୀୟ ପୂସ୍ତକାଗାରର ୪୦୦ ଲକ୍ଷ ବହିର ସମସ୍ତ ପାଠ 
ଏଥି ଭିତରେ ରହିଯାଇ ପାରିବ । ଏହି ଚିପ୍‌ ଥୁବା କମ୍ୟୁଟର ବାହାରିଗଲେ 
ବର୍ଉମାନ ସବ୍ରଠାରୁ ଶକ୍ତିଶାଳୀ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏହା ଆଗରେ ଏକ ଖେଳନା 


ଭଳି ହୋଇଯିବ । 
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ତୃତୀୟ ଅଧ୍ଯାୟ 


ଜମ୍ପ୍ୟଟରର ପ୍ରକାରଭେଦ 


ସବୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଯେ ଗୋଟିଏ ପ୍ରକାରର ଏହା ଭାବିବା ଠିକ୍‌ ନୁହେଁ । 
ପ୍ରକାର ଦୃଷ୍ଟିରୁ ତଥା କାର୍ଯ୍ୟପ୍ରଣାଳୀ ଦୃଷ୍ଟିରୁ ତିନି ପ୍ରକାର କମ୍ପୁଟର ଦେଖାଯାଏ । 
ସେଗୁଡ଼ିକ ହେଲା - ( ୧) ଆନାଲୋଗ କମ୍ପୁଟର ( ୨) ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
(୩) ସଙ୍କର କମ୍ୟୁଟର । 

( ୧) ଆନାଲୋଗ କମ୍ପ୍ୟୁଟର —ଏହା ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପୁଟର ଭଳି ପ୍ରକୃତ 
ଗଣନା ନ କରି କେବଳ ତୁଳନା କରି ଗଣନା ଫଳ ଜଣାଇଦିଏ । ମଟରଗାଡ଼ିର 
ସିଡ଼ୋମିଟର, ଯାହା ସାହାଯ୍ୟରେ ଆମେ ମଟରଗାଡ଼ିର ବେଗ ଜାଣୁ ତାହା 
ଆନାଲୋଗ କମ୍ଷ୍ୁଟର ପଦ୍ଧତିରେ ଗଣନା କରେ । କିନ୍ଧ୍‌ ଗାଡ଼ି କେତେଦୂର 
ଗଲା, ତାହା ଡିଜିଟାଲ ପଦ୍ଧତିରେ ଜଣାଯାଏ । ତେଣୁ ମଟରଗାଡ଼ିର ସି ଡ଼ୋମିଟର 
ଆନାଲୋଗ ପଦ୍ଧତି ଅନୁସରଣ କଲାବେଳେ ମାଇଲୋମିଟର ଡିଜିଟାଲ ପଦ୍ଧତି 
ଅନୁସରଣ କରେ । ଆନାଲୋଗ କମ୍ୟୁଟର ଡିଜିଟାଲ କମ୍୍ୁଟର ତୁଳନାରେ 
କମ୍‌ ନିର୍ଦ୍ୂଲ । 

(୨) ଡିଜିଟାଲ କମ୍ୟୁଟର ଏହାର ନାମରୁ ଜଣାଯାଏ ଯେ, ଏହା 
ଅଙ୍କ ତଥା ସଂଖ୍ୟା ନେଇ ଗଣନା କରେ । ଏଥ୍‌ରେ ସବ୍ରକିଛି ବାଇନେରୀ 
ସଂଖ୍ୟାରେ ପରିଣତ ହୋଇ ଖୁବ୍‌ ବେଗରେ ଗଣନା କରି ଫଳ ଜଣାଇଦିଏ । 
ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଟି ଅତି ଜଟିଳ । ଏହାକୁ ଚଳାଇବା ପାଇଁ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ସ୍ଵତନ୍ତ୍ତ 
ଭାଷା ଅଛି । ପୃଥ୍ବୀର ସବୁଠାରୁ ଶକ୍ତିଶାଳୀ ଓ ବିଭିନ୍ନ କାର୍ଯ୍ୟ କରିପାରୂଥ୍‌ବା 
କମ୍ପୁଟର ଏହି ଜାତିର । ପରେ ଆଲୋଚିତ ବିଭିନ୍ନ ବଂଶୀୟ କମ୍ପୁଟର 
ଏହି ଜାତିର । B 

(୩) ସଙ୍କର କମ୍ପ୍ୁଟର—ଏହା ଡିଜିଟାଲ ଓ ଆନାଲୋଗ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର 
ଭଲ ଭଲ ଗୁଣଗୁଡ଼ିକୁ ନେଇ ଗଠିତ । ଦୁଇଟି କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସମସ୍ତ ସୁବିଧା 
ଏହି କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଥାଏ । ତେଣୁ ଏହା ଖୁବ୍‌ ମୂଲ୍ଯବାନ ଓ କାର୍ଯ୍ୟଦକ୍ଷ ।! 
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କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ପ୍ରକାରଭେଦ ୨୧ 


ବିଭିନ୍ନ ନୂଆ ନୂଆ ଟେକ୍‌ନିକ୍‌ର ପ୍ରବର୍ଜନ ଫଳରେ ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର 
ଜାଦତ୍ତିଭେଦ ବଢ଼ି ବଢ଼ି ଚାଲିଲା । ବର୍ଭମାନ ସୁଦ୍ଧା ପାଞ୍ଚ ପ୍ରକାରର ଡିଜିଟାଲ 
କମ୍ପୁଟର ପ୍ରଚଳିତ ହେଲାଣି । ସେଗୁଡ଼ିକୁ ସାଧାରଣତଃ ବଂଶୀୟ ରୀତିରେ 
ପରସ୍ପରଠାରୁ ପୃଥକ୍‌ କରାଯାଏ । ସେଗୁଡ଼ିକର ନାମ ଓ ସୃଷ୍ଟି ହୋଇଥୁବା 


ସମୟର ଏକ ତାଲିକା ତଳେ ଦିଆଗଲା । 


( ୧) ପ୍ରଥମବଂଶୀୟ କମ୍ପ୍ୟଟର ( ୧୯୪୬-୧୯୫୯) 
( ୨) ଦିତୀୟବଂଶୀୟ କମ୍୍ୁଟର ( ୧୯୫୯-୧୯୬୫) 
(୩) ତୃତୀୟବଂଶୀୟ କମ୍ୟୁଟର ( ୧୯୬୫-୧୯୭୦) 
(୪) ଚତୁର୍ଥବଂଶୀୟ କମ୍ୟୁଟର ( ୧୯୯୭୦-୧୯୮୫) 
(୫) ପଞ୍ଚମବଂଶୀୟ କମ୍ୟୁଟର ( ୧୯୮୫- 

(୧) ପ୍ରଥମବଂଶୀୟ କମ୍ଦ୍ୟୁଟର—ଏହି ପ୍ରକାର କହମ୍୍ୁଟରରେ 
ତାପ-ଆୟନୀୟ ଭଲ୍‌ବ ବ୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଓ ଏହା ଖୁବ୍‌ କ୍ଷୀପ୍ର । ଏହି ଜାତୀୟ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଦୋଷ ଦୁର୍ବଳତା ହେଲା ଏହାର ଆକାର ଖୁବ୍‌ ବଡ଼, ଏହା 
ଅନ୍ଯ କମ୍ୟୁଟର ତୁଳନାରେ ଧୀର । ଏହାର ତ୍ୁଟିଶୂନ୍ଯୟତା କମ୍‌ । ଏହା 
ବହୁ ପରିମାଣର ବିଦ୍ର୍ଯୁତ୍‌ଶକ୍ତି ବିନିଯୋଗ କରେ । ଏହା ଚାଲୁ ଚାଲୁ ବହୁବାର 
ଖରାପ ହୋଇଯାଇପାରେ ଓ ଏହା କେଉଁଠି ଖରାପ ହୋଇଛି ଧରିବା ଆୟାସସାଧ 
ହୋଇପାରେ । ଏନିୟାକ୍‌, ଏଡ଼୍‌ଭାକ୍‌ ଇଉନିଭାକ୍‌ ଓ ଏଡ଼୍‌ସାକ୍‌ ଆଦି ଏହି 
ଶ୍ରେଣୀର । 

(୨) ଦ୍ବିତୀୟବଂଶୀୟ କମ୍ୁଟର—ଏହି ଜାତୀୟ କହମ୍୍୍ୁଟରରେ 
ତାପ-ଆୟନୀୟ ଭଲ୍‌ବ ସ୍ଥାନରେ ଟ୍ରାଞ୍ଜଷ୍ଟର ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । ଏହା ଚୂମ୍ବକିତ 
କେନ୍ଦ୍ରଥ୍ବା ସ୍ୃୃତି ବ୍ଯବହାର କରେ । ଏହି ଜାତୀୟ କମ୍ପ୍ୟଟର ଆକାରରେ 
ଛୋଟ, ଏହାର ଗଣନାବେଗ ଖୁବ୍‌ ଅଧ୍‌କ । ଏହାର ଶକ୍ତି ବିନିଯୋଗ ଖୁବ୍‌ 
କମ୍‌ । ଏଥୁରେ ଭୂଲୁ ହେବା ସମ୍ଭାବନା ଢେର୍‌ କମ୍‌ । ଏହାର ଗଣନାର 
ସଠିକତା ଖୁବ୍‌ ବେଶି, ବିଶେଷତଃ ପ୍ରଥମ ଅପେକ୍ଷା ଯଥେଷ୍ଟ ବେଶୀ । 
ଚୂମ୍ବକିତ କେନ୍ଦ୍ର ଯୋଗୁଁ ଏହାର ଗଳ୍ଛିତୀକରଣ ସାମର୍ଥ୍ୟ ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଅଧ୍‌କ । 
ଆଇ.ବି.ଏମ୍‌. ହନିଠ଼େଲ ଆଦି କୋମ୍ପାନୀର କେତେକ କମ୍ୟୁଟର ଏହି ଶ୍ରେଣୀର । 

(୩) ତୃତୀୟବଂଶୀୟ କମ୍ପୁଟର ଏଥ୍‌ରେ ଟ୍ରାଞ୍ଜିଷ୍ଠର ଜାଗାରେ 
ଇଣ୍ଚିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ ସାର୍‌କିଟ୍‌ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । ଏହାର ଗଳ୍ଛିତୀକରଣ ସାମର୍ଥ୍ଯ 
ପ୍ରଥମ ଦୁଇଟି ଅପେକ୍ଷା ଯଥେଷ୍ଟ ବେଶି । ଏଥ୍‌ରେ ଇନ୍‌ପୁଟ୍‌ ଆଉଟ୍‌ପୁଟ୍‌ 
ଖୁବ୍‌ ଉନ୍ନତ । ଏଥ୍‌ସହ ଦୃଷ୍ଟି ପ୍ରଦର୍ଶନ ପଦ୍ଧତି, ଟାଇପ୍‌ କରିବା ପଷ୍ଧତି, 
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୨୨ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ପ୍ରିଙ୍କ୍‌ କରିବା ପଦ୍ବତି ଆଦି କମ୍ପ୍ୟଟର ବାହାରେ ଏଥ୍‌ସହିତ ସନ୍ିବେଶିତ । 
ଆଇ.ବି.ଏମ୍‌ର ୩୬୦ ସିରିଜ୍‌, ସ୍ପେକ୍‌ଟ୍ରାଂ୭୦ ସିରିଜ, ସେନ୍‌ଚୂରୀ ସିରିଜ 
ଆଦି ଏହି ଶ୍ରେଣୀର କମ୍୍୍ୁଟର । 

(୪) ଚତୁର୍ଥବଂଶୀୟ କମ୍ପ୍ୁଟର—ଏଥ୍‌ରେ ମାଇକ୍ୋପ୍ରୋସେସର୍‌ ଓ 
ଚିପ୍‌ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । ଏଥ୍‌ରେ କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ପ୍ରୋସେସିଂ ଏକକ ଗୋଟିଏ ସିଲିକନ୍‌ 
ଚିପ୍‌୍ରେ ଥାଏ । ୧୯୬୯ ମସିହାରେ ଏକ ବର୍ଗସେଣ୍ଟିମିଟର ଆକାରର ଏକ 
ଚିପ୍‌ ଭିତରେ ୧୦୦୦ ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ଥୁଲା । ୧୯୭୩ରେ ଏହା ବଢ଼ି 
୧୬୦୦୦, ୧୯୭୫ରେ ୬୫୦୦୦, ୧୯୭୭ରେ ୨୬୨୦୦୦ କୁ ବୃଦ୍ଧିପାଇଲା । 
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I, i mee m-ttatihioe: 


ଘରୋଇ ପାରିବାରିକ କମ୍ପୟଟର 
୧ କୋଟିର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶଥ୍‌ବା ଚିପ୍‌ ଏବେ ବାହାରିଯିବା କଥା । ଏଥୁରେ 
ବ୍ରହଦାକାର ଇଣ୍ଚି୍ରେଟେଡ଼୍‌ ସାର୍‌କିଟ୍‌ ବ୍ଯବହୃତ ହେଉଥ୍‌ବାଗୁଁ ଏହା ଖୁବ୍‌ ଶର୍ତିଶାଳୀ 
ଓ ଆକାର ମଧ୍ୟ ଖୁବ୍‌ କମ୍‌ । ଗୋଟିଏ ମାଇକ୍ରୋପ୍ରୋସେସର ଏନିଆକ୍‌ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଠାରୁ ୩୦,୦୦୦ ଗୁଣ ଶସ୍ତା ଓ ୨୦୦୦ ଗୁଣ ଅଧୁକ କ୍ଷୀପ୍ର । 
ଏହା ମଧ୍ଯ ଏନିଆକ୍‌ଠାରୁ ହଜାର ହଜାର ଗୁଣ ଅଧୁକ ବିଶ୍ଵସ୍ତ ଏନିଆକ୍‌ 
ପାଇଁ ଏକ ବିରାଟ କୋଠରି ଦରକାର କରୁଥଲା ବୋଲି ଏହା ଗୋଟିଏ 
ଛୋଟ ଦଣ୍ଡ ଉପରେ ରହିଯାଏ । ଆଜିକାଲି ବ୍ଯବହୃତ ହେଉଥ୍‌ବା ଛୋଟ 
ଛୋଟ ମାଇକ୍ରୋ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏହି ଶ୍ରେଣୀର |! ଇନ୍‌ଟେଲ୍‌-୪୦୦୪ ଏହି ଜାତିର । 
ଏଥ୍‌ରେ ବ୍ଯବହୃତ ଇନ୍‌ପୂଟ, ଆଉଟ୍‌ପୁଟ୍‌ ପଦ୍ଧତି ଖୁବ୍‌ ଉନ୍ନତ ଓ କ୍ଷୀପ୍ର । 
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କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ପ୍ରକାରଭେଦ ୨୩ 
କେତେକ ଘରୋଇ ପାରିବାରିକ କମ୍ୟୁଟର ମଧ୍ଯ ଏହି ଶ୍ରେଣୀର । ଏଥୁରେ 
ମାଇକ୍ସୋପ୍ରୋସେସର ସଂଯୋଗ ହୋଇଥ୍‌ବା ହେତୁ ଏହା ଏତେ ଶସ୍ତା । 


(୫) ପଞ୍ଚମବଂଶୀୟ ଜକମ୍୍ୁଟର—ଏଥୁ୍‌ରେ ଅତି ବୃହଦାକାର ଇଣ୍ଟିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ 
ସାର୍‌କିଟ୍‌ଯୁକ୍ତ ଚିପ୍‌ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । ଏହାର ଗଣନା ବେଗ ଖୁବ୍‌ ବେଶି, 


ବିଭିନ୍ନ ବଂଶୀୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଲାଗୁଥ୍‌ବା ଇଉନିଟ୍‌ ରେକଡର୍ଡ଼ିଂ ମେସିନ୍‌ର 
ପ୍ରଧାନ ଅଂଶ ରିପ୍ରଡିଉସର୍‌ 

ଏମିତିକି କଳ୍ପନାତୀତ !। ଏହା ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଶସ୍ତା ଓ ଏହାର ଗଳ୍ଛିତୀକରଣ 
ପଦ୍ଧତି ଖୁବ ଉନ୍ନତ । ଏଥ୍‌ରେ ବୁଦ୍ଧି ଓ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ଗ୍ରହଣ କରିବା କ୍ଷମତା 
ନିହିତ । ଏହାର ପରିଚାଳନା ଖୁବ୍‌ ଆରାମଦାୟକ । ଏହି ଧରଣର କମ୍ୟୁଟର 
ଏବେ ବାହାରିଯିବାର ଆଶା । ଏହି କମ୍୍ୁଟରରେ କୃତ୍ରିମ ବୁଦ୍ଧି କାର୍ଯ୍ୟ କରିବାର 
ଦେଖାଯାଏ । ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ମଣିଷ ମସ୍ତିଷ୍ଠ ଭଳି କୌଣସି କାମରେ ନିଜେ 
ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ଗ୍ରହଣ କରିପାର୍ଟେ । 

ତୃତୀୟ ଓ ଚତୁର୍ଥବଂଶୀୟ ଡିଜିଟାଲ କମ୍ୟୁଟର ବିଭିନ୍ନ କିସମର ଅଛି । 
ଯଥା: ( ୧) ମୁଖ୍ଯ ଫ୍ରେମ୍‌ କମ୍୍ୁଟର (୨) ମିନି କମ୍୍ୁଟର (୩) ମାଇକ୍ରୋ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ( ୪) ସୁପର କମ୍ୟୁଟର । PF 

( ୧) ମୁଖ୍ୟ ଫ୍ରେମ୍‌ କମ୍ୟୁ ଟର—ସାଧାରଣ କମ୍ପ୍ୟଟରଗୁଡ଼ିକ ଏହି ଶ୍ରେଣୀର । 


ଏଥୁରେ ଗଳ୍ଥିତୀକରଣ ସାମର୍ଥ୍ୟ ଖୁବ୍‌ ବେଶୀ । ଏହାର ଆକାର ଅପେକ୍ଷାକୃତ 
ବଡ଼ । ଏହା ସବୁପ୍ରକାର ଗଣନା ହାତକୁ ନେଇ ସମ୍ପାଦନ କରିପାରେ । 
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୨୪ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ଏହାର ସ୍ଵତିଭଣ୍ଡାର ଖୁବ୍‌ ବଡ଼ । ଏଥ୍‌ରେ କୋଟିଏ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଶବ୍ଦ ରହିପାରେ । 
ଏହାର ମୂଲ୍ଯ କୋଟିଏ ଟଙ୍କାରୁ ଦଶକୋଟି ଟଙ୍କା ଭିତରେ । PF 


( ୨) ମିନି କମ୍ପ୍ୟୁଟର—ଏହା ସବୁପ୍ରକାର ଗଣନା କରିପାରେ । ଏହା 
ଆକାରରେ ଢେର୍‌ ଛୋଟ । ଏଥ୍‌ରେ ଥୁବା ସ୍ଵତିଭଣ୍ଡାର ଛୋଟ ଓ ସୀମିତ । 
ଏହାର ମୂଲ୍ଯ ୬ ଲକ୍ଷ ଟଙ୍କାରୁ ୨୫ ଲକ୍ଷ ଟଙ୍କା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଅଛି । 


ମାଇକ୍ରୋ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
(୩) ମାଇକ୍ରୋ କମ୍୍ୟୁଟର—ଏହାର ଆକାର ଖୁବ୍‌ ଛୋଟ ଓ ଏହାର 
ସ୍ଲତିଭଣ୍ଡୀାର ଖୁବ ଛୋଟ । ଏଥ୍‌ରେ କେଥୋଡ଼-ରେ ଟିଉବ୍‌ ପ୍ରଦର୍ଶନ ପାଇଁ 
ବ୍ୟବହୃତ ହୁଏ । ଏହାର ମୂଲ୍ଯ ଦୁଇଲକ୍ଷ ଟଙ୍କାଠାରୁ ୬ ଲକ୍ଷ ଟଙ୍କା ଭିତରେ । 
ପାରିବାରିକ କମ୍ପ୍ୟଟର ମଧ୍ଯ ଏହି ଶ୍ରେଣୀର ।! ପାରିବାରିକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଦାମ୍‌ 
ମାତ୍ର କେତେ ହଜାର ଟଙ୍କା । ` 


(୪) ସୁପର୍‌ କମ୍ପ୍ୟୁଟର—ଏହା ଖୁବ୍‌ ଶକ୍ତିଶାଳୀ ଓ ମୂଲ୍ୟବାନ୍‌ କମ୍ପୁଟର । 
ଏହାର ଗଣନା ବେଗ ଖୁବ୍‌ ବିରାଟ ଏମିତିକି କଳନ୍ତନାତୀତ । ଏହା ସେକେଦ୍ଡକୁ 
ହଜାରେ କୋଟି ଗଣନା କରିପାରେ । ଏହାର ସ୍ଵତିଭଣ୍ଡାର ଅତି ବିରାଟ । 
ଏଥ୍‌ରେ ଏକସଙ୍ଗେ ଅନେକ ମାଇକ୍ରୋ ପ୍ରୋସେସର୍‌ ଢ୍କାମ କରେ । ଦେଶରକ୍ଷା 
ଓ ପାଣିପାଗ ଭଦବିଷ୍ଯତ୍‌ବାଣୀ ଗବେଷଣାରେ ଏହା ସାଧାରଣତଃ ବ୍ଯବହୃତ 
ହୁଏ । ଆମେରିକା ଓ ଜାପାନ ଏହି ଧରଣର କମ୍ପୁଟର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବାକୁ 
କେବଳ ସମର୍ଥ । ଢ୍ରେ ଓ ସାଇବର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏହି ଶ୍ରେଣୀର । ଆମ 
ଦେଶ ଏବେ ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ର ଆଁମେରିକାଠାରୁ ଚଉଦଜୋଟି ଟଙ୍କା ବ୍ୟୟରେ ଗୋଟିଏ 
ସୃପର୍‌ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଖରିଦ କରି ପାଣିପାଗ ଭବିଷ୍ୟତବାଣୀ ଗବେଷଣାରେ ଉପଯୋଗ 
କରିଛି । 
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ଚତୁର୍ଥ ଅଧ୍ୟାୟ 


ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ଆଜିକାଲି ଯୁଗରେ କମ୍୍ୟୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟଦକ୍ଷତା କାହାରିକୁ ଅବିଦିତ ନାହିଁ । 
ଏହା ଆମର ଅଫିସ୍‌ ଦପ୍ତରଠାରୁ ଆରମ୍ଭକରି ବିଜ୍ଞାନାଗାର, କଳକାରଖାନା, 
ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଘାଟି, ବାଣିଜ୍ଯକେନ୍ଦ୍ର ବନ୍ଦର ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ କେଉଁଠି ଯେ କାର୍ଯ୍ୟ 
ନ କରୁଛି, ତାହା ନୁହେଁ । କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏକ ଖୁବ୍‌ ଜଟିଳ ଯନ୍ତ୍ର । ଏନାଲୋଗ୍‌ 
କମ୍ପ୍ୟଟମର ପରିମାଣକୁ ତୁଳନା କରି କୌଣସି ପଦାର୍ଥର ପରିମାଣ ନିର୍ଣ୍ଣୟ 
କଲାବେଳେ ଡିଜିଟାଲ କମ୍ଚ୍ଯଟର ସଂଖ୍ୟାକୁ ଗଣନା କରି ପଦାର୍ଥର ପରିମାଣ 
ନିର୍ଣୟ କରେ । ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍୍ୁଟରର ମାପ ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ମାପ 
ତୁଳନାରେ କମ୍‌ ନିର୍ଭୂଲ୍‌ ଅଟେ । 

ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍୍ୟୁଟରର ବ୍ଯବହାର ଆଜିକାଲି ଅନେକ ! ଏହା ଜାହାଜ 
ଚଳାଚଳ, ମିଜାଇଲ ଚଳାଚଳ, ଏଣ୍ଟିଏ ଆରକ୍ରାଫ୍‌ଟ ବନ୍ଧୁକ ଚଳାଇବାରେ ବ୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ ¦! ଏହି କାମଗୁଡ଼ିକୁ ଏହା ଏତେ ଦକ୍ଷତାର ସହିତ କରିପାରେ ଯେ 
ଜଣେ ମଣିଷ ସେହି କାମରେ ଯେତେ ଧୁରନ୍ଧର ହେଲେବି ସେଭଳି କରିପାରିବ 
ନାହିଁ । 

ଏହି ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏକ ଜଟିଳ ଯନ୍ତ୍ର ହେଲେହେଁ ଏହାର ଏକ 
ସରଳ ରୂପକ ଆମ୍ଭମାନଙ୍କର ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନ ସଂସ୍ଥର୍ଶରେ ଆସେ । ସାଧାରଣ 
ମଟରଗାଡ଼ିରେ ଏହାର ଏକ କ୍ଷୁଦ୍ର ସଂସ୍କରଣ କାମ କରେ । ମଟରଗାଡ଼ିଟି 
କେତେ ବେଗରେ ଚାଲିଛି, ଏହା କିଛି ସମୟ ପରେ କେତେଦୂର ଗଲା, 
ମଟରଗାଡ଼ିର ପେଟ୍ରୋଲ ଟାଙ୍କିରେ କେତେ ପେଟ୍ରୋଲ ଅଛି, ମଟରଗାଡ଼ିର 
ଇଞ୍ଜିନ୍‌ର ଅବସ୍ଥା କେମିତି, ଆମେ ମଟରଗାଡ଼ି ଚଳାଇଲାବେଳେ କେମିତି 
ଜାଣୁ ? “ଆମେ କଂଣ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଫିତା, ସ୍କେଲୁ ଆଦି ସାହାଯ୍ୟରେ ମାପି 
ସେସବୁ କଥା ଠିକ୍‌ କରୁ ? ନା, ଆମକୁ ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପ୍ୟଟର ରୀତିରେ 
ପରିଚାଳିତ ଏକ ସରଳ ଯନ୍ତ୍ର ସେ ସବୁ ତଥ୍ଯ ଯୋଗାଏ । ସେହି ଯନ୍ତ୍ରଟି 
ମଟରଗାଡ଼ି ଭିତରେ ରହି କାର୍ଯ୍ୟ କରୁଛି । ଏହା କେମିତି କାର୍ଯ୍ୟ କରୁଛି 
ଆଲୋଚନା କରିବା । 
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୨୬ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ମଟରଗାଡ଼ି ଭିତରେ ବେଗମାପକ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ସମସ୍ତେ ଦେଖିଥ୍‌ବେ । ମଟରଗାଡ଼ି 
ଘଣ୍ଟାକୁ କେତେ କିଲୋମିଟର ବା ମାଇଲ ବେଗରେ ଯାଉଛି ଏହାକୁ ଅନୀଇଲେ 
ଜଣାପଡ଼େ । ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଟି ମଟରଗାଡ଼ିର ବେଗ କେମିତି ମାପୂଛି ? ମଟରଗାଡ଼ି 
ଯେତେ ବେଗରେ ଯିବ, ମଟରଗାଡ଼ିର ଚକା ଓ ଦଣ୍ଡା ସେତେ ବେଗରେ 
ଘୂରିବ । ମଟରଗାଡ଼ିର ଦଶ୍ଡାର ଘୂର୍ଣ୍ଣଧନ ବେଗରୁ ମଟରଗାଡ଼ିର ବେଗ ଏହି 
ଯନ୍ତ୍ରଟି ନିର୍ଣୟ କରେ । ଏହି ଦଣ୍ଡା ସହିତ ବେଗମାପକ ଯନ୍ତ୍ର ସଂଶ୍ଳିଷ୍ଟ । 
ଦଣ୍ଡା ଯଦି ଅଧ୍‌କ ବେଗରେ ଘୂରିବଢ ତେବେ ବେଗମାପକ ଯନ୍ତ୍ରର କଣ୍ଟା 
ଅଧ୍କ ମାଇଲ ଦେଖାଇବ । ବିଭିନ୍ନ ମାଇଲ ବେଗରେ ଗଲେ, ଦଷଶ୍ତା କେଉଁ 
ପରିମାଣରେ ଘୂରେ, ତାହା ନିଶ୍ତିତ ହୋଇ ଦଣ୍ଡାର ସେହି ଘୂର୍ଣ୍ଣନ ପରିମାଣରୁ 
ଗାଡ଼ିର ବେଗ ମପାଯାଏ । ଏହା ହେଲା ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ଚ୍ଯୁଟରର ଏକ 
ସରଳ ଉଦାହରଣ । ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପୁଟର ପ୍ରଧାନତଃ ତୁଳନାତ୍ମକ ଭାବରେ 
ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁର ପରିମାଣ ମାପେ । ଏଠାରେ ତୁଳନାମ୍ବକ ଭାବରେ ଗାଡ଼ିର 
ବେଗ ଯେମିତି ମପାଗଲା, ସେମିତି ନ ମାପି ଯଦି ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ରୀତିରେ 
ମପାଯାଇ ଥାନ୍ତା। ତେବେ ଗାଡ଼ିର ଦଣ୍ଡା କେତେଥର ଗଡ଼ିଲା ସେହି ସଂଖ୍ଯା 
ଗଣାଯାଇ ସେହି ସଂଖ୍ୟା ସହିତ ଚକର ପରିଧ୍‌କୁ ଗୁଣି ଗାଡ଼ିର ବେଗ 
ନିର୍ଣ୍ଧୟ କରାଯାଇଥାନ୍ତା । ଏହି ଦ୍ଵିତୀୟ ପଦ୍ଧତିଟି ମଟରଗାଡ଼ିର ବେଗ ନିର୍ଣ୍ଣୟ 
କରିବାର ବିଶେଷ ଦକ୍ଷତା ଦେଖାଇ ପାରିବାର ସମ୍ଭାବନା ନ ଥୁ୍‌ବାରୁ ଏହାର 
ସେତେ ବ୍ଯବହାର ମଟରଗାଡ଼ିରେ ଦେଖାଯାଏନି । ତୁଳନାତ୍ମକ ଭାବରେ ବେଗ 
ମାପକ ଯନ୍ତ୍ର ଯେଉଁ ବେଗ ଦେଖାଏ ତାହା ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍୍ୟଟର ରୀତିରେ 
ପରିଚାଳିତ, ତେଣୁ ଏହା ସେତେ ଠିକ୍‌ ମାପ ନୁହେଁ । ଡିଜିଟାଲ୍‌ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର 
ମାପ ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପ୍ୟଟରର ମାପଠାରୁ ଅଧୁକ ଠିକ୍‌ । ବେଗମାପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ 
ଆମେ ମାପୁ ଦଣ୍ଡା କେତେ ଜୋର୍‌ରେ ଘୃୂରୁଛି । ସେହି ମାପରୁ ଆମେ 
ଗାଡ଼ିର ବେଗ ଜାଣିପାରୁ । ଡିଜିଟାଲ୍‌ କମ୍ୟୁଟର ରୀତ଼ିରେ ହୋଇଥ୍‌ଲେ ଏହା 
ପ୍ରକୃତରେ ଗାଡ଼ିର ବେଗ ମାପନ୍ତା, ଦଣ୍ଡତାର ଘୂର୍ଣ୍ଣନ ବେଗ ମାପନ୍ତା ନାହିଁ । 
ବେଗମାପକ ଯନ୍ତ୍ର ପ୍ରକୃତରେ ମାପୁଛି ଗୋଟିଏ ଜିନିଷ, କିନ୍ଧୁ ଆମକୁ ସୂଚାଉଛି 
ଆଉ ଏକ ଜିନିଷ । ଦଶ୍ଡାର ଘୂର୍ବତନ ବେଗ ମାପି ଆମକୁ ମଟରଗାଡ଼ିର 
ବେଗ ଦେଖାଉଛି । ସରିଳ ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଏହା ହେଲା ଏକ 
ପ୍ରକୃଷ୍ଟ ଉଦାହରଣ । 


ମଟରଗାଡ଼ି କିଛି ସମୟ ଗତିକଲା ପରେ ଏହା କେତେ ମାଇଲ ଆସିଲା 
ଆମେ କେମିତି ଜାଣୁ ? ଗାଡ଼ି ଭିତରେ ଯେଉଁଠି ମିଟର ବା ଦୂରତା ମାପକ 
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ୟନ୍ତ୍ର ବସିଛି, ସେହି ଯନ୍ତ୍ର ଆମକୁ ଗାଡ଼ି କେତେ ମାଇଲ ଗତିକଲୁା ଜଣାଇ 
ଦିଏ ଏହା କେମିତି ଦୂରତା ସୂଚାଏ ? ମଟରଗାଡ଼ି କ'ଣ ଫିତା 


ଚକ ଘୂରାରୁ ମଟରଗାଡ଼ିର ବେଗ ଓ ମଟରଗାଡ଼ି ` କେତେଦୂର ଗଲା 
କେମିତି ଜଣାପଡ଼େ, ତହିଁର ଚିତ୍ର 


କି ସ୍ପକେଲ୍‌ ନେଇ ପ୍ରକୃତ ଦୂରତା ମାପେ ? ନା ତା ନୁହେଁ, ତେବେ 
ଏହା ନୂରତା ମାପେ କିପରି ? ମଟରଗାଡ଼ିର ଦଣ୍ଡା ସହିତ ଗୋଟିଏ ତାର 
ବା କେବ୍‌ଲ ସିଡ଼ୋମିଟର ଯନ୍ତ୍ର ସହିତ ଲାଗିଥାଏ । ଦଣ୍ଡାର ଘୂରିବା ଅନୁଯାୟୀ 
ସି ଡ଼ୋମିଟରରେ କେତୋଟି ସଂଖ୍ୟା ଲେଖାଥ୍‌ବା ଡୀଏଲ ଘୂରେ । ଏହି ଡାଏଲ 
ଘୂରିବା ଅନୁସାରେ ଦୂରତା ସୂଚାଏ । ଥରେ ମଟରଗାଡ଼ିର ଦଣ୍ଡା ଘୂରିଲେ 
ମଟରଗାଡ଼ି କେତେଦୂର ଯାଏ ଜଣାଅଛି । ମାଇଲ୍‌କ ଭିତରେ ଦଣ୍ଡା କେତେଥର 
ଘୂୃରେ ଜଣାଅଛି । ସେହି ଦସ୍ତା ଘୂରିବାରୁ ଡାଏଲ ଘୂରେ ଓ ସେହି ଡାଏଲ୍‌ 
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ଘୂରାରୁ ଦୂରତା ମପା ହୋଇଯାଏ । ତେଣୁ ଚକ ବା ଦଣ୍ଡା ଯେତେଥର 
ଘୂରେ, ସିଡ଼ୋମିଟରରେ ଦୂରତା ଅତିକ୍ରମ ସେତେ ବଢ଼ି ବଢ଼ି ଚାଲେ । 
ମାଇଲକରେ ଦଶ୍ତା ଯଦି ଶହେଥର ଘରେ, ତେବେ ଦଣ୍ଡା ପ୍ରତି ଶହେଥର 
ଘୂରିଗଲା ବେଳକୁ ସିଡ଼ୋମିଟରରେ ମାଇଲିଏ ଗତିର ସଙ୍କେତ ଲେଖି ହୋଇଯାଏ । 
ଏହା ଏନାଲୋଗ୍‌ କହମ୍୍୍ୁଟରର ଆଉ ଏକ ପ୍ରକୃଷ୍ଠ ଉଦାହରଣ । କାରଣ 
ଏଥ୍‌ରେ ଯନ୍ତ୍ର ଯାହା ମାପୂଛି, ତାହା ସୂଚାଉ ନାହିଁ । ଏହା ମାପୁଛି ଦଣ୍ଡାର 
ଘୂର୍ଣ୍ଣନ ପରିମାଣ, କିନ୍ଧୁ ଆମକୁ ଦେଖାଉଛି, ମାଇଲ ରୀତିରେ ଦୂରତା ଅତିକ୍ରମ । ` 

ସେହିଭଳି ମଟରଗାଡ଼ିର ପେଟ୍ରୋଲ ଟାଙ୍କିରେ କେତେ ପେଟ୍ରୋଲ ଅଛି, 
ଆମେ ଜେମିତି ଜାଣୁ ? ଏହା ଠିକ୍‌ ସେହି ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍୍ୁଟର ରୀତିରେ । 
ପେଟ୍ରୋଲ ଟାଙ୍କିରେ ଏକ ହାଲୁକା ପଦାର୍ଥ ଭାସମାନ ଅବସ୍ଥାରେ ଥାଏ । 
ଏହି ଭାସମାନ ପଦାର୍ଥଟି ମଟରଗାଡ଼ିର ପେଟ୍ରୋଲ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ କଣ୍ଟା ସହିତ 
ଲାଗିଥାଏ । ପେଟ୍ରୋଲ ଯେତେବେଳେ ଟାଙ୍କିରେ ପୂରା ଥାଏ, ଏହି ପଦାର୍ଥଟି 
ପେଟ୍ରୋଲର ସବା ଉପରେ ରହି ପଦାର୍ଥଟି ପେଟ୍ରୋଲ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ ଜଣ୍ଟାଟିକୁ 
ଡାଏଲ୍‌ର ଗୋଟିଏ ପାଖରେ ରଖ୍୍‌ଥାଏ । ପେଟ୍ରୋଲ ଟାଙ୍କିରେ ପଫେଟ୍ରୋଲର 
ଉଚ୍ଚତା ଯେତେ ଖସି ଖସି ଯାଉଥାଏ, ପେଟ୍ରୋଲ ପରିମାଣ ସଙ୍କେତ-କଣ୍ଠାଟି 
ଡାଏଲ୍‌ର ବିପରୀତ ଦିଗକୁ ସେତେ ଯାଉଥାଏ । ଟାଙ୍କିରେ ଯେତେବେଳେ 
ପେଟ୍ରୋଲ ମୋଟେ ନ ଥାଏ, ଭାସମାନ ପଦାର୍ଥଟି ଟାଙ୍କିର ଠିକ୍‌ ତଳେ ବସିଥାଏ । 


ରାଲଳେ ଚି ମାପକ 


ମଟରଗାଡ଼ିର ପେଟ୍ରୋଲ ଟାଙ୍କିରେ ଥ୍ବା ଭାସମାନ ପଦାର୍ଥ କିପରି 
ଟାଙ୍କିରେ ଥ୍ବା ପେଟ୍ରୋଲର ପରିମାଣି ସୂଚାଏ ତହିଁର ଚିତ୍ର 


ସେହି ଅନୁସାରେ ଡାଏଲ୍‌ର କଣ୍ଟାଟି ବିପରୀତ ପାର୍ଶ୍ବକୁ ଚାଲିଯାଇଥାଏ । 
କଣ୍ଟାର କ୍ରମାଗତ ଗତିରୁ ଆମେ ପେଟ୍ରୋଲ ଟାଙ୍କିରେ ପେଟ୍ରୋଲ ପରିମାଣ 


Digitized by srujanika@gmail.com 
f- 1 ¢ 


ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ୨୯ 


ଵ୍ବମାଗତ ଭାବରେ ଜାଣିପାରୁ । ପେଟ୍ରୋଲ ନିର୍ଦେଶକ କଣ୍ଟାଟି ଆମକୁ 
ପ୍ରଚୃତ୍‌ରେ ସୂଚାଏ ଭାସମାନ ପଦାର୍ଥଟିର ଉଚ୍ଚତା ଓ ନୀଚତା, କିନ୍ଧ ଆମେ 
ସେଥ୍‌ରୁ ଜାଣିପାରୁ ଟାଙ୍କିରେ ଥ୍ବା ପେଟ୍ରୋଲର ପରିମାଣ । ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଟି 
ପ୍ରକୃତରେ ମାପେ ଗୋଟିଏ ଜିନିଷ, କିନ୍ଧ ଆମକୁ ସୂଚାଏ ଆଉ ଏକ 
ଜିନିଷ । ଏହା ମାପେ ଭାସମାନ ପଦାର୍ଥର ଉଚ୍ଚତା ନୀଚତା, କିନ୍ତୁ ଆମକୁ 
ସୂଚାଏ ଟାଙ୍କିରେ ଥ୍ବା ପେଟ୍ରୋଲର ପରିମାଣ । ଏହା ହେଲା ଏନାଲୋଗ୍‌ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଆଉ ଏକ ଉଦାହରଣ । 


ଠିକ୍‌ ସେଇ ରୀତିରେ ସ୍ଲାଇଡ଼୍‌ସ୍କେଲ୍‌ ଥର୍ମୋମିଟର, କାନ୍ଧ ଘଣ୍ଟାଠାରୁ 
ଆରମ୍ଭ କରି ହାତବନ୍ଧା ଘଣ୍ଟାପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସବୁପ୍ରକାର ଘଣ୍ଟା ଆମକୁ ଏନାଲୋଗ୍‌ 
କମ୍ୁଟର ରୀତିରେ ନାନା ତଥ୍ଯ ଯୋଗାଇଥାନ୍ତି । ଏସବୁ ହେଲା ଏନାଲୋଗ୍‌ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସରଳତମ ଉଦାହରଣ । 


ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍୍ଯୁଟରର ସର୍ବପ୍ରଥମ ବ୍ଯବହାର ହୁଏ କୌଣସି ପଦାର୍ଥର 
ତାପକ୍ରମ ମାପିବାରେ ବା ଚାପ ମାପିବାରେ । ଉନବିଂଶ ଶତାବ୍ଦୀରେ 
ସର୍ବପ୍ରଥମେ ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବ୍ଯବହାର ଲୋକମାନଙ୍କ ଦୃଷ୍ଟିକୁ 
ଆସେ । କିନ୍ତ ୧୯୩୦ ମସିହା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଏହାର ବ୍ୟାପକ ବ୍ଯବହାର ହୋଇ 
ପାରି ନଥ୍‌ଲା । ଆମେରିକାର ମାସାଚିଉସେଟସ୍‌ ଇନିଷ୍ଟଚିଉଟ୍‌ ଅଫ୍‌ 
ଟେକ୍ନୋଲୋଜି ଓ ଇଂଲଣ୍ଡର କେମ୍ଭିଜ୍‌ ବିଶ୍ବବିଦ୍ୟାଳୟରେ ଏହାର ବ୍ୟାପକ 
ଉନ୍ନତି କରାଯାଇଥ୍‌ଲା । ଏହାର ଦଶବର୍ଷ ପରେ ଇଲେକ୍ଟ୍ରନିକ୍‌ ପଦ୍ଧତିରେ 
ପରିଚାଳିତ କେତେଗୋଟି ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଆମେରିକାରେ ତିଆରି 
ହେଲା । ୧୯୫୦ ମସିହାରେ ଆମେରିକାର ଆର.ସି.ଏ କୋମ୍ପାନୀ ( ରେଡ଼ିଓ 
କର୍‌ପୋରେସନ୍‌ ଅଫ୍‌ ଆମେରିକା ) ପ୍ରଥମ ସଫଳକାମ ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ୟୁଟର 
ତିଆରି କଲେ ଓ ବଜାରକୁ ଛାଡ଼ିଲେ । 


ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଏକ ଜଟିଳ ରୂପକ ଜାହାଜ ଚଳାଚଳ, ମିଳାଇଲି 
ଚଳାଚଳ, ଏଣ୍ଟି ଏୟାରକ୍ରାଫଟ ବନ୍ଦୃୁକ ଚଳାଇବାରେ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । 
ଏଗୁଡ଼ିକ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନିକ୍‌ ପଦ୍ଧତିରେ ପରିଚାଳିତ । ଏହି କାମଗୁଡ଼ିକୁ ଏହା ଏତେ 
ଦକ୍ଷତାର ସହିତ କରିପାରେ ଯେ ଜଣେ ମଣିଷଂ ସେହି କାମରେ ଯେତେ 
ଧୂରନ୍ଧର ହେଲେ ବି ସେତେ ଦକ୍ଷତାର ସହିତ କରିପାରିବ କି ନାହିଁ 
ସନ୍ଦେହ । 
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ne କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ଗୋଟିଏ ଏଣ୍ଟିଏୟାରକ୍ରାଫ୍‌ଟ ବନ୍ଧୁକ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଉଦାହରଣ 
ନିଆଯାଉ । ଏହା ଖୁବ୍‌ ଉଚ୍ଚରେ ଆସୁଥ୍‌ବା ଶତୁପକ୍ଷର ଏକ ଜାହାଜକୁ 
ଗୁଳିବିଦ୍ଧ କରି ଧ୍ଵଂସ କରିଦେଇପାରେ । ମନେକର ଗୋଟିଏ ଜାହାଜ ପୃଥ୍ବୀ 
ପୃଷ୍ଠଠାରୁ ୪୯,୦୦୦ ଫୂଟ ଉଚ୍ଚରେ ଘଣ୍ଟାକୁ ୬୦୦ ମାଇଲ ବେଗରେ 
ଆସୁଛି । ତେଣୁ ତଳୁ ଠିକ୍‌ କେଉଁ ଦିଗକୂ ଏଣ୍ଟିଏୟାରକ୍ରାଫ୍‌ଟ ବନ୍ଧୁକ 
ଲକ୍ଷ୍ଯକରି ଗୁଳି ଚଳାଇଲେ ଏହାକୁ ବିଦ୍ଧ କରିବ, ମଣିଷ ପକ୍ଷରେ ସଙ୍ଗେ 
ସଙ୍ଗେ ଗଣନା କରି କହିବା କଷ୍ଟକର । କାରଣ ଏଥ୍‌ରେ ଅନେକ ଗଣନା“ 
ଏକ ସଙ୍ଗରେ କରିବାକୁ ପଡ଼ିବ । ଜାହାଜର ଉଚ୍ଚତା, ଜାହାଜର ବେଗ, 
ପୃଥ୍ବୀ ପୃଷ୍ଠରେ ପବନର ବେଗ ଓ ଦିଗ, ପୃଥ୍ବୀର ଘୂର୍ଣ୍ଣନ ବେଗ ଆଦିକୁ 
ଏକ ସଙ୍ଗରେ ଗଣନାକୁ ନେଇ ବନ୍ଧୁକର ଦିଗ କଂଣ ହେବ ଠିକ୍‌ କରି ସେହି 
ଦିଗକୁ ଲକ୍ଷ୍ଯକରି ବନ୍ଧୁକ ଫୁଟାଇଲେ ଏହା ଜାହାଜକୁ ଧ୍ଵଂସ କରିଦେଇ 
ପାରିବ । ଗଣନାରେ କେଉଁଠି ସାମାନ୍ୟ ଭୁଲ୍‌ ହୋଇଗଲେ, ଏହା ଜାହାଜକୁ 
ବିଦ୍ଧ କରିପାରିବନି । ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରୋନିକ୍‌ ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏହାକୁ ସଙ୍ଗେ 
ସଙ୍ଗେ ଗଣନା କରି ବନ୍ଧୁକର ଦିଗ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ କରିପାରେ । ଫଳରେ ଜାହାଜ 
ଧ୍ବଂସ ନ ପାଇ ଖସିଯାଇ ପାରେନି । ଆମେରିକାନ୍‌ମାନେ ବର୍ତମାନ ଦେଶରକ୍ଷା 
ପାଇଁ ବ୍ୟବହାର କରୁଥ୍‌ବା ସ୍କାଏ ସୁଇପର (Sky Sweeper) ଏହିଭଳି ଏକ 
ଯନ୍ତ୍ର । 


ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ୟୁଟର ଆଜିକାଲି ଏକ ଭୂଗୋଳବେତ୍ତା ଭାବରେ ନାନା 
କାର୍ଯ୍ୟ କରୁଛି । ବଡ଼ ବଡ଼ ପେଟ୍ରୋଲ କୋମ୍ପାନୀମାନେ ଦେଶରେ ସେମାନଙ୍କ 
ତଚୈଳଭଣ୍ଡାର କେଉଁଠି ବସାଇବେ, କମ୍ଚ୍ୟଟର ଯନ୍ତ୍ର ତହିଁର ନିଦ୍ଦୈେଶ 
ଦେଇପାରୁଛି । ଅର୍ଥନୈତିକ ଦୃଷ୍ଟିରୁ ଉପଯୁକ୍ତ ସ୍ଥାନ ବାଛିବାକୁ ତେଲେ 
ଏତେପ୍ରକାର ଗଣନା କରିବାକୁ ପଡ଼େ ଯେ ଜଣେ ମଣିଷ ପକ୍ଷରେ ସେନ୍ପଡ଼ିକ 
ଗଣନା କରିବା କଷ୍ଟସାଧ୍ୟ । ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପ୍ୟଟଭରଟିଏ କାମରେ ଲଗାଇ 
ଦେଲେ ଏହା ଆଖିପିଛୁଳାକେ ବତାଇ ଦେବ ଉକ୍କୃଷ୍ଟ ସ୍ଥାନ, ଯାହା ଅର୍ଥନୈତିକ 
ଦୃଷ୍ଟିକୋଣରୁ ବେଶ୍‌ ଲାଭଜନକ ହୋଇଥାଏ । 


ଇଞ୍ଜିନିୟରିଂ ବିଭାଗରେ ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପ୍ୟଟରର ବ୍ଯବହାର ଖୁବ୍‌ ଅଧ୍କ । 
ଗୋଟିଏ ପୋଲ ଉପରେ ଗାଡ଼ି ଆଦି ଯାତାୟତ ଫଳରେ ପୋଲ ଉପରେ 


ଓଜନର ତାରତମ୍ଯତା କେତେ ଏନାଲୋଗ୍‌ କହମ୍୍୍ୁଟର ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରି 
ବତାଇଦିଏ । 
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`ଏଏହାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ୩୧ 


ରାସାୟନିକ କାରଖାନାମାନଙ୍କରେ ପ୍ରସ୍ତୃତ ହେଉଥ୍‌ବା ପଦାର୍ଥମାନଙ୍କର 
ଗତିଶୀଳତା, ତାପକ୍ରମ୍ ରୂପଆଦିକୁ ଠିକ୍‌ ରଖିବା ପାଇଁ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ 
ମାଫିସେଲ୍‌ଠାରେ ଅପରେଟରମାନଙ୍କୁ ଜଗି ରହିବା ଦରକାର ହୁଏ । ତାହା 
୫ କଲେ ନବଜାତ ପଦାର୍ଥର ଉତ୍ପାଦନରେ ବାଧା ପଡ଼େ ! ଆଜିକାଲି ମଣିଷ 
ଅପରେଟର ପରିବର୍ତେ ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ଦ୍ୟୁଟରଟିଏ ବସାଇଦେଲେ ତାହା 
ଉତ୍ପାଦନକୁ ପୂରାପୂରି ନିୟନ୍ତ୍ରଣ କରିପାରୁଛି । କେଉଁଠି କ'ଣ ପରିବର୍ଭନ 
ହେଲେ କ”'ଣ କରାଯିବ, ତାହା ବିଚାର କରି କ'ଣ ଆବଶ୍ଯକୀୟ ପଦକ୍ଷେପ 
ନେବା ଦରକାର, ନେଇ ପାରୁଛି । ଏହା ଫଳରେ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ 
କଳକାରଖାନାରେ ଇଞ୍ଜିନିୟରମାନଙ୍କର ସ୍ଥାନରେ ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପୁଟର 
ଦକ୍ଷତାର ସହିତ କାର୍ଯ୍ୟ କରିପାରୂଛି । 
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ପଞ୍ଚମ ଅତ୍ଯାୟ 
ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟଟର ଏନାଲୋଗ୍‌ କହମ୍୍୍ୁଟରଠାରୁ ଢେର୍‌ ଅଲଗା । ଏହା 
ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପ୍ୁଟରଠାରୁ ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଅଧୁକ ନିର୍ଭୁଲ ଗଣନା କରିପାରେ । 
ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପୁଟର ଭଳି କୌଣସି ଏକ ପଦାର୍ଥକୁ 
ମାପି ଆଉ ଏକ ପଦାର୍ଥର ପରିମାଣ ସୂଚାଏ ନାହିଁ । ଯେଉଁ ପଦାର୍ଥର 
ପରିମାଣ ବା ସଂଖ୍ୟା ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବା କଥା, ସେହି ପଦାର୍ଥକୁ ପ୍ରକୃତରେ 
ମାପି ବା ଗଣି ଏହାର ପରିମାଣ ନିର୍ବାରଣ କରେ । ଆମେ ମେମିତି 
କିଛି ଗୋଟିଏ ଗଣି ଠିକ୍‌ କରୁ, ଡିଜିଟାଲ କମ୍୍ୁଟର ଠିକ୍‌ ସେମିତି ଗଣି 
କୌଣସି ପରିମାଣର ସୂଚନା ଦିଏ । ଆମର ଦଶଟି ଅଙ୍କ ବା ଇଂରାଜୀରେ 
ଯାହାକୁ କହନ୍ତି ଡିଜିଟ୍‌୍‌ ୧ ଠାରୁ ୧୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଅଛି, ଆମେ ତାହାରି 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଏକ, ଦୁଇ, ତିନି କରି ଗଣନା କରୁ । ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟଟର 
ଠିକ୍‌ ସେହିଭଳି ଗୋଟାକ ପରେ ଗୋଟିଏ ଗଣି ଗଣନା କରେ । ସେଥୁପାଇଁ 
ଏହାର ନାମ ହୋଇଛି ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟୁଟର । ଡିଜିଟାଲର ଅର୍ଥ ସଂଖ୍ଯାସୂଚକ; 
ଇଂରାଜୀରେ ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ଆମେ ଓଡ଼ିଆରେ ସଂଖ୍ୟାସୂଚକ ଗଣନାକାରୀ 
ଯନ୍ତ୍ର ବୋଲି କହିପାରୁ । ପ୍ରଥମେ ପ୍ରଥମେ ଡିଜିଟାଲ କମ୍୍ୁଟର ଦଶମିକ 
ପଦ୍ଧତିରେ ଗଣନା କରୁଥ୍ଲା । ଅବଶ୍ୟ ଆଜିକାଲି ଏହା ବାଇନେରୀ ପଦ୍ଧତିରେ 
ଗଣନା କରୁଛି । ସେ କଥା ପରେ ଆଲୋଚିତ ହୋଇଛି । 


ଆମେ ଆଙ୍ଗୁଳି ସାହାଯ୍ୟରେ ଯେଉଁ ଗଣନା କରୁ, ଏହା ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର 
ସରଳତମ ଉଦାହରଣ । ଜଣେ ଲୋକ ଗୋଟିଏ ଭିକାରିକୁ ପାଞ୍ଚ ପଇସା 
ଦେଲା । ଅନ୍ଯ ଏକ ଭିକାରିକୁ ତିନି ପଇସା ଦେଲା, ମୋଟ ସେ କେତେ 
ଦେଲା ଆମେ କେମିତି ଜାଣୁ ? ଆଙ୍ଗୁଳି ସାହାଯ୍ୟରେ ଗଣି କହୁ ସେ 
ଆଠ ପଇସା ଦେଲା । ଏହାହେଲା ଏକ ସରଳ ଗଣନା ପଵ୍ଧତି, ଡିଜିଟାଲ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସରଳଜତମ ଉଦାହରଣ । ଏହାପରେ ଆବିଷ୍କୃତ ହେଲା ଅଙ୍କ 


କଷି ଗଣନା ପଦ୍ଧତି; କାଗଜ କଲମରେ ମିଶାଣ, ଫେଡ଼ାଣ, ହରଣ ଗୁଣନ । 
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ଡିଜିଟାଲ କମ୍ୟୁଟର ୩୩ 


ପଣିକିଆ ହେଲା ଏ ଦିଗରେ ଆଉ ଏକ ବଡ଼ ଆବିଷ୍କାର । ପଣିକିଆ 
ଯୋଗୁଁ ଅଙ୍କ କଷିବା ସହଜତର ହୋଇଥାଏ । 


© 

ଏହାପରେ ଗଣନା ଦିଗରେ ଏକ ବିରାଟ ପଦକ୍ଷେପ ହେଉଛି ଲଗାରିଥ୍‌ମ୍‌ର 
ଆବିଷ୍କାର । ଷୋଡ଼ଶ ଶତାଦ୍ଦୀର ଶେଷ ଆଡ଼କୁ ଏହା ଜନ୍‌ ନେପିୟରଙ୍କ 
ଦ୍ଵାରା ଆବିଷ୍କୃତ ହୋଇ ବ୍ଯବହାର କ୍ଷେତ୍ରକୁ ଆସିଲା । ସେହିଦିନଠାରୁ ଆଜି 
ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ହରଣ, ଗୁଣନ ଆଦିରେ ଲଗାରିଥ୍ମ୍‌ର ବ୍ୟବହାର ଚାଲିଛି । ଲଗାରିଥ୍‌ମ୍‌ 
ଟେବୁଲ ସର୍ବ ପ୍ରଥମେ ପ୍ରକାଶିତ ହେଲା ୧୬୧୪ ମସିହାରେ । ଏହାକୁ 
ଅନୁସରଣ କରି ସୁବିଖ୍ୟାତ ଇଂରେଜ ପୂଜକ ଉଇଳିୟମ୍‌ ଅଗଟ୍ରେଡ଼ ସ୍ବାଇଡ଼ିଂ 
ସେଲ୍‌ ବା ସ୍ଲାଇଡ୍‌ ରୁଲ୍‌ ଆବିଷ୍କାର କଲେ । ଏହାର ବ୍ଯଦଦାର ସେହିଦିନଠାରୁ 
ଆଜି ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ରହିଆସିଛି । ଲଗାରିଥ୍‌ମ୍‌ ଓ ସ୍ଲାଇଡ଼୍‌ରୁଲ୍‌ ସାଧାରଣ ଗଣନା 
ଦିଗରେ ଏକ ନୂତନ ଯୁଗ ଆଣିଛି କହିଲେ ଚଳେ । ଆଜି ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସ୍କୁଲ, 
କଲେଜମାନଙ୍କରେ ଏହି ଦୂଇଟିର ବ୍ଯାପକ ବ୍ଯବହାର ଛାତ୍ରମାନଙ୍କ ଭିତରେ 
ଦେଖିବାକୁ ମିଳେ । ଏହି ପଦ୍ଧତି ଦୟ ଫଳରେ ଗୁଣନ, ହରଣ ଆଦି 
ଗାଣିତିକ ପଦ୍ଧତି ଖୁବ୍‌ ସହଜ ଓ ତୁଟିଶୂନ୍ୟ ହୋଇପାରିଛି । 


ତା ଉପରକୁ ଅଛି ପକେଟ୍‌ ଗଣନାକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର । ଆମେରିକାରେ ଏହାର 
ପ୍ରଚଳନ ବେଶି । ଗୋଟିଏ କିଛି ସରଳ ମିଶାଣଶ, ଫେଡ଼ାଣ, ହରଣ, ଗୁଣନ 
ଦରକାର । ଏ ଯନ୍ତ୍ରରେ ଗୋଟିଏ କଣ୍ଟା ସାହାଯ୍ୟରେ କେତେକ ଘରକୁ 
ଟାଣିଦେଲେ ସେସବୁ ହୋଇଯିବ । ଏହା ଏକ ସରଳ ଯନ୍ତ୍ର । ଖରାପ 
ହୋଇଯିବାର ଭୟ ମଧ୍ଯ ନାହିଁ । ଏଥ୍‌ରେ ବେଟେରୀ ଆଦି କିଛି ଦରକାର 
ନାହିଁ । ଏହାର ମୂଲ୍ୟ ମଧ୍ୟ ଖୁବ୍‌ କମ୍‌ । ଆମେରିକାର ମୁଦ୍ରାରେ ମାତ୍ର 
ଆଠଅଣା । ଏଥ୍‌ରୁ ଖଣ୍ଡିଏ ପକେଟ୍‌ରେ ପଡ଼ିଥ୍ଲେ ଗଣନା ପାଇଁ ଆଉ 
ଚିନ୍ତା ନାହିଁ । ନାନା ପ୍ରକାର ସରଳ ହିସାବକିତାବ ଏହା ସାହାଯ୍ୟରେ ସଙ୍ଗେ 
ସଙ୍ଗେ କରିହେବ । 


ଏହାପରେ ଆସିଲା ଡେସ୍କ ଗଣନାକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର । ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଟି ମିଶାଣ, 
ଫେଡ଼ାଣ, ହରଣ, ଗୁଣନ ଖୁବ୍‌ ଶୀଘ୍ର ଓ ସହଜରେ କରିପାରେ । ଫେସିଟ 
କୋମ୍ଚାନୀ କୃତ ଏହି ଡେସ୍କ ଗଣନାକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର ଆମ ଦେଶରେ ବହୁତ 
ବ୍ୟବହୃତ ହୁଏ ! ଏଥୁରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଲିଭରକୁ ହାତରେ ଏପଟ ସେପଟ 
ଘୂରାଇ ଗଣନାଗୁଡ଼ିକ କରିହୁଏ । 
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୩୪ କମ୍ୟୁଟର 


ତା'ପରେ ବାହାରିଲା ବିଦ୍ରୟତ୍‌ ଚାଳିତ ଗଣନାକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର । ନାନା ପ୍ରକାର 
ଗଣନା କରିବାରେ ଏ ଯନ୍ତ୍ର ଅତି ଧୁରନ୍ଧର । ହରଣ, ଗୁଣନ, ମିଶାଣ, 
ଫେଡ଼ାଣ ଆଖି ପିଛୁଳାକେ ଏ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ କରିହେବ । ଦୁଇଟା ସିଂଖ୍ୟା 
ମିଶାଇବା ଦରକାର । ସେ ସଂଖ୍ୟା ଦୁଇଟିକୁ ଯନ୍ତ୍ରରେ ଲେଖି ମିଶାଣ ଚାବିକୁ 
ଦାବିଲା କ୍ଷଣି ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ମିଶାଣ ଫଳ ବାହାରି ଆସିବ । ସେଭଳି 
ଫେଡ଼ାଣ, ଗଣନ, ହରଣ ଆଦି । ସାତ-ଆଠଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ଏକ ସଂଖ୍ୟା 
ସହିତ ସାତ-ଆଠଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଠ ଏକ ସଂଖ୍ୟାକୁ ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ଆଖି ପିଛୁଳାକେ 
ଗୁଣିଦେଇ ଗୁଣଫଳ ବାହାର କରିଦେବ । ଆଇ.ବି.ଏମ୍‌, ମରଚେଷ୍ଟ, ହନିଡୈଲ୍‌ 
ଫେସିଟ୍‌ ଆଦି କୋମ୍ପାନୀମାନେ ଏହି ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ଚାଳିତ ଗଣନାକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର 
ତିଆରି କରି ବିକ୍ରୟ କରନ୍ତି । ଏଗୁଡ଼ିକ ହେଲା ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ପୂର୍ବପୁରୁଷ । 
ଏଗୁଡ଼ିକ ପ୍ରକୃତରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନୁହେଁ । 

ପାଶ୍ଚାତ୍ୟ ଦେଶରେ ଦୋକାନ ବଜାର ହାଟମାନଙ୍କରେ ହିସାବ କରୁଥ୍‌ବା 
ଯନ୍ତ୍ରଗୁଡ଼ାକ ମଧ୍ୟ ଏହି ଶ୍ରେଣୀର । ଆମେରିକାର ଦୋକାନ, ବଜାରରେ ଏହି 
ଯନ୍ତ୍ରର ପ୍ରଚଳନ ଖୁବ୍‌ ବେଶି । ଦୋକାନରେ ଗ୍ରାହକ ଯେଉଁସବୁ ଜିନିଷ 
ଖରିଦ କରେ, ସେ ସବ୍ରର ହିସାବ ଦୋକାନୀ କାଗଜ କଲମରେ କିମ୍ବା 
ମୌଖିକ ନ କରି ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ମିଶାଇ ଦେବ, ଯାହାକୁ ଜଣେ 
ମଣିଷ ପକ୍ଷରେ ଏତେ ଶୀଘ୍ର କରିବା ସମ୍ଭବପର ନୁହେଁ । ତା ଛଡ଼ା ହିସାବ 
କରିବା ବେଳେ ମଣିଷର ହୁଏତ ଭୁଲ୍‌ ହୋଇଯାଇପାରେ । କିନ୍ତୁ ଯନ୍ତ୍ରର 
କେବେ ଭୁଲ୍‌ ହେବ ନାହିଁ । 

କିନ୍ଧୁ ଏହି ସବୁ ଯନ୍ତ୍ରକୁ କାର୍ଯ୍ୟଦକ୍ଷତାରେ ବଳି ଯାଇଛି ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନିକ୍‌ 
ଗଣନାକାରୀ ଯନ୍ତ । ଏହା ଉପରୋକ୍ତ ଗଣନାକାରୀ ଯନ୍ତ୍ରଠାରୁ ଢେର୍‌ ଅଧକ 
ଜଟିଳ । ଏହି ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନିକ୍‌ ପଦ୍ଧତିର ପ୍ରୟୋଗ ଫଳରେ ଏହି ଯନ୍ତ୍ରରେ 
ନାହିଁ ନଥ୍‌ବା ଉନ୍ନତି ହୋଇପାରିଛି । ଏହାର ରୂପ କାର୍ଯ୍ୟଦକ୍ଷତା ଆଦି 
ଆଶାତୀତ ଭାବରେ ବଦଳି ଯାଇଛି । ଗତ କେତେବର୍ଷ ଭିତରେ ଗଣନାକାରୀ 
ଯନ୍ତ୍ରର ଯେଉଁସବୁ ବିରାଟ ପରିବର୍ଭନ ଘଟିଛି, ଅନ୍ୟ କୌଣସି ଯନ୍ତ୍ରରେ ସେମିତି 
ଘଟିଥ୍ଲା ଭଳି ମନେହୁଏ ନାହିଁ । ଏହି ବିରାଟ ପରିବର୍ଭନ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ନିକ୍‌ 
ପଦ୍ଧତି ଯୋଗୁଁ ହିଁ ସମ୍ଭବ. ହୋଇଛି । ଏହା ମଧ୍ଯ ପକେଟ୍‌ରେ ନେଲାଭଳି 
ଆକାରରେ ଖୁବ୍‌ ଛୋଟ ଓ ଶସ୍ତା ହୋଇପାରିଛି । ଆଜିକାଲି ଏହାର ବ୍ୟାପକ 
ବ୍ୟବହାର ଦେଖାଯାଉଛି । ଦୋକାନବଜାର, ସ୍କୁଲ୍‌ କଲେଜ ସବୁଆଡ଼େ ଏହାର 
ବ୍ୟବହାର । ଏଗୁଡ଼ିକୁ ସରଳତମ ଡିଜିଟାଲ କମ୍ୟୁଟର କହିଲେ ଅତ୍ର୍ୟକ୍ତି ହେବନି । 
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ଏହାପରେ ୧୯୩୫ ମସିହାରେ ବାହାରିଲା ସରଳତମ ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପୁଟର, 
ଏଥ୍ଟରେ ନାନା ପ୍ରକାର ଗିଅର୍‌, ଚକତି, ଫ୍ପ୍‌ଫ୍ଲପ୍‌ ଭଲ୍‌ବ ଆଦି ବ୍ଯବହୃତ 
ହୋଇ ଏହାର ରୂପ ବଦଳାଇ ଦେଲା । ଦିନକୁ ଦିନ ଏହାର ଜଟିଳତା 
ବଢ଼ି ବଢ଼ି ଚାଲିଲା । 

୧୯୪୬ ମସିହାରେ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ଭେନିଆ ବିଶ୍ଵବିଦ୍ୟାଳୟର ଅଧ୍ୟାପକ ଜନ୍‌ 
ମଚଲେ ଓ ଜେ ପ୍ରେସପର ଏକକର୍ଟ ସର୍ବପ୍ରଥମେ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନିକ୍‌ ଡିଜିଟାଲ 
କମ୍ପୁଟର ଯନ୍ତ୍ର ଉଦ୍ଭାବନ କଲେ । ଏହାର ନାମ ଥୁଲା ଇଲେକ୍ଟ୍ରନିକ୍‌ ନିଉ ମେରିକାଲ 
ଇଣ୍ଟିଗ୍ରେଟର ଓ କାଲ୍‌କୁଲେଟର (EAC) । ଏଥୁରେ ୧୦୦୦ ଗୋଟି 
ଇଲେକ୍ଟ୍ରନିକ୍‌ ଭଲ୍‌ବ ଲାଗିଥାଏ । ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ଚାଲିଲାବେଳେ ଏତେ ଉତ୍ତାପ 
ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ ଯେ ଏହା ବେଳେ ବେଳେ ଯନ୍ତ୍ରର ଚାଳନାରେ ବ୍ଯାଘାତ ଜନ୍ମାଏ । 
ENIAC ଯନ୍ତ୍ର ଯେଉଁ ଗଣନା ଘଣ୍ଟାକ ଭିତରେ କରିପାରିବ, ଅନ୍ୟ ଯନ୍ତ୍ର ସେତକ 
ଗଣନାକୁ ସପ୍ତାହଟିଏ ନେବ । ଏହିଥ୍‌ରୁ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନିକ୍‌ କମ୍ୟୁଟର ଯନ୍ତ୍ରର 
କାର୍ଯ୍ୟଦକ୍ଷତା ସହଜରେ ଅନୁମେୟ । ଏନିୟାକ୍‌ ଯନ୍ତ୍ର ହେଉଛି ପ୍ରଥମ ବଂଶୀୟ 
(First Generation) କମ୍ୟୁଟର । 


ଏନିୟାକ୍‌ କମ୍ପୁଟର ପରେ ପରେ ୧୯୪୯ ମସିହାରେ ଜନ୍ମ ପାଇଲା 
ଇଲେକ୍ଟ୍ରନିକ୍‌ ଡାଟା ଷ୍ଟୋରେଜ୍‌ ଅଟୋମେଟିକ୍‌ କେଲ୍‌କୁଲେଟର (EDSAC) ! 
ଏହା ଇଂଲଣ୍ଡର କେମ୍ବିଜ୍‌ ବିଶ୍ବବିଦ୍ୟାଳୟରେ ପ୍ରତିଷ୍ଠିତ ହୋଇଥଲା । ଏହାର 
ଉଦ୍ଭାବକ ଥଲେ ଜନ୍‌ ଭନ୍୍‌ନିଉମେନ୍‌ଙ୍କ ଦଳ । ସେମାନେ ପେନ୍‌ସିଲଭେନିଆ 
ବିଶ୍ନବିଦ୍ୟାଳୟର ଲୋକ । ସେମାନେ ମଧ୍ଯ ଏଡ଼୍‌ଭାକ (ADVAC) ନାମକ 
ଆଉ ଏକ ଯନ୍ତ୍ର ଉଦ୍ଭାବନ କରିଥ୍‌ଲେ । ଏହି ଯନ୍ତ୍ରରେ ଦଶମିକ ଗଣିତ 
ସ୍ଥାନରେ ବାଇନେରୀ ଗଣିତ ସ୍ଥାନ ପାଇଥୁ୍‌ଲା ! 


୧୯୫୦ ମସିହାରେ ଟ୍ରାନ୍‌ଜିଷ୍ଠରର ଆବିଷ୍କାର ଫଳରେ କମ୍୍ୁଟରରେ 
ଇଲେକ୍ଟ୍ରନିକ୍‌ ଭଲ୍ଵ ବଦଳରେ ଟ୍ରାନ୍‌ଜିଷ୍ଟର ସ୍ଥାନ ପାଇଲା ! ୧୯୬୦ ମସିହାରେ 
ଆମେରିକାର କଣ୍ଟୋଲ ଡାଟା କର୍‌ପୋରେସନ ପୂରାପୂରି ଟ୍ରାନ୍‌ଜିଷ୍ଠର ବ୍ଯବହୃତ 
କମ୍ପ୍ୟଟର ବଜାରକୁ ଆଣିଲେ । ଏହି ଧରଣର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଦ୍ଵିତୀୟ ବଂଶୀୟ 
(Second Generation) କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଭାବରେ ନାମିତ ! ଏହା ପରବର୍ଷ ୧୯ ୬୫ 
ମସିହାରେ ସୃକ୍ଷୁ ଇଣ୍ଟିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ ସାରକିଟ୍‌ ଯୁକ୍ତ ଅତ୍ୟାଧୁନିକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବଜାରକୁ 
ଆସିଲା । ଏହା ଫଳରେ କମ୍ଦ୍ୟୁଟରର ଆକାର କମିବାକୁ ଲାଗିଲା ଓ କାର୍ଯ୍ୟଦକ୍ଷତା 
ବହୁ ଗୁଣରେ ବଢ଼ିଗଲା । ଏହା ହେଲା ତୃତୀୟ ବଂଶୀୟ (Third Generation) 
କମ୍ୟୁଟର । 
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୩୬ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ 

ସରଳ ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଗଣନା ପ୍ରଣାଳୀ ବହୁ ସ୍ତରୀୟ । ଗୋଟିଏ 
ସ୍ତର ପରେ ଗୋଟିଏ ସ୍ତର ଏହି ରୀତିରେ ହୁଏ । ମନେକର ଆମର ଅନେକ 
ଗଣନା ହେବା ଦରକାର । ମୂଳରୁ କେଉଁ ଗଣନା ପରେ କେଉଁ ଗଣନା 
ହେବା ଦରକାର ତହିଁର ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଇଦେଲେ, ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ସେହି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ 
ଅନୁଯାୟୀ ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ ଗଣନା କରିଯାଏ, ଠିକ୍‌ ଜଣେ ଗଣିତଜ୍ଞ 
ଯେମିତି କରିଯିବ ସେଇମିତି । ଗଣନା ବ୍ୟତୀତ ଏହା ବିଭିନ୍ନ ବିଷୟ ବାଛିବାରେ 
ବା ତୁଳନା କରିବାରେ ବା ଅଲଗା ଅଲଗା କରିବାରେ ମଧ୍ଯ ବ୍ଯବହୃତ 
ହୋଇପାରେ । 


ସରଳ ଡିଜିଟାଲ କହମ୍ପ୍ୁଟରଗୁଡ଼ିକ ସାଧାରଣତଃ ପାଞ୍ଚ ଅଂଶରେ ବିଭକ୍ତ । 
ଏହାର ପ୍ରଥମ ଅଂଶର ନାମ ହେଉଛି ଇନ୍‌ପୂଟ । ଏଥ୍‌ରେ କ'ଣ କରିବାକୁ 
ହେବ ଯୋଗାଇ ଦେବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ନିର୍ଦେଶ ଦିଆଯାଇଥାଏ । 

ଦ୍ବିତୀୟ ଭାଗ ହେଉଛି ସ୍ୁତିବିଭାଗ । ଏଥ୍‌ରେ ଯୋଗାଇ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା 
ତାଟାଗୁଡ଼ିକୁ ସଜାଇ ରଖିବାକୁ ହୁଏ । 

ତୃତୀୟ ବିଭାଗ ହେଉଛି ଗଣନା ବା ଲଜିକ୍‌ ବିଭାଗ । ଗଣନ ସଂକ୍ରାନ୍ତୀୟ 
କାମ ଏହି ବିଭାଗ କରେ । 

ଚତୁର୍ଥ ବିଭାଗ ହେଉଛି ଆଉଟ୍‌ପୁଟ—ଏଥ୍୍‌ରେ ଉତ୍ତରଗୁଡ଼ିକ ବାହାରି ଆସେ । 

କି କି ପ୍ରକାର ଗଣନା କରିବାକୁ ହେବ, କାହାକୁ କାହା ସହିତ ଗଣନା 
କରିବାକୁ ପଡ଼ିବ, ଏସବୁ ହେଲା ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ବିଭାଗ । ଏହା ହେଲା ପଞ୍ଚମ 
ବିଭାଗର କାମର । ସ୍ବତ଼ିବିଭାଗ, ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ବିଭାଗ ' ଓ ଗଣନା ଓ ଲଢଜିକ୍‌ 
ବିଭାଗକୁ ମିଶାଇ କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ପ୍ରୋସେସିଂ ବିଭାଗ ବା ସି.ପି.ଇଉନିଟ୍‌ କୁହାଯାଏ । 
ସେ ଦୃଷ୍ଟିରୁ ଦେଖ୍‌ଲେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ତିନି ଭାଗରେ ବିଭକ୍ତ ଯଥା—ଇନ୍‌ପୂଟ, 
ସି.ପି.ଉ ଓ ଆଉଟ୍ପୂଟ୍‌ । 

କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଯନ୍ତ୍ର କୌଣସି ପ୍ରୋଚ୍ରେମ୍‌କୁ ବୁଝିବା ପାଇଁ ତା'ର ଏକ ସ୍ଵତନ୍ତ୍ତ 
ଭାଷା ଅଛି । ସ୍ବେହି ଭାଷାରେ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ସୂଚନା ଦେଲେ, ଯନ୍ତ୍ର ଯାହା କରିବା 
କଥା କରେ, ନୋହିଲେ ନାହିଁ । କମ୍ପୁଟର ଯନ୍ତ୍ରକୁ ଯେ ଚଳାଏ ସେ ହିଁ 
ତା'ର ଏହି ଭାଷା ଚଳାଇବା ପଦ୍ଧତି, ସୂଚନା ଦେବା ବା ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବା 
ରୀତି ଆଦି ଜାଣିଥାଏ । ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ଗଣନା କେମିତି କରାଯିବ ବା 
ସମସ୍ୟାଟିର ସମାଧାନ କେମିତି ହେବ, ସେ ତହିଁର ଗୋଟିଏ ଯୋଜନା 
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ଡିଜିଟାଲ କମ୍ୟୁଟର ୩୭ 


ପ୍ରଥମେ ତିଆରି କରେ ।! ପରେ ଏହାକୁ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ଯୋଗାଇ ଯନ୍ତ୍ରଠାରୁ କାମ 
ହାସଲ କରେ । ଏହିସବୁ ଦୃଷ୍ଟିରୁ ଦେଖ୍‌ଲେ ଧର କାମ ସବୁଠାରୁ ଗୁରୁତ୍ଵପୂର୍ଣ । 
ଏହିଠାରେ ଯଦି ସମ୍ଯକ୍ଭାବରେ କି ଠିକ୍ଭାବରେ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦିଆ ନ ଯାଇ 
ପାରିବ, ତେବେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରୁ ଯଥାର୍ଥ ଉତ୍ତର ଆଶା କରିବା ବୁଥ । 


mm 


ଲାର୍ଯ୍ୟ କାର ବିସ୍ଟ 
¥ 


ଚାରି ବିଭ୍ଭଚା 


ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟଟରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ 
Processing କାମ ଯନ୍ତ୍ର ଭିତରେ ସାଧ୍ତ ହୁଏ । ଯନ୍ତ୍ର ଯେମିତି ଭାବରେ 
1nputର ନିର୍ଦେଶ ପାଇଥାଏ, ଠିକ୍‌ ସେମିତି ଗଣନା କରେ । ଏହି ଗଣନା ବେଳେ 
ଏହା ଠିକ୍‌ ଭାବରେ ଗଣନା କରୁଛି କି ନାହିଁ ଯନ୍ତ୍ରର ଚାଳକ ବେଳେବେଳେ 


ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖିପାରେ । ଯନ୍ତ୍ରର ଏହି ପରିଚାଳନାକୁ କୁହାଯାଏ Operation 
ଓ ଚାଳକକୁ କୁହାଯାଏ Opa । କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କଣ୍ଟ୍ରୋଲ ପେନେଲଠାରେ 


ଏମାନେ ଜଗି ରହି ଅରକୁ ଅର ପରାକ୍ଷା କରୁଥାନ୍ତି, କମ୍ୟୁଟର ଠିକ୍ଭାବରେ 
କାମ କରୁଛି କି ନାହିଁ ଜଗି ରହି ପରୀକ୍ଷା କରିବା ଏମାନଙ୍କର ଗୋଟିଏ 
କାମ । ଗଣନା ବେଳେ ଯଦି କିଛି ସଂଶୋଧନ ବା ବଦଳାଯିବା ଦରକାର 
ପଡ଼େ୍‌ ତେବେ ତାହା ଏହିଠାରେ କରାଯାଇପାରେ । ଇଚ୍ଛାକଲେ ଯନ୍ତ୍ରକୁ 
ବନ୍ଦ କରି ଦେଇ ଏହି ସଂଶୋଧନ କରାଯାଇପାରେ ବା ପରୀକ୍ଷା କରାଯାଇପାରେ । 
ଯଦି କିଛି ନୂଆ କଥା ଯୋଗ କରିବା ଦରାର ପଡ଼େ, ତେବେ ତାହା 
ଏହିଠାରେ କରାଯାଇପାରେ । 


Processing ପରେ କମ୍ଷ୍ୁଟର ଗଣନାର ଉତ୍ତର ଚାଳକଠାକୁ ପଠାଏ । 
ଏହି ଉତ୍ତରର ଭାଷା ସାଧାରଣଙ୍କ ପକ୍ଷରେ ବୁଝିବା ସମ୍ଭବପର ନୁହେଁ 
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୩୮ କମ୍ପୁଟର 


କାଲ ମାଆ କାଲ ଠାର ଜାଣିଲାଭଳି ଯନ୍ତ୍ରଚାଳକ ଏହି ଭାଷାକୁ ବୁଝିପାରେ 
ଓ ଏହି ଭାଷାକୁ ସାଧାରଣଙ୍କ ପକ୍ଷେ ବୁଝିପାରିବା ଭଳି ଆକ୍ଷରିକ ଭ୍ଷାକୁ 
ରୂପାନ୍ତରିତ କରି ଏହାର ଉତ୍ତର ଥୋଇଦିଏ । ଚାଳକ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ଯେଉଁ ଭାଷାରେ 
ସମସ୍ୟାଟିକୁ ଯୋଗାଇଥାଏ, ଯନ୍ତ୍ର ଠିକ୍‌ ସେହି ଭାଷାରେ ହିଁ ଚାଳକକୁ ଉତ୍ତର 
ଦିଏ । ତେଣୁ ସେହି ଉତ୍ତର ଯନ୍ତ୍ରର ଭାଷା ଜାଣିଥ୍‌ବା ଚାଳକହିଁ ବୁଝିପାରେ । 
ଅନ୍ୟମାନେ ବୁଝିପାରନ୍ତି ନାହିଁ । 


ଅବଶ୍ଯ ଆଜିକାଲି ଏମିତି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଯନ୍ତ୍ର ବାହାରିଲାଣି ଯେଉଁ ଯନ୍ତ୍ର 
କମ୍ପ୍ୟଟର ଭାଷାକୁ ସାଧାରଣଙ୍କ ବୁଝିପାରିବା ଭଳି ଆକ୍ଷରିକ ଭାଷାକୁ ରୂପାନ୍ତରିତ 
କରିଦିଏ, ଫଳରେ ସମସ୍ତେ ସେ ଭାଷାରୁ ପ୍ରଶ୍ନର ଉତ୍ତର ପାଇପାରନ୍ତି । 
କମ୍ପ୍ୟଟରର କାର୍ଯ୍ୟ ପ୍ରଣାଳୀରେ ସବୁଠାରୁ ବୁଝିବାକୁ କଷ୍ଠ ହୁଏ, ଏହା କିପରି 
ଯୁକ୍ତିମୂଳକ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ଗ୍ରହଣ କରିପାରେ ? ଏହା ତ ମଣିଷ ନୃ୍ହେଁ । ମଣିଷ 
ଯେମିତି ଯୁକ୍ତିମୂଳକ ସିବ୍ଧାନ୍ତ ଗ୍ରହଣ କରିପାରେ ଏ ଯନ୍ତ୍ର କେମିତି କରେ ? 
ବର୍ଭମାନ ଆମେ ଦେଖିବା, ଆମେ କେମିତି ଯୁକ୍ତିମୂଳକ ସିବ୍ଧାନ୍ତ ଗ୍ରହଣ କରୁଁ । 
ଆମକୁ ଗୋଟିଏ ବିଷୟ ଦିଆଗଲା, ଆମେ ତା” ଉପରେ ଚିନ୍ତାକରୁ, ତତ୍ସଂକ୍ରାନ୍ତୀୟ 
ନାନା କଥା ମନେପକାଉ । ଦରନଚାର ପଡ଼ିଲେ ବହି ଆଦିର ସାହାଯ୍ୟ ନେଉ । 
ତା'ପରେ ଆମେ ସେହି ବିଷୟ ଉପରେ ଯୁକ୍ତିମୂଳକ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ଗ୍ରହଣ କରୁ । 
ବର୍ଭମାନ ସମସ୍ଯା ହେଲା, କମ୍ପୁଟର ଯନ୍ତ୍ରର ତ ମସ୍ତିଷ୍ଠ ନାହିଁ, ସେ ଚିନ୍ତା 
କରିପାରେନି । ଆମଭଳି ଯୁକ୍ତିମୂଳକ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ଗ୍ରହଣ କରୁଛି କେମିତି ? ଯନ୍ତ୍ରକୁ 
ମୂଳରୁ ଯେଉଁସବୁ ତଥ୍ଯ ଯୋଗାଇ ଦିଆଯାଇଥାଏ, ସେଇସବୁ ତଥ୍ଯ ବିଶ୍ଲେଷିତ 
ହୋଇ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ଯୁକ୍ତିମୂଳକ ସିଦ୍ଧାନ୍ତରେ ପହଞ୍ଚବାରେ ସାହାଯ୍ୟ କରେ । 

କମ୍୍ୁଟରର ବିଚିତ୍ର ଯୁକ୍ତିମୂଳକ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ଗ୍ରହଣର ଏକ ଉଦାହରଣ ଦେବା । 
ଆମେରିକାର ବଡ଼ ବଡ଼ ରାସ୍ତାମାନଙ୍କରେ ଟୋଲ୍‌ ଗେଟ୍‌ମାନ ଅଛି । ଟୋଲ୍‌ 
ଗେଟ୍‌ମାନଙ୍କରେ ପୁଣି ଗୋଟିଏ ଗେଟ୍‌ ନାହିଁ । ରାସ୍ତାରେ ଯିବାଆସିବା ପାଇଁ 
ଯଦି ତିନୋଟି ଲେଖାଏଁ ଲେନ୍‌ ଅଛି, ତେବେ ସାରା ରାସ୍ତାରେ ଧାଡ଼ିକରି 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ଲେନ୍‌ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ଛଅଗୋଟି ଗେଟ୍‌ ରହିଥ୍ବ । 
ସବ୍ର ଗେଟ୍‌ରେ ଟୋଲ୍‌ ପଇସା ଆଦାୟ ପାଇଁ ଯଦି ଜଣେ ଲୋକ ବସିଥାନ୍ତା 
ତେବେ ଅନ୍ୟୁନ ଛଅଜଣ “ ଲୋକ ସାରା ଗେଟଟଟି ପାଇଁ ବସିଆନ୍ତେ ଓ 
ଦିନରାତି ପାଇଁ ଅନ୍ତତଃ ଚାରିସିଫ୍‌ଟରେ ଗୋଟିଏ ଟୋଲ୍‌ ଗେଟ୍‌ ପାଇଁ ଅନ୍ୟୁନ 
ଚବିଶ ଜଣ ଲୋକ ଦରକାର ହୁଅନ୍ତେ । ସେମାନଙ୍କ କାମକୁ ତନଖି କରିବା 
ପାଇଁ ଆହୁରି ଛଅଜଣ ଲୋକ, ଏହିପରି ଗୋଟିଏ ଟୋଲ୍‌ ଗେଟ୍‌ ପାଇଁ 
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ସର୍ବମୋଟ ତିରିଶ ଜଣ ଲୋକ ନିଯୁକ୍ତ ହୁଅନ୍ତେ । ଆମେରିକାରେ ଲୋକଙ୍କ 
ଦରମୀ ଖୁବ୍‌ ବେଶୀ । ସେମାନେ ମାସକୁ ହାରାହାରି ଆଠଶହ ଡଲାର 
ରେଟ୍‌ରେ ଯଦି ଦରମା ନିଅନ୍ତିୟ ତେବେ ସେମାନଙ୍କ ଦରମା ବାବଦ ମାସକୁ 
ଦ୍ଵଇଲକ୍ଷ ଚାଳିଶ ହଜାର ଡଲାର ହିସାବରେ ବର୍ଷକୁ ତିରିଶଲକ୍ଷ ଡଲାର 
ମୁଦ୍ରାଖର୍ଚ୍ଚ ହୁଅନ୍ତା । ତିରିଶଲକ୍ଷ ଡଲାର ହେଲେ ଆମ ଟଙ୍କାରେ ନଅକୋଟି 
ଟଙ୍କାରୁ ବେଶୀ; ତେଣୁ ଗୋଟିଏ ରାସ୍ତାରୁ ଏମିତି କେତେ ଟୋଲ୍‌ ଆଦାୟ 
ହେବ ଯେ କର୍ମଚାରୀମାନଙ୍କୁ ଦରମା ଦିଆଯିବ ନଅକୋଟିରୁ ଅଧ୍‌କ ଟଙ୍କା ? 
ଏହି କାରଣରୁ ଆମେରିକାର ଟୋଲ୍‌ ଗେଟ୍‌ମାନଙ୍କରେ ଲୋକ ବସା ନ ଯାଇ 
କମ୍ପ୍ୟଟର ବସିଛି । ଏହି କମ୍ପ୍ୟୁଟର କାର୍‌ ଯାତ୍ରୀମାନଙ୍କ ଠାରୁ ପଇସା ନେଇ 
ଗେଟ୍‌ ଖୋଲିବ । ମନେକର ଗୋଟିଏ ଟୋଲ୍‌ ଗେଟ୍‌ରେ ପଡୁଛି 


ଟୋଲ୍‌ ଆଦାୟ କରୁଥ୍‌ବା କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଏକ ବ୍ଯଙ୍ଗ ଚିତ୍ର 
ଆଠଅଣା । ତେଣୁ ମଝରଚାଳକମାନେ ଗେଟ୍‌ ଆଗରେ ଥ୍ବା ଗୋଟିଏ କାଉଣ୍ଟରରେ 
ଆଠଣିଟାଏ ଗଳାଇ ଦେଲେ ଗେଟ୍‌ ଖୋଲିଯିବ ଓ ମଟରଗାଡ଼ି ବାହାରି 
ଚାଲିଯିବ । ଗୋଟିଏ ଗାଡ଼ି ବାହାରିଗଲେ ପୂଣି ଗେଟ୍‌ ବନ୍ଦ ହୋଇ ଯିବ । 
ପୁଣି ଅନ୍ୟଜଣେ କାଉଣ୍ଟରରେ ଆଠଣିଟିଏ ଗଳାଇ ଦେଲେ ଏହା ପୁଣି ଖୋଲିବ । 
ଏଇ ପଇସା ଦିଆ କାମ ପ୍ରତି ଗେଟ୍‌ରେ ଚାଲିଥ୍‌ବ । ସବୁ ଗେଟ୍‌ରେ 
ଯନ୍ତ୍ର ପଇସା ନେଇ ଗେଟ୍‌ ଖୋଲୁଥ୍‌ବ ଓ ବନ୍ଦ କରୂୁଥ୍‌ବ । ଜଣେ ଯଦି 
ଏହି ଯନ୍ତ୍ରକୁ ଠକିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରେ, ତେବେ ସେ ପାରିବନି । ମନେକର 
ଜଣେ ଆଠଣିଟିଏ ନ ଗଳାଇ, ଠିକ୍‌ ଆଠଣି ଆକାରର ଓ ଓଜନର ଧାତବ 
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ଚକତିଟିଏ ଗଳାଏ, ତେବେ କ'ଣ ଗେଟ୍‌ ଖୋଲିବ ? ନା, ଗେଟ୍‌ ଖୋଲିବନି । 
ଯନ୍ତ୍ର ଧାତବ ଚକତିଟିକୁ ପରୀକ୍ଷା କରିପାରିବଢ ଏହା ଆବଶ୍ଯକୀୟ ପଇସା 
କି ନୁହେଁ । ତେଣୁ ଗେଟ୍‌ ଖୋଲିବା ବନ୍ଦ । ଜଣେ ଯଦି ଅଚଳ ଆଠଣିଟିଏ 
ପକାଏ, ତେବେବି ଗେଟ୍‌ ଖୋଲିବନି । କାରଣ ଯନ୍ତ୍ର ଏ ଅଚଳ ଆଠଣିକୁ 
ମଧ୍ଯ ପରୀକ୍ଷା କରି ଜାଣିପାରିବ, ଏହା ଅଚଳ । ତେଣୁ ଗେଟ୍‌ ଖୋଲିବାକୁ 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବନି । ଓଲଟି ଏକ ସତର୍କ ଘଣ୍ଟା ବଜାଇ ନିକଟସ୍ଥ ପୋଲିସ୍‌ 
ପ୍ରହରୀକୁ ଜଣାଇ ଦେବ, ମଟର ଚାଳକର ଧୃୂର୍ଉତା । ଜଣେ ଯଦି ଠିକ୍‌ 
ଆଠଣିଟିଏ ପକାଏ, ତେବେ ଯନ୍ତ୍ର ଆଠଣିଟିକୁ ଚିହ୍ଦି ଆବଶ୍ଯକୀୟ ମୁଦ୍ରା 
ପରିମାଣ ବୋଲି ଜାଣେ, ତେଣୁ ଗେଟ୍‌ ଖୋଲିବା ଯନ୍ତ୍ରକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦିଏ, 
ଗେଟ୍‌କୁ ଖୋଲିବା ପାଇଁ । ଯନ୍ତ୍ର ପଇସା ସଂପର୍କରେ ନିଶ୍ଚିନ୍ତ ନ ହେଲାଯାଏ 
ଗେଟ୍‌ ଖୋଲିବାକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦିଏ ନାହିଁ । ଏହା କେମିତି ହୁଏ ? 


ଯନ୍ତ୍5କୁ ଆଠଣିଟି କେମିତି, ତାର ଆକାର, ଓଜନ,. ରୂପ, ପ୍ରଭୃତି ଆଦି 
ସବୁ କେମିତି ଜଣାଇ ଦିଆଯାଇଥାଏ । ମଟରଚାଳକ ଯେଉଁ ଆଠଣିଟି କାଉଣ୍ଟରରେ 
ପକାଇଥାଏ, ତାହା ଆଠଣିଟିର ସବୁ ଗୁଣ ପୂରଣ ନ କଲା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଏହା 
ଗେଟ୍‌ ଖୋଲିବା ସିବ୍ଧାନ୍ତକୁ ଗ୍ରହଣ କରେନି । ଧାତବ ଚକତି କି ଅଚଳ 
ଆଠଣିଟି ପ୍ରକୃତ ଆଠଣିର ଆକାର, ଓଜନ, ରୂପ ଆଦି ହାସଲ କରିଥ୍‌ଲେ 
ହେଁ ସବୁ ଗୁଣ ହାସଲ କରିପାରି ନ ଥାଏ । ତେଣୁ ସେ ପରିସ୍ଥିତିରେ ଗେଟ୍‌ 
ଖୋଲେନି । 


ବେଳେ ବେଳେ ଆଠଣି ଜାଗାରେ ଯଦି ଜଣେ ଦ୍ଵଇଟି ଚାରଣି ପକାଏ, 
ତେବେ ଗେଟ୍‌ ଖୋଲିଯିବ । ଯନ୍ତ୍ରକୁ ଜଣାଇ ଦିଆଯାଇଛି, ଦୁଇଟି ଚାରଣି 
ଯାହା, ଗୋଟିଏ ଆଠଣି ସେଇଆ । ଯଦି ଜଣେ ଟଙ୍କାଟିଏ ଗଳାଏ, ତେବେ 
ଯନ୍ତ୍ରକୁ ଆଠଣା ପଇସା କାଟିନେଇ ବାକି ଆଠଣା ଫେରାଇ ଦିଏ । ଏଠାରେ 
ଯନ୍ତ୍ରକୁ ଜଣାଇ ଦିଆଯାଇଛି, ଟଙ୍କା କଣ ଓ ଏହାର ଆଠଣି ସହିତ କି 
ସଂପର୍କ ଅଛି । ତେଣୁ ଅଧୁକ ପଇସା ଦେଲେ ଆବଶ୍ଯକୀୟ ପ୍ରାପ୍ୟ କାଟି 
ନେଇ କମ୍ୟୁଟର ବାକି ପଇସା ଫେରାଇ ଦିଏ । 


ଯନ୍ତ୍ରକୁ ଏହିସବୁ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ନେବାପାଇଁ ବେଶି ସମୟ ଲାଗେନି । ତେଣୁ 
ଚାରଣି, ଆଠଣି ଟଙ୍କା 'ଯାହା ପକାଇଲେ ଯନ୍ତ୍ର ହିସାବ କରି ତା ପ୍ରାପ୍ଯୟତକ 
ନେଇଯାଇ ଗେଟ୍‌ ଖୋଲିଦିଏ । ମଣିଷଟିଏ ବସିଥ୍‌ଲେ ଯାହା କରନ୍ତା, ଏ 
ଠିକ୍‌ ସେହିଭଳି । ତେଣୁ ମଣିଷର ଆବଶ୍ଯକତା ଏଠି କାହିଁକି ହେବ ? 
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ଡିଜିଟାଲ କମ୍ୟୁଟର ୪୧ 


ମଣିଷକୁ ବେଳେ ବେଳେ ଲୋକେ ଠକାଇ ଦେଇପାରନ୍ତି, କିନ୍ଧ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ଠକାଇବା 
ସେତେ ଂସହଜ ନୁହେଁ । 


ଏହି ଡିଜିଟାଲ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏକ ଅତି ଜଟିଳ ଯନ୍ତ୍ର । ଏହା ଏତେ ଜଟିଳ 
ଯେ ଗୋଟିଏ ଆଧୁନିକ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନିକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ହାରାହାରି ୨୦୦ ମାଇଲ 
ଲମ୍ବ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରିକ୍‌ ତାର, ୧୫୦ ଗୋଟି ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ମୋଟର ୨୩୦୦୦-୨୪୦୦୦ 
। ଗୋଟି ଇଲେକ୍ଟ୍ନିକ ଭଲ୍‌ବ ଓ ୩ ଗୋଟି ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରିକ ଟାଇପ୍‌ରାଇଟର 
ଲାଗିଥାଏ । କମ୍ପ୍ୟଟରରେ ବ୍ଯବହୃତ ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ସଂଖ୍ଯା ୩୫୦୦୦ରୁ 
କମ୍‌ ନୁହେଁ । ଟ୍ରାନ୍‌ଜିଷ୍ଠର ଉତ୍ଭାବିତ ହେବା ପୂର୍ବରୁ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ କମ୍୍ୁଟରର 
ଓଜନ ଥୁଲା ୧୨୦ ଟନ୍‌ ପାଖାପାଖି । ଅବଶ୍ଯ ଆଜିକାଲି ଟ୍ରାନ୍‌ଜିଷ୍ଠର 
ବ୍ୟବହୃତ ହେବା ଫଳରେ କମ୍୍ୟୁଟରର ଓଜନ ଓ ଆକାର ଆଶାତୀତ ଭାବରେ 
କମିଯାଇଛି । ଯେଉଁ କମ୍୍ୁଟରର ଆକାର ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଆଲମାରି ଆକାରର 
ଥୁଲା, ଟ୍ରାନ୍‌ଜିଷ୍ଟର ବ୍ୟବହାର ଫଳରେ ଏହାର ଆକାର ଏକ ଛୋଟ ସୁଟ୍‌କେଶ 
ଆକାରକୁ କମି ଆସିଛି । ସେହି ଅନୁପାତରେ ଓଜନ ମଧ୍ଯ । ଏହି କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଯନ୍ତ୍ରର ମୂଲ୍ଯ ମଧ୍ଯ ସେମିତି କିଛି କମ୍‌ ନୁହେଁ । ୪୦/୫୦ ଲକ୍ଷଠାରୁ 
ଆରମ୍ଭ କରି ଚାରି ପାଞ୍ଚକୋଟି ଟଙ୍କା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର 
ମୂଲ୍ୟ ଥ୍ବାର ଦେଖାଯାଏ । 
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ଷଶ୍ଵ ଅଧ୍ଯାୟ 
ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ଓ ମାଇକ୍ରୋ ପ୍ରୋସେସର 


ଆଧୁନିକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ହୃତ୍‌ପିଣ୍ଡ ଓ ମସ୍ତିଷ୍ 


କମ୍ପୁଟର ଯେତେବେଳେ ସର୍ବପ୍ରଥମେ କାର୍ଯ୍ୟକ୍ଷେତ୍ରକୁ ଆସିଲା, ଏହା 
ସେତେବେଳେ ବର୍ଚମାନ ଭଳି ଶକ୍ତିଶାଳୀ ବା ଜଟିଳ ନ ଥୁଲା । କମ୍ୟୁଟର 
ଦିନକୁ ଦିନ ଯେତେ ପୂରୁଣା ହେଉଛି ଏହାର ଶକ୍ତିଶାଳିତା ତଥା ଜଟିଳତା 
ସେତେ ବଢ଼ି ଚାଲିଛି । ସର୍ବପ୍ରଥମ କମ୍୍ୁଟର ସେକେଣ୍ଡକୁ ମାତ୍ର କେଇ 
ହଜାର ଗଣନା କରିପାରୂଥ୍୍‌ବାବେଳେ ବର୍ଁମାନର ସୁପର କମ୍ପ୍ୟଟର ସେକେଣ୍ଡକୁ 
ଗଣନା କରୁଚି କେତେ କୋଟି । 


୧୯୬୬ ମସିହାରେ ସର୍ବପ୍ରଥମ କମ୍ୟୁଟର ଏତେ ବଡ଼ ଥୁଲା ଯେ ଏହାକୁ 
ରଖିଚ଼ା ପାଇଁ ୨୪ ଫୁଟ ଓସାର, ୪୫ ଫୁଟ ଲମ୍ବ ଏକ ବିରାଟ ହଲ୍‌ର 
ଆବଶ୍ୟକତା ପଡ଼ୁଥ୍ଲା । ବର୍ଉମାନ ସେତିକି ଶକ୍ତିଶାଳୀ କମ୍ଦ୍ୁଟର ମାତ୍ର ଗୋଟିଏ 
ସୁଟ୍‌କେଶ୍‌ ଭିତରେ ରହି ପାରୁଛି । କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଏହି ଉନ୍ନତି ମୂଳରେ ରହିଛି 
ଟ୍ରାଞ୍ଜିଷ୍ଟର, ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌, ମାଇକ୍ରୋ ପ୍ରୋସେସର, ମୁଦ୍ରିତ ପରିପଥ, ଇଣ୍ଟିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ 
ପରିପଥ ଓ ମାଇକ୍ରୋ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନିକ୍‌ ପରିପଥ ଇତ୍ଯାଦିର ଆବିଷ୍କାର ଓ 
ବ୍ୟବହାର । 


କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଟେକ୍‌ନୋଲଜିରେ ଏହି ଯେଉଁ ଯୁଗାନ୍ତକାରୀ ପରିବର୍ଭନ ଆସିଲା, 
ତା ମୂଳରେ ପ୍ରଧାନତଃ ରହିଛି ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ଓ ମାଇକ୍ରୋ ପ୍ରୋସେସର । 
ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ବା ମାଇକ୍ରୋ ଚିପ୍‌ ପ୍ରକୃତରେ କ'ଣ ? ଏହା ଏକ ଅତି 
କ୍ଷୁଦ୍ର ସିଲିକନ୍‌ ଖଣ୍ଡ ଯେଉଁଥୁରେ ବହୁ ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ପରିପଥି ସଂଯୋଜିତ ହୋଇଥାଏ 
ବା ଯାହାକି ବହୁ ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ପରିପଥରୁ ସୃଷ୍ଠି ହୋଇଥାଏ । ବିଭିନ୍ନ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନିକ୍‌ 
କମ୍ପୋନେଣ୍ଟ ଗୋଟିଏ ସିଲିକନ୍‌ ଦାନା ଭିତରେ ଚାପି କରି ପୂରାଇ ଦିଆଯାଇଥାଏ | 
ଏହି ପୂରାଇବା ସଂଖ୍ଯା ପ୍ରତିବର୍ଷ ଦ୍ଵିଗୁଣିତ ହେବାରେ ଲାଗିଛି । ୧୯୬୯ 
ମସିହାରେ ଗୋଟିଏ ଏକ ବର୍ଗସେଣ୍ଟିମିଟର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ବିଶିଷ୍ଠ ଚିପ୍‌ ଭିତରେ 
ହାରାହାରି ହଜାରେ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନିକ୍‌ କମ୍ପୋନେଣ୍ଟ ରହୁଅ୍‌ଲାବେଳେ ୧୯୭୩ 
ମସିହାରେ ଏଥ୍‌ରେ ୧୬୦୦୦, ୧୯୭୫ ମସିହାରେ ୬୫୦୦୦, ୧୯୭୭ 
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ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ଓ ମାଇକ୍ରୋ ପ୍ରୋସେସର ୪୩ 


ମସିହାରେ ୨୬୨୦୦୦ କମ୍ପୋନେଣ୍ଟ ରହିପାରିଛି । ୧୯୮୧ ମସିହାରେ ସବୁଠାରୁ 
ଉନ୍ନତ ` ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ରେ ୪୫୦,୦୦୦ ଗୋଟି କମ୍ପୋନେଣ୍ଟ ରହିଥ୍‌ବାର 
ଜଣାଯାଇଛି । ଅନ୍ତ କେଇ ବର୍ଷ ଭିତରେ ଗୋଟିଏ ଆଙ୍ଗୁଳିଟିପ ଆକାରର 
ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ଭିତରେ ଏକକୋଟି କମ୍ପୋନେଣ୍ଟ ରହି ପାରିବାର ଆଶା କରାଯାଉଛି । 
ଅଧ୍କାଂଶ ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ଆମ ଆଙ୍ଗୁଳି ଟିପଠାରୁ ଆହୁରି ଛୋଟ । ଶୁଣିଲେ 
ବିଶ୍ମାସ ହୁଏନି ଯେ, ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌କୁ ବ୍ଯବହାର କରୁଥ୍‌ବା ଏକ ଛୋଟ 
ପକେଟ୍‌ କେଲକ୍ରଲେଟର୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ଏତେ ଗଣନା କରାଯାଇ ପାରିବ, 
ଯାହାକୁ ଏକ କୋଠରିରେ ରହିପାରିଲାଭଳିଆ କମ୍ଷ୍ୟଟର ସେହି ସମୟ ଭିତରେ 
ସେତିକି ଗଣନା କରିପାରିବ କି ନାହିଁ ସନ୍ଦେହ । 


ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ କେମିତି ତିଆରି ହୁଏ ? 


ମାଇକ୍ରୋ ବା ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ 
ଏକ ଉନ୍ନତମାନର ସିଲିକନ୍‌ 
ଦାନାରୁ ତିଆରି ହୁଏ । ସିଲିକନ୍‌ 
ଗନ୍ଧକ, ଅଙ୍ଗାରକ, ସୀସା, ଲୁହା 
ଭଳି ଏକ ମୌଳିକ ବସ୍ତୁ । ଏହି 
ମୌଳିକ ବସ୍ତୁଟି ସାଧାରଣତଃ 
ବାଲି, ବାଲିପଥର, କ୍ରାର୍ଟଜ୍‌ 
ଆଦିରେ ଥାଏ । ଏହା 
ସାଧାରଣତଃ ବାଲିରୁ ପ୍ରସ୍ତୁତ 
କରାଯାଏ । ବାଲି ୧୪୨୦ ଡିଗ୍ରୀ 
ସେଣ୍ଟିଗ୍ରେଡ଼୍‌ ତାପକ୍ରମରେ 
ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍ର ଆକାର ତରଳେ । ତରଳାବସ୍ଥାରେ ବାଲିରୁ 
ସିଲିକନ୍‌ ମୌଳିକ ବସ୍ତୁଂ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରାଯାଏ । ଏହା ସାଧୀରଣତଃ ଚାରିଇଞ୍ଚ 
ବ୍ୟାସ, ୩ ଫୁଟ ଲମ୍ବର ଏକ ରଡ଼୍‌ ବା ଦଣ୍ଡ ଭାବରେ ପ୍ରସ୍ତୃତ କରାଯାଏ । 
ତତ୍‌ପରେ ଏକ ଅତି ସୃକ୍ଷ୍ମ ହୀରକ କରତ ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହାକୁ କଟାଯାଇ 
ପାତଳା ପାତଳା ସ୍ତର ବା ପରସ୍ତ ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଏ. । ଏହି ପରସ୍ତର ମୋଟ 
ମାତ୍ର ଅଧ ମି.ମି. । ଏହି ପରସ୍ତର ଗୋଟିଏ ପାର୍ଣଶ୍ଣ ଖୁବ୍‌ ଭଲ ଭାବରେ 
ପାଲିସ୍‌ କରାଯାଏ । 


ତତ୍ପରେ ଏହି ସିଲିକନ୍‌ ପରସ୍ତ ଏକ ଭାଟିରେ ଜଳୀୟବାଷ୍ପ ଉପସ୍ଥିତିରେ 
ଉତ୍ତପ୍ତ କରାହୋଇ ଏହାର ଗୋଟିଏ ପାଖ ଜାରିତ ହୁଏ । ଏହା ଫଳରେ 
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୪୪ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ଏହାର ସେହି ପାର୍ଶ୍ଣରେ ସିଲିକନ୍‌ ଡାଇଅକ୍‌ସାଇଡ଼ରର ଏକ ପାତଳା ସ୍ତର 
ପଡ଼ିଯାଏ । ଏହିଭଳି ଭାବରେ ପ୍ରତ୍ଯେକ ପରସ୍ତ ଜାରିତ ହୁଏ । ଟଁତ୍‌ପରେ 
ଏହି ପରସ୍ତର ଜାରିତ ପାର୍ଶ୍ବ ଆଲୋକ ସୁବେଦୀ ପଦାର୍ଥ ଦ୍ଵାରା ଲେପିତ 
ହୁଏ । ଫଳରେ ଏହା ଏକ 
ଆଲୋକ ସୁବେଦୀ ସ୍ତର 
ଭାବରେ କାର୍ଯ୍ୟ କରେ । 
ଯେଉଁ ଡିଜାଇନ୍‌ ବା 
୭ ପରିପଥ ଏହା ଉପରେ 
୪ ଛାପିବା କଥା, ତାହାର ଏକ 
$ ପ୍ରତିଛବି ଏହି ଆଲୋକ 
” ସ୍ଵବେଦୀ ସ୍ତର ଉପରେ 


ପକାଯାଏ । ଏଥ୍‌ପାଇଁ 
ଯେଉଁ ଆଲୋକରଷ୍ତି 
ସିଲିକନ ଚିକ୍‌ ବ୍ୟବହୃତ ହୁଏ, ତାହା 


ସାଧାରଣ ଆଲୋକ ରଶ୍ବି ନ ହୋଇ ଅଲଗଟ୍ରାଭାୟୋଲେଟ୍‌ ଆଲୋକ ରସ୍ଚି 
ହୋଇଥାଏ । ଏହାପରେ ପରସ୍ପର ଯେଉଁ ଅଂଶ ଉପରେ ଅଲଟ୍ରାଭାୟୋଲେଟ୍‌ 
ରଶ୍ଚି ପଡ଼େ, ତାହା ନରମ ହୋଇଯାଏ । ତତ୍ପରେ 
ଏହାକୁ ପରିସ୍ତୁଟ କରାଯାଏ । ଏହାକୁ 
ଏକ ଦ୍ବାବକରେ ପକାଇଲାକ୍ଷଣି ଆଲୋକ 
ରଶ୍ତି ପଡ଼ିଥ୍ବା ଅଂଶ ଖାଇ ହୋଇଯାଏ । 
ଆଲୋକ ପଡ଼ି ନ ଥବା ଅଂଶ ସେମିତି 
ରହେ । ତେଣୁ ଏହା ଉପରେ ଯେମିତି 

ସିଲିକନ ଚିପ୍‌ର ବାହ୍ୟ ଦୃଶ୍ଯ ପ୍ରତିଛବି ପକାଯାଇଥାଏ, ସେମିତି ଏକ 
ପ୍ରତିଛବି ସିଳିକନ୍‌ ପରସ୍ତ ଉପରେ ଆଙ୍କି ହୋଇଯାଏ । ବର୍ଗମାନ ଏହି 
ଯେଉଁ ଚିତ୍ର ବା ପରିପଥ ଆଙ୍କି ହୋଇ ରହିଯାଏ, ତାହା ପରସ୍ତର ସିଲିକନ୍‌ 
ଡାଇଅକ୍‌ସାଇଡ଼ ପାର୍ଶ୍ଵରେ ଥାଏ । ବର୍ଭମାନ ଏହି ପାର୍ଶ୍ଣକୁ ହାଇଡ୍ରୋଫ୍ଲୋରିକ୍‌ 
ଏସିଡ଼୍‌ ସଂସ୍ପର୍ଶରେ ଆଣିଲେ ବାଲି ଅଂଶତକ ଖାଇ ହୋଇଯାଇ ଲେପଥ୍‌ବା 
ଅଂଶଟି ସେମିତି ଅକ୍ଷୂର୍ଣ୍ଣ ରହେ । ବର୍ଗମାନ ଏକ ଦ୍ବାବକ ସାହାଯ୍ୟରେ ସେହି 
ଆଲୋକ ସୁବେଦୀ ଲେପକୂ ଦ୍ରବୀଭୂତ କରି ନିଆଯାଏ । ତତ୍‌ପରେ ଏହି 
ସିଲିକନ୍‌ ପରସ୍ତକୁ ଏକ ଭାଟିରେ ରଖି ଉତ୍ତପ୍ତ କରାଯାଏ ଓ ଏଥ୍‌ସହିତ 


Digitized by srujanika@gmail.com 
f- 1 ¢ 


ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ଓ ମାଇକ୍ରୋ ପ୍ରୋସେସର ୫ 


ରାସାୟନିକ ପଦାର୍ଥ ଯୋଗ କରାଯାଏ । ଏହା ଫଳରେ ଅଜକ୍୍‌ସାଇଡ଼୍‌ ପାଖ 
ଏକ ଟ୍ରାଞ୍ଜଷ୍ଟରରେ ପରିଣତ ହୁଏ । ବିଭିନ୍ନ ସ୍ତର ପାଇଁ ଏହା ଅରକୁ ଥର 
କରାଯାଏଂ । ତତ୍‌ପରେ ଏହି ପରସ୍ତଟି ବାୟୁହୀନ ଲେପକ ଯନ୍ତ୍ର ଭିତରେ 
ପୂରାଯାଇ ଏହା ଉପରେ ଆଲୁମିନିୟମ୍‌ର ଏକ ପାତଳା ସ୍ତର ପ୍ରଲେପିତ 


ନ୍ଥିନି୍‌ କନ୍‌ ଚିର୍ଷିଂ ଦଡାପ୍ତ ଖୁବ ଫଳ ବର୍‌ ଦା ଆଚଲ୍ବକ ପଡି ଥିବା ସ୍କାନ ଙ ଦ୍ର କ୍ଷ 
ଉ୍୍‌ପଚର୍‌ ଠକ ଅକସାକଡ୍‌ ମ୍ୁ୍‌ର ସୃଷ୍ଟ ସାଢ୍ୀୟଏଯ୍ତର ଦ୍ରଚିଝ୍‌୍ନନ 


ଢ଼ା ଉପଚର୍‌ ଚକେନିକାଳ୍‌ ଦି ଆୟା: 
ଡଲ୍‌ପନ „ କ୍କ ଚ୍ରାଞଷ୍ଟଙ୍ତରେ୍‌ ପରିଣତି 


ପରେ ଅଲର୍ଚ୍ାସ୍‌୍ଓଲେଚ, ରର 
Ma ଚିତ୍ର ଡୁକ୍ଷେପଣ ଡି 


ଓହ ଆ ତଟିରୋ୍‌ଧଏର୍‌ ନ 2 
ର ମରଣ ର୍‌ଧ୍ୟର୍‌ ରମ ଧୁର୍ବିଶେଶଚର୍‌ କିଲିକନ୍‌ ଚିପରର୍‌ 


ଡଚାଡ ଲ୍ଚୀୟାଏ 


° 


ହୁଏ । ତତ୍‌ପରେ ଏକ ବିଶେଷ ଧାତବ ସ୍ତର ଦିଆଯାଇ ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶକୁ 
ସଂଯୁକ୍ତ କରାଯାଏ । ତାହାପରେ ଏହି ସିଲିକନ୍‌ ପରସ୍ତଟି ପରୀକ୍ଷା କରାଯାଏ । 
ଦେଖାଯାଏ, ଏହା ଠିକ୍‌ ରୂପେ କାର୍ଯ୍ୟକ୍ଷମ କି ନୁହେଁ । ଚିପ୍‌ ସହିତ ଧାତବ 
ତାର ସଂଯୁକ୍ତ ହୋଇ ଏହାର ପାଦ ସହିତ ଯୋଡ଼ାଯାଏ । ତତ୍‌ପରେ ଏହାକୁ 
ଏକ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ଖୋଳ ଭିତରେ ରଖି ନିବ୍ରଜ କରାଯାଏ । ଏହା ହେଲା 
ଏକ ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ! ଏଥ୍‌ରେ ବହୁ ପରିପଥ ଅଙ୍କିତ ହୋଇଥାଏ # 
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୪୬ , କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ଏହି ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ଆମର ବହୁ ଯନ୍ତ୍ରପାତିରେ ବ୍ୟବହୃତ ହୁଏ । ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନିକ୍‌ 
ସିଲେଇ ମେସିନ୍‌ରେ ଏହି ଚିପ୍‌ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । ଏହା ବିଭିନ୍ନ କୁକର୍‌ 
ବା ରାନ୍ଦଣା ବିଦ୍ର୍ୟତ୍‌ ଚୂଲ୍ଲୀ୨ ହଟ୍‌ପ୍ଳେଟ୍‌ ଓ ଓଭନ୍‌ରେ ବ୍ଯବହୃତ ନ୍ଦୁଏ । 
ଟୋଷ୍ଟର, ଲୁଗାସଫା କଳ, ରେଫ୍ରିଜେରେଟରରେ ମଧ୍ଯ ଏହି ଚିପ୍‌ ବ୍ଯବହୃତ 
ହୁଏ । ମାଇକ୍ରୋଞ୍େଭ୍‌ ଓଭନ୍‌ରେ ଏହା ଏକ ଆବଶ୍ୟକୀୟ ଅଂଶ । 

ସାଧାରଣ କମ୍୍ୁଟରରେ ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ଏକ ଅତ୍ଯାବଶ୍ଯକୀୟ ଅଂଶ, 
ଏହା କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସ୍ଲୃତି ଭଣ୍ଡାର ଭାବରେ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । ଏହା ମଧ୍ଯ 
ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନିକ ଟାଇପ୍‌ ମେସିନ୍‌ରେ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । ବିଭିନ୍ନ ସ୍ବୟଂଚାଳିତ 
ମେସିନ୍‌ ଓ ରୋବଟ୍‌ରେ ଚିପ୍‌ର ବ୍ଯବହାର ଖୁବ୍‌ ବେଶି । ଉପରୋକ୍ତ ଯନ୍ତ୍ର 
ସମୂହର ଯେଉଁ ଅଂଶ ସିବ୍ଧାନ୍ତ ଗ୍ରହଣ କରି ଯନ୍ତ୍ର ପରିଚାଳନାରେ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ 
ଦିଏ, ତାହା ଏହି ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ରୁ ତିଆରି ହୋଇଥାଏ । 

ସିଲିକନ ଚିପ୍‌ର ପ୍ରବର୍ଗନ ଫଳରେ କମ୍ଚ୍ୟୁଟରର ଆକାର, କାର୍ଯ୍ୟଦକ୍ଷତ୍ରା, 
କ୍ଷୀପ୍ରତାରେ ବିରାଟ ପରିବର୍ଭନ ଆସିଛି । ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ର ବ୍ଯବହାର ଫଳରେ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଆକାର କମିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ କାର୍ଯ୍ୟରେ କ୍ଷୀପ୍ରତା ଦେଖା ଦେଇଛି । 
ବିଭିନ୍ନ ଶିଳ୍ୀୟ ମେସିନ୍‌ ଓ ଘରୋଇ ବ୍ୟବହୃତ ମେସିନ୍‌ରେ ଏହାର ବ୍ଯବହାର 
ହେତୁ ଆମର ଦୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନରେ ନାନା ଉନ୍ନତି ଘଟିଛି । 


ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ର ଭବିଷ୍ୟତ ଏତେ ଉଜ୍ଵଳ ଯେ, ତାହା ଭାଷାରେ ବର୍ଣ୍ଣନା 
କରି ହେବନି । ଦିନକୁ ଦିନ ଚିପ୍‌ର କାର୍ଯ୍ୟଦକ୍ଷତା ବଢ଼ିବାରେ ଲାଗିଛି । 
ଉନ୍ନତ ଉନ୍ନତ ଚିପ୍‌ ବ୍ଯବହାର କରି ଆମେ କହମ୍ଷ୍ୟଟରର ଆକାରକୁ ଢେର୍‌ 
କମାଇ ପାରିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଏହାର କାର୍ଯ୍ୟଦକ୍ଷତା ଆଶାତୀତ ଭାବରେ 
ବଢ଼ାଇପାରିଛୁ । ତେବେ ଦିନକୁ ଦିନ ଏହାର କାର୍ଯ୍ୟ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟତାରେ ଆମକୁ 
ଅଭିଭୂତ କରିବ । 
ମାଇକ୍ରୋ ପ୍ରୋସେସର 

ଏକ ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ଉପରେ ଅବସ୍ଥାପିତ ଏକ “‹ କମ୍୍ୁଟରକୁ ମାଇକ୍ରୋ 
ପ୍ରୋସେସର କୁହାଯାଏ । ଏହା ପ୍ରକୃତରେ ଜଟିଳତାରେ ପୂର୍ଣ୍ଣ ଏକ ସିଲିକନ୍‌ 
ଚିପ୍‌ ଅଟେ । ଏହି ଚିପ୍‌ ଏମିତି ଭାବରେ ତିଆରି ହୋଇଥାଏ ଯେ, ଏହାକୁ 
କମ୍ୟୁଟର ଭଳି ପ୍ରୋଗ୍ରାମିଂ କରି ଏହାଦ୍ରାରା ଗଣନା କରାଯାଇପାରେ । ଏହା 
ମଧ୍ଯ ବିଭିନ୍ନ ମେସିନ୍‌କୁ ଆୟତ୍ତାଧୀନରେ ରଖିବା ପାଇଁ ଏକ ସାଧନ ଭାବରେ 
ବ୍ୟବହୃତ ହୋଇପାରେ । ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ର ପ୍ରଭୂତ ଉନ୍ନତି ଯୋଗୁଁ ମାଇକ୍ରୋ 
ପ୍ରୋସେସର ତିଆରି ସୁବିଧାଜନକ ହୋଇଛି । ବର୍ଭମାନ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ 
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ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ଓ ମାଇକ୍ରୋ ପ୍ରୋସେସର bo 


ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ହଜାର ହଜାର କାର୍ଯ୍ୟକାରୀ ପରିପଥକ୍ର ନିଜ ଭିତରେ ସାଇତି 
ରଖିଥାଏ । ଫଳରେ ସେମାନେ ଏତେ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟଜନକ କାର୍ଯ୍ୟ ସମ୍ପାଦନ କରିପାରନ୍ତି, 
ଯାହା ଆମ ବିସ୍କୟର ସୀମାକୁ ଢେର୍‌ ବଢ଼ାଇଦିଏ । 

ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନିକ୍‌ ପରିପଥ ଓ ଯନ୍ତ୍ରପାତିର ସୃକ୍ଷ୍ଠୀକରଣ ଯୋଗୁଁ ମାଇକ୍ରୋ 
ପ୍ରୋସେସର ଆଜି ସମ୍ଭବ ହୋଇଛି । ମାଇକ୍ରୋ୍ଡେଭ୍‌ ଚୂଲ୍ଲୀ ଘରେ ଦେଖୁଥ୍‌ବା 
ଟି.ଭି ଖେଳ, ଡିଜିଟାଲ ଘଣ୍ଟ, ଛୋଟ ଛୋଟ କେଲ୍‌କୁଲେଟର, ଜେଟ୍‌ 
ଉଡ଼ାଜାହାଜ, ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ମଟରଗାଡ଼ି “ ଆଦିରେ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର 
ମାଇକ୍ରୋ ପ୍ରୋସେସର ବ୍ଯବହୃତ ହେବା ଫଳରେ ସେହିସବ୍ର ଯନ୍ତ୍ରପାତିର 
କାର୍ଯ୍ୟଦକ୍ଷତା ଓ ନିରାପଦତା ଆଶାତୀତ ଭାବରେ ବୃଦ୍ଧି ପାଇପାରିଛି । 


୧୯୭୧ ମସିହାରେ ଆମେରିକାର ଇନ୍‌ଟେଲ୍‌ କର୍ପୋରେସନ ଏକ ସିଲିକନ୍‌ 
ଚିପ୍‌ ଉପରେ ଗୋଟିଏ କମ୍ପୁଟରକୁ ଅବସ୍ଥାପିତ କରି ଏକ ପେଟେଣ୍ଟ କରିଥ୍‌ଲେ 
ଓ ଏହାର ନାମ ଦେଇଥ୍‌ଲେ ମାଇକ୍ରୋ ପ୍ରୋସେସର । ସେହିଦିନଠାରୁ ଗୋଟିଏ 
ବା ବହୁ ଚିପ୍‌ ମାଇକ୍ରୋ ପ୍ରୋସେସର ଜନ୍ମ ନେଇ ବହୁ ଯନ୍ତ୍ରପାତିର କାର୍ଯ୍ୟକାରିତାରେ 
ସେମାନେ ଭାଗ ନେଇଛନ୍ତି । 

ମାଇକ୍ରୋ କମ୍୍ୁଟରର ପ୍ରଧାନ ଅଂଶ ହେଉଛି ମାଇକ୍ରୋ ପ୍ରୋସେସର । 
ଏହି “ମାଇକ୍ରୋ କଞମ୍ଦ୍ୁଟରରେ ସାଧାରଣ କମ୍ଦ୍ୁଟରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ଯଥା: 
ଇନ୍‌ପୁଟ୍‌ ଆଉଟ୍‌ପୁଟ୍‌, ସ୍ଵ ତିଭଣ୍ଡାର, କଣ୍ଟୋଲ ଇଉନିଟ୍‌, ଗାଣିତିକ ଓ ତାର୍କିକ 
ଇଉନିଟ୍‌ ଆଦି ବିଭିନ୍ନ ବିଭାଗ ରହିଛି । ଏଥୁରେ ପ୍ରକୃତ ଗଣନାକାର୍ଯ୍ୟ ଗାଣିତିକ 
ଓ ତାର୍କିକ ଅଂଶଟି କରିଥାଏ । ଏହା ମଧ୍ଯ ସେଣ୍ଟାଲ ପ୍ରୋସେସିଂ ଇଉନିଟ୍‌ 
ବା ସି.ପି.ଇଉ. ଭାବରେ ଖ୍ୟାତ । 

ସି.ପି.ଇଉ କ୍ଷୁଦ୍ର ହୋଇ ଯେତେବେଳେ ଗୋଟିଏ ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ଉପରେ 
ଅବସ୍ଥାପିତ ହୁଏ, ଆମେ ତାକୁ ମାଇକ୍ରୋ ପ୍ରୋସେସର କହୁଁ । ଏହାକୁ ତିଆରି 
କରିବା ସବୁଠାରୁ କଷ୍ଠ । ଏଥ୍‌ରେ ହଜାର ହଜାର ପରିପଥ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ 
ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ଉପରେ ଅବସ୍ଥାପିତ ହୋଇଥାଏ । ଏଥ୍‌ପାଇଁ ସୃକ୍ଷ୍ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନୀୟ 
ଟେକ୍ନିକ୍‌ ବ୍ୟବହାର କରିବାକୁ ପଡ଼ିଥାଏ । ଚିପ୍‌ ଉପରେ ଅବସ୍ଥାପିତ ପରିପଥକୁ 
ଇଣ୍ଡିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ ପରିପଥ କୁହାଯାଏ । ପ୍ରକୃତରେ ଏହି ଇଣ୍ଚିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ ପରିପଥ 
ହିଁ ମାଇକ୍ରୋ ପ୍ରୋସେସର ସୃଷ୍ଟିପାଇଁ ଦାୟୀ । ° 

ଇଣ୍ଟିଗ୍ରେଟେଡ଼ ପରିପଥ ଆଜିକାଲି ବିଭିନ୍ନ ଶ୍ରେଣୀର ଅଛି । ` ଯଥା: (୧) 
ଫିଲ୍ମ ଶ୍ରେଣୀ ( ୨) ଅର୍ଵ ପରିବାହୀ ଶ୍ରେଣୀ । ପ୍ରଥମଟିରେ ପରିପଥ ମୋଟା 
ବା ପତଳା ଫିଲ୍ମ ଭାବରେ ପ୍ରସ୍ତୃତ ହୁଏ । ମୋଟା ପରିପଥରେ ବିଭିନ୍ନ 
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୪୮ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ବହଳିଆ ରଙ୍ଗର ବିଦ୍ରୟୁତ୍‌ଲେପନ ଏକ ସିରାମିକ୍‌ ବା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ପରସ୍ତ ଉପରେ 
କରାଯାଏ । ଏହା ମଧ୍ୟ ଏକ ଅର୍ବ ପରିବାହୀ ଉପରେ ଅବସ୍ଥାପିତ 
କରାଯାଇପାରେ । ଏଥ୍‌ରେ ଏହି ରଙ୍ଗ ବା ଧାତବ ଲେପନ ତାର କେଟେସିଟର, 
ଡାୟୋଡ଼ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ଯନ୍ତ୍ତରର କାମ କରେ । 


ପାତଳା ଫିଲ୍ମ ଇଣ୍ଟିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ ପରିପଥରେ ପରିପଥଟି ଏକ ସୃକ୍ଷ୍ମ ପାତଳ 
ସ୍ତର ଭାବରେ ସବ୍ଷ୍ଟେଟ୍‌ ଉପରେ ଅବସ୍ଥାପିତ ହୁଏ । ଅର୍ବପରିବାହୀ ଇଣ୍ଚିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ 
ପରିପଥ ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ ଉପରେ ଅବସ୍ଥାପିତ କରାଯାଏ । ଯେମିତି ସିଲିକନ୍‌ 
ଚିପ୍‌ ତିଆରି ହୁଏ, ଏହା ସେମିତି ତିଆରି କରାଯାଏ । ବର୍ଭମାନ ଏହି 
ଇଣ୍ଟିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ ପରିପଥ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ହେଲାଣି । ଯଥା: କ୍ଷଦ୍ରାକାର ଇଣ୍ଡିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ 
ପରିପଥ, ମଧ୍ଯମାକାର ଇଣ୍ଡିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ ପରିପଥ ବା ବୃହଦାକାର ଇଣ୍ଢିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ 
ପରିପଥ । ବର୍ଭମାନ ଅତି ବୃହଦାକାର ଇଣ୍ଚିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ ପରିପଅ ତିଆରି ହେବା 
ଉପରେ । 


ଆଜିକାଲି ବୃହଦାକାର ଇଣ୍ଟିଗ୍ରେଟେଡ଼୍‌ 
ପରିପଥରେ ଗୋଟିଏ ଚିପ୍‌ରେ ଦଶଲକ୍ଷ 
ପରିପଥ ଥ୍ବାର ଦେଖାଯାଏ । ଏହା 
ବର୍ଭମାନ କେବଳ ଜାପାନ ଓ 
ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ରରେ ସମ୍ଭବ ହୋଇଛି । ଏହା 
ଯୋଗୁଁ ଗୋଟିଏ ଚିପ୍‌ରେ ଦଶଲକ୍ଷ 
ସ୍ଲୃତିଭଣ୍ଡାର ରହିପାରିବ । ଆଜିକାଲି 
ଗୋଟିଏ ଚିପ୍‌ରେ ଗୋଟିଏ ପୂରା 
ମାଇକ୍ରୋ କମ୍ୟୁଟର ରହିପାରୁଛି । 
ଭଣ୍ଚିଗ୍ରେଟେଡ଼ ପରିପଥ ଏଥ୍‌ସହିତ ଏହାର ସ୍ଵ ତିଭଣ୍ଡାର, ଗାଣିତିକ 
ଓ ତାର୍କିକ ଅଂଶ ସହ ସମସ୍ତ ଅଂଶ ରହିପାରୁଛି । ଆଜିକାଲି ଏମିତି ହୋଇଛି 
କମ୍ପୁଟର ସ୍ଥାନରେ ଏକ ମାଇକ୍ରୋ ପ୍ରୋସେସର ସମସ୍ତ ପ୍ରକାର ସାଧାରଣ 
ଗଣନା କରି ଆମର ଅଶେଷ ପ୍ରକାର କାର୍ଯ୍ୟ କରିପାରୁଛି । ଏହା ଭବିଷ୍ୟତରେ 
ଉନ୍ନତି କରି ଉନ୍ନତିର କେଉଁ ଶିଖର ଦେଶରେ ଯେ ପହଞ୍ଚବ କଳ୍ପନା କରିବା 
ଆଜିଠାରୁ କଷ୍ଟକର । 
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ସପ୍ତମ ଅଧ୍ଯାୟ 


(୧) କମ୍ୟୁଟରର ଭାଷା 


କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟ କରିବା ପାଇଁ ଏକ ସ୍ଵତନ୍ତ୍ର ଭାଷା ଅଛି । ଏହି 
ଭାଷା ସମସ୍ତଙ୍କୁ ଜଣା ନାହିଁ, କ୍ପ୍ୟଟରର ପ୍ରୋଗ୍ରାମରକୁ ହିଁ ଏହା ମାତ୍ର 
ଜଣା । କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ଯାହା କିଛି ଗଣନା କରିବାକୁ ଦିଆଯାଏ, ତାହା କମ୍ପ୍ୟୁଟରର 
ସେହି ସ୍ଵତନ୍ତ୍ର ଭାଷା ମାଧ୍ଯମରେ ଦିଆଯାଏ । ନିଜ଼ ଭାଷାରେ ନ ଦେଇ 
କମ୍ପ୍ୟଟରକୁ ଅନ୍ୟ ଭାଷାରେ ଦେଲେ କମ୍ୟୁଟର କିଛି ବୁଝିପାରେନି, କି 
କରିପାରେନି । କମ୍୍ୟୁଟରକୁ ସମସ୍ତେ ଚଳେଇ ପାରିବେନି । ଯେଉଁମାନେ ଏହାକୁ 
ଚଳାନ୍ତି, ସେମାନଙ୍କୁ କମ୍୍ୟଟରକୁ ଚଳାଇବା ପଦ୍ଧତି ତଥା ଭାଷା ଜଣା । 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଗାଣିତିକ ଭାଷା କ'ଣ ବର୍ଉମାନ ଆଲୋଚନା କରିବା । ବାଇନେରୀ 


ସଂଖ୍ୟା ହେଉଛି କମ୍୍ୁଟରର ଗାଣିତିକ ଭାଷା । 

ବାଇନେରୀ ସଂଖ୍ଯା:—କୌଣସି ଗୋଟିଏ ଗଣନା କଲାବେଳେ ଆମେ 
ଯେଉଁ ୧,୨,୩,୪,୫,୬,୭,୮,୯,୦, ଆଦି ଅଙ୍କ ଥ୍ବା ସଂଖ୍ଯା ବ୍ଯବହାର 
କରୁ, ସେହି ସଂଖ୍ୟାକୁ କୁହାଯାଏ ଦଶମିକ ସଂଖ୍ୟା । ଆମେ ହରଣ, ଗୁଣନ, 
ମିଶାଣ, ଫେଡ଼ାଣ ପାଇଁ ଏହି ସଂଖ୍ୟା ବ୍ଯବହାର କରୁ, କିନ୍ଧ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ପାଇଁ ଏହି ସଂଖ୍ୟା ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ ନାହିଁ । ଆଧୁନିକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ବାଇନେରୀ 
ସଂଖ୍ୟା (Binary number) ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । ଏହି ବାଇନେରୀ ସଂଖ୍ୟା 
ଦଶମିକ ସଂଖ୍ୟାଠାରୁ ଅଲଗା, ଦଶମିକ ସଂଖ୍ୟାରେ ଶୂନ୍ଯକୁ ନେଇ ମାତ୍ର 
ଦଶଗୋଟି ଅଙ୍କ ରହିଛି । ଏହି ଦଶଗୋଟି ଅଙ୍କକୁ ବ୍ଯବହାର କରି ଆମେ 
ଯେତେ ବଡ଼ ପାରି ସେତେ ବଡ଼ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖିପାରୁ, କିନ୍ତ ବାଇନେରୀ 
ପଦ୍ଧତିରେ ମାତ୍ର ଦୁଇଟି ଅଙ୍କ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ, ଯଥା¬-୧ ଓ ୦ । ଏହି 
ଦ୍ରଇଟି ଅଙ୍କ ସାହାଯ୍ୟରେ ଯେତେ ବଡ଼ ସଂଖ୍ୟା ହେଲେ ବି ତାକୁ ପ୍ରକାଶ 
କରି ହେବ । ଏଥ୍‌ରେ ୨,୩,୪ ଆଦି ଅନ୍ଯ କିଛି ଅଙ୍କ ନାହିଁ । ଏହି 
ଶୂନ୍ଯ ଓ ଏକକୁ ବ୍ଯବହାର କରି ସବୁ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖିହେବ । ଦଶମିକ 
ପଦ୍ଧତିରେ ଗୋଟିଏ ସଂଖ୍ୟାରେ ଗୋଟିଏ ଅଙ୍କ ଅନ୍ଯ ଅଙ୍କର ବାମକୁ ରହିଲେ 
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୫୦ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ଏହା ଅଙ୍କର ଦଶଗୁଣିତକ ସ୍ଥାନ, ତୃତୀୟ 
ସ୍ଥାନକୁ ରହିଲେ ଶତ ଗୁଣିତକ ବୋଲି 
ଧରାଯାଏ । ସେହି ଦୃଷ୍ଟିରୁ ୧୨୩ 


ଵାଇଳନେରୀ ପଠଡ ଓ ସଂଖ୍ୟାରେ ୩ ଏକକ ସ୍ଥାନ ୨ ଦଶକ 
ଦଶମକ ପଙ୍ତଳତତର ସଂଖ୍ଯା ସ୍କାନ ଓ ଏକ ଶତକ ସ୍ଥାନ ଅଧ୍‌କାର 
ତାଇଳୈଚ୍ ପତର କରିଛି । କିନ୍ଧ ବାଇନେରୀ ପଦ୍ଧତିରେ 
_ 2୪ ଏକ ଯ଼ଦି ଏକକ ସ୍ଥାନରେ ରହେ, ତେବେ 
i A ର ଏହା ଏକର ବାମ ପାଖରେ ୨ ସ୍ଥାନରେ 
2୮ ୮୦୨ ୮୦ ରହିଲେ ଏହା ଦଶମିକ ପଦ୍ଧତି ଲଳି 
OO ଦଶ ଗୁଣିତ ନ ହୋଇ ଦ୍ବିଗୁଣିତ ହୁଏ । 
ଶତକ ସ୍ଥାନରେ ରହିଲେ ଚତୁଃଗୁଣିତ 


ହୁଏ, ଶତଗୁଣିତ ହୁଏ ନାହିଁ । ଯେତେ 
ବାମ ପାଖକୁ ଯିବ, ସେତେ ଦ୍ବିଗୁଣିତ 
ହେଉଥ୍‌୍ବ । ସେହି ଦୃଷ୍ଟିରୁ ଦେଖିଲେ 


| 
! 
cl a ଦଶମିକ ସଂଖ୍ୟାକୁ ବାଇନେରୀ ସଂଖ୍ୟାରେ 
| < |° | › ପରିଣତ କଲେ ଦର୍ଶିତ ଟେବୁଲ୍‌ ଭଳି 
¢ ନ ହେବ । 
ବ୍‌ |° | ¡ + ବାଇନେରୀ ପଦ୍ଧତି ସଂଖ୍ୟା କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
| \ । | ପାଇଁ ଖୁବ୍‌ ସୁବିଧା । ଅବଶ୍ୟ ବାଇନେରୀ 
esse ପଦ୍ଧତିର ସଂଖ୍ୟାଟି ଆକାରରେ ଯଥେଷ୍ଟ 
Ta : : t ବଡ଼ ହୋଇଥାଏ । ଦଶମିକ ପଦ୍ଧତିରେ 
। N i” ଏହା ଢେର୍‌ ଛୋଟ ରହେ । ଦଶମିକ 
Nh | cle ks ପଦ୍ଧତିରେ କୋଡ଼ିଏକୁ ଆମେ ଲେଖୁ ୨୦, 
NON କିନ୍ତୁ ବାଇନେରୀ ପଦ୍ଧତିରେ ଏହା ଲେଖା 
ଝ < |< ba ହେବ, ୧୦,୧୦୦ । ବାଇନେରୀ 
NING A 
AN e lo lo fe [to ଅଵ୍ରେ Mcscin 
OC NC ସଂଖ୍ୟାଟି ଦଶମିକ ପଦ୍ଧତିରେ ହେବ 
୯ 1୧ ୧ ୯ ୧ [୮ ୧୦୨୪ । ଆଧୁନିକ କମ୍୍ୁଟରରେ ଏହି 
N sR be ସଂଖ୍ୟାର ଅଙ୍କ ସଂଖ୍ୟା ଯେତେ ଅଧକ 


ହେଉ ପଛକେ କିଛି ଯାଏ ଆସେ ନାହିଁ । 
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କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଭାଷା / ୫୧ 


କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଏହି ବାଇନେରୀ ପଦ୍ଧତି ସବୁ ପ୍ରକାର ଗଣନା ପାଇଁ ଖୁବ୍‌ 
ଉପଯୋଗୀ । ତେଣୁ ଦଶମିକ ପଵ୍ଧତି ପ୍ରାୟ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ ନାହିଁ । ଆମେ 
ଯଦି ଏକ ସାଧାରଣ ଗୁଣନ ପାଇଁ କମ୍ପ୍ୟଟରଠାକୁ ଯାଉ, ତେବେ ଗଣା 
ହେଉଥ୍‌ବା ସଂଖ୍ୟା ଦୁଇଟିକୁ ପ୍ରଥମରେ ବାଇନେରୀ ପଦ୍ଧତିରେ ପ୍ରକାଶ କରି 
କମ୍୍ୟୁଟରକୁ ଯୋଗାଇବା ଦରକାର । କମ୍ପୁଟର ଗୁଣନ କରିସାରି ଉତ୍ତରକୁ 
ସେଇ ବାଇନେରୀ ପଦ୍ଧତିରେ ପ୍ରକାଶ କରିବ । ପୂଣି ଅପରେଟର ବାଇନେରୀ 
ପଦ୍ଧତିକୁ ନ୍ଦଶମିକ ପଦ୍ଧତିକୁ ଆଣିବ । ତେବେ ଯାଇ ଆମେ ଗୁଣନର ଉତ୍ତର 
ପାଇପାରିବା । ଅବଶ୍ଯ ଆଜିକାଲି ଦଶମିକ ପଦ୍ଧତି ସଂଖ୍ଯାକୁ ବାଇନେରୀ 
ପଦ୍ଧତିରେ ଓ ବାଇନେରୀ ପଦ୍ଧତିର ସଂଖ୍ୟାକୁ ଦଶମିକ ପଦ୍ଧତିରେ ପ୍ରକାଶ 
କରିବା ପାଇଁ ଯନ୍ତ୍ର ବାହାରିଲାଣି । ତେଣୁ କମ୍ପୟୁଟରକୁ ଯୋଗାଇବାରେ କିଛି 
ଅସୁବିଧା ନାହିଁ । 

ଆମର ବିଭିନ୍ନ ଅଙ୍କକୁ ଯେମିତି ବାଇନେରୀ ପଦ୍ଧତିରେ ସୂଚାଯାଏ, ସେହିଭଳି 
ଇଂରାଜୀ ଅକ୍ଷରକୁ ମଧ୍ୟ ବାଇନେରୀ ପଦ୍ଧତିରେ ସୂଚାଯାଇପାରେ । ଏହା 
ହେଲେ ଯେକୌଣସି ଇଂରାଜୀ ବହିର ଭାଷାକୁ ୧ ଓ ଠରେ ପ୍ରକାଶ 
କରାଯାଇପାରେ । ଇଂରାଜୀ ଅକ୍ଷର ପାଇଁ ପାଞ୍ଚଅଙ୍କ ସଂଖ୍ଯାର ସାହାଯ୍ଯ 
ନିଆଯାଏ । 


ସଂଖ୍ୟା ଓ ଅକ୍ଷରକୁ ବାଇନେରୀ ପଦ୍ଧତିରେ ପ୍ରକାଶ କରିପାରିଲେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଭାଷାର ସମ୍ୟକ ସମାଧାନ ହୋଇଗଲା । ତେବେ କମ୍ୟୁଟର ଚଳାଇବା ପାଇଁ 
କେବଳ ଭାଷା ଜାଣିଲେ ଯେ ହେବ, ତା ନୂହେଁ, କମ୍ପୁଟର ପ୍ରୋଗ୍ରାମକୁ 
କେମିତି ଲେଖୁ କମ୍ପ୍ୟିଟରକୁ ଜଣାଇ ଦିଆଯିବ, ସେଥ୍ପାଇଁ ଅନେକ ପ୍ରକାର 
ହାଇଲେବଲ୍‌ ଭାଷା ଅଛି । ସେହିସବୁ ଭାଷା ମଧ୍ୟରେ ଫୋରଟ୍ରାନ, କୋବୋଲ, 
ବେସିକ୍‌, ପାସ୍କେଲ, ଆଲଗଲ, ଆସେମ୍ବି, ଲିସପ ସ୍ଟୋବେଲ, ପି.ଏମ-୧, 
ପ୍ରୋଲୋଗ, ଏଡ଼ି.ଏ ଆଦି ପ୍ରଧାନ । ଘରଟିଏ ତିଆରି ପୂର୍ବରୁ ଯେମିତି 
ଗୋଟିଏ ନକ୍ସା କରିବା ଦରକାର ପଡ଼େ, ସେହିଭଳି କମ୍ପ୍ୟଟର ଦ୍ଵାରା କିଛି 
ଗୋଟିଏ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବାକୁ ହେଲେ ତହିଁର ଏକ ପ୍ରୋଗ୍ରାମ କରିବା ଦରକାର 
ପଡ଼େ । ଏହାକୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଚାଳକ ବା ପ୍ରୋଗ୍ରାମର ତିଆରି କରେ । କମ୍ପ୍ୟୁଟରର 
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୫9 କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ଏହି ପ୍ରୋଗ୍ରାମକୁ ସଫଟ୍‌ଡ଼ରେୟାର ଓ କମ୍୍ୁଟରର ଯାନ୍ତିକ ଅଙ୍ଗକୁ ହାର୍ଡ଼ୱୟାର 
କହନ୍ତି । ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ କମ୍୍ୁଟରର ହାର୍ଡ଼ଡ଼େୟାର ଭିନ୍ନ । ଗୋଟିଏ କମ୍ପୁଟର 
ସବୁ ପ୍ରକାର ଭାଷା ବୁଝି ପାରେନି, ଠିକ୍‌ ଯେମିତି ଜଣେ ଲୋକ ପୂୃଥ୍ଵୀର 
ବିଭିନ୍ନ ଭାଷା ବୃଝିପାରେନି । କମ୍ଚ୍ଯୁଟରର ହାର୍ଡ଼ଡେୟାରକୁ ଆଖ୍‌ରେ ରଖି 
ପ୍ରୋଗ୍ରାମର କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସଫ୍‌ଟଞେୟାର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରେ । 
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(୨) କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ବିଭିନ୍ନ କାର୍ଯ୍ୟ 


କମ୍ପୁଟର ଯେତେବେଳେ ସର୍ବପ୍ରଥମ ଆରମ୍ଭ ହେଲା, ଏହା ପ୍ରଧାନତଃ 
ଗଣନାପାଇଁ ବ୍ଯବହୃତ ହେଉଥ୍‌ଲା । ଯେତେ ବଡ଼ ଜଟିଳ ଗଣନା ହେଲେ 
ହେଁ, କମ୍ୟୁଟର ଏହାକୁ ଦକ୍ଷତାର ସହିତ ଖୁବ୍‌ କମ୍‌ ସମୟ ମଧ୍ଯରେ କରିପାରୁୂଥ୍ଲା । 
ଏହି ଗଣନା ଜଗତକୂ ଛାଡ଼ି ଧୀରେ ଧୀରେ କମ୍୍ୁଟର ଅନ୍ଯ କ୍ଷେତ୍ରକୁ 
ପ୍ରବେଶ କଲା । ଆଜିକାଲି ଏମିତି କୌଣସି କ୍ଷେତ୍ର ନାହିଁ, ଯେଉଁଠି କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ପ୍ରବେଶ କରିନି । ଏହା ଆଜିକାଲି ଖଣିଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ସବୁପ୍ରକାର 
କଳକାରଖାନାରେ କାର୍ଯ୍ୟ କରୁଛି । ଲୁଗାକଳ ସୂତାକଳରେ ସୂତା ଓ ଲୁଗା 
ରଙ୍ଗାଇବା ଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଓ ରେଳ ଷ୍ଟେସନ୍‌ରେ ସିଟ୍‌ 
ରିଜର୍ଭ, ଛାପାଖାନାରେ ଅକ୍ଷର କମ୍ପୋଜ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବହୁପ୍ରକାର କାର୍ଯ୍ୟ କରିପାରୁଛି । 


ରେଳ ଓ ଉଡ଼ାଜାହାଜରେ ସ୍ଥାନ ସଂରକ୍ଷଣରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 

ବଡ଼ ବଡ଼ ରେଳଷ୍ଟେସନ ଓ ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଷ୍ଟେସନରେ ଟିକଟ କାଟି ସ୍ଥାନ 
ସଂରକ୍ଷଣ ଏକ କଠିନ କାମ । ଆଗରୁ ସେଗୁଡ଼ିକ କର୍ମଚାରୀମାନଙ୍କ ଦ୍ରାରା 
ହେଉଥ୍ଲା । ଏଥ୍‌ରେ ନାନାପ୍ରକାର ଭୁଲ୍‌୍ଭଟକା ରହିଯାଉଥ୍‌ଲା, ଯା ପାଇଁକି 
ଯାତ୍ରୀମାନେ ଠିକ୍‌ ସମୟରେ ସ୍ଥାନ ନ ପାଇ ହଇରାଣ ହେଉଥ୍‌ଲେ । ଏଥୁରେ 
ନାନା ପ୍ରକାର ଅସାଧୁ କାର୍ଯ୍ୟ ମଧ୍ୟ କରିହେଉଥ୍‌ଲା । ଏହିସବୁ ଅସୁବିଧାକୁ 
ଦୂର କରିବା ପାଇଁ ପୃଥ୍ବୀର ବଡ଼ ବଡ଼ ରେଳଷ୍ଟେସନ ଓ ଉଡ଼ାଜାହାଜ 
ଷ୍ଟେସନରେ କମ୍ୟୁଟର ବିନିଯୋଗ କରାଯାଇଛି । ତୁମେ ମନେକର କଟକ 
ଷ୍ଟେସନକୁ ଗଲ, କହିବ ଅମକ ଦିନ ଅମକେଇ ଗାଡ଼ିରେ କଲିକତା ଯିବ, 
ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ କମ୍ପୁଟର କହିଦେବ ସ୍ଥାନ ଖାଲି ଅଛି କି କଅଣ । ସେହି 
ଟ୍ରେନ୍‌ଟି ଯଦି ମାଡ୍ରାସରୁ ଆସୁଥାଏ, ମାଡ୍ରାସ ଓ କଟକ ଭିତରେ ବିଭିନ୍ନ 
ସ୍ଥାନରେ ସିଟ୍‌ ସଂରକ୍ଷିତ ହେଉଥ୍‌ବ । ତୁମେ କଥାବାର୍ଭା କରୁଁ କରୁଁ ଅନ୍ଯ 
ସ୍ଥାନମାନଙ୍କରେ ସ୍ଥାନ ସଂରକ୍ଷିତ ହୋଇଯାଉଥ୍‌ବ । ତୁମେ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ କରି ଟିକଟ 
ପାଇଁ ଟଙ୍କା ଦେଲାବେଳକୁ ହୁଏତ ଅନ୍ଯ କୌଣସି ଷ୍ଟେସନରେ ଟିକେଟ 
କଟା ହୋଇଯାଇଥ୍‌ବାରୁ ତୁମେ ସିଟ୍‌ ନ ପାଇପାର । ତେଣୁ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ 
ସିଟ୍‌ ଖାଲି ଅଛି ଜାଣିବାପାଇଁ ଟିକଟ କାଟି ପକେଇବା ଦରକାର । ବିଭିନ୍ନ 
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8୪ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ଷ୍ଟେସନର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପରସ୍ତର ସହିତ ସଂଯୁକ୍ତ ଥ୍ବାରୁ ଏହା ସମ୍ଭବ ହୁଏ । 
ରେଳଷ୍ଟେସନ ଭଳି ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଷ୍ଟେସନରେ ସେଇଆ । ଏହି କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ସୁବିଧା ଥ୍ବାରୁ, ତୁମେ କଟକରେ ଥାଇ ନିଉୟର୍କରୁ ଆଉ ଏକ ଷ୍ଟେସନ୍‌କୁ 
ଯିବାକୁ ଭଡ଼ାଜାହାଜର ସିଟ୍‌ ରିଜର୍ଭ କରିପାରିବ । ବିଭିନ୍ନ ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଘାଟି 
କମ୍ପ୍ୟଟର ଦ୍ଵାରା ପରସ୍ପର ସହିତ ସଂଯୁକ୍ତ ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ କେଉଁ ଷ୍ଟେସନ୍‌ରେ 
ସିଟ୍‌ ଖାଲି ଅଛି କି ନାହିଁ ଜାଣିହେଉଛି ଓ ସେହି ଅନୁସାରେ ସିଟ୍‌ ରିଜର୍ଭ 
କରିହେଉଛି । 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ଅକ୍ଷର ଖଞ୍ଜା ଓ ବହି ଛାପା 

ଏହାହେଲା ଛାପାଖାନା କ୍ଷେତ୍ରରେ ସବୁଠାରୁ ଆଧୁନିକତମ ପଦ୍ଧତି । 
ଛାପାଖାନାମାନଙ୍କରେ ଆଗରୁ ଧାତବ ଟାଇପ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ଲୋକମାନେ ବହି 
କମ୍ପୋଜ କରୁଥ୍‌ଲେ । ଟାଇପ୍‌କୁ ହାତରେ ଧରି କମ୍ପୋଜ କରୁଥ୍‌ବାରୁ 
କମ୍ପୋଜିଟରମାନଙ୍କ ହାତ ଓ ଲୂଗାପଟାରେ କଳା ଲାଗି ଅସନା ହୋଇଯାଉଥ୍‌ଲା । 
ଛାପାଖାନାର ଯେଉଁଆଡ଼କୁ ଟାହିଁବ ଖାଲି ଅସନା ଅସନା ଜିନିଷ ଚାରିଆଡ଼େ 
ଦେଖ୍ବ । ଏମିତିକି ସେଠା ଚେୟାରରେ ବସିପଡ଼ିଲେ ଦେହରେ ମେଞ୍ଚାଏ 
କଳା ଲାଗିଯିବ । ଏହି ହାତଖଞ୍ଜିବା ପଦ୍ଧତିରେ ଯେଉଁ ଛାପା ହେଉଥଲା 
ତାହା ସେତେ ସୁନ୍ଦର ହେଇ ନ ଥୁଲା । ପ୍ରଫ୍‌ ମଧ୍ୟ କେଲେବେଲେ ଏହି 
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କମ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ବିଭିନ୍ନ କାର୍ଯ୍ୟ ୫୫ 


ଅସନାଖଞ୍ଜା ଯୋଗୁଁ ପଢ଼ି ହେଉ ନ ଥୁଲା । ଛାପାଖାନାର ଏହି ସବୁ ଅସୁବିଧାକୁ 
ଦୂ କରିବାପାଇଁ କମ୍ପୁଟର ଅକ୍ଷର ଖଞ୍ଜିବାରେ ବ୍ଯବହୃତ ହେଲା । ଏଥ୍‌ରେ 
ଟାଇପ୍‌ ଦରକାର ନାହିଁ । ଟାଇପ୍‌ ମେସିନ୍‌ ଭଳି ଅକ୍ଷର ଏହି ଯନ୍ତ୍ରରେ 
କମ୍ପୋଜ କରାହେବ । ପାଠକୁ ଟାଇପ କରିପକାଇବ । ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ପ୍ରଫ୍‌ 
ପରିଷ୍କାର ଭାବରେ ବାହାରିପଡ଼ିବ । ତାକୁ ସଂଶୋଧନ କରି ବହୁସଂଖ୍ୟକ 
ବହି ଛାପା ହେବ । ଏହାକ୍ର କୁହାଯାଏ ଡି.ଟି.ପି ପବଵତି । ଏହାର ଅର୍ଥ 
ହେଉଛି ଡେସ୍କ ଟପ୍‌ ପ୍ରିଣ୍ଟିଙ୍କ । ଟେବୁଲ୍‌ ପାଖରେ ବସି ବହି ଛାପା ହୋଇଗଲା । 
ବଡ଼ ଅକ୍ଷରର ଛୋଟ ଅକ୍ଷର ଯେଉଁ ଅକ୍ଷର ଚାହିଁବ, ସେହି ଅକ୍ଷରରେ 
ଛାପା ମନକୁ ମନ ହୋଇଯିବ । ଛାପା ଖୁବ୍‌ ସୁନ୍ଦର ଓ ନିର୍ଭୂଲ୍‌ ହୋଇପାରୁଛି । 
ଏହି ଛାପାଯନ୍ତ୍ର ମ{୍ୟ ସେତେ ଅଧ୍‌କ ଦାମ୍‌ ନୁହେଁ । ଅନ୍ପ ମୂଳଧନରେ 
ମଧ୍ଯ ଏହି ପ୍ରେସ୍‌ ପ୍ରତିଷ୍ଠା କରିହେବ । 


ଟେଲିଫୋନ୍‌ ଯୋଗାଯୋଗରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍ଯବସ୍ଥା 

ଆଜିକାଲି ଟେଲିଫୋନ୍‌ ବିଭାଗରେ କମ୍ୟୁଟର ବ୍ୟବସ୍ଥା ଫଳରେ ଟେଲିଫୋନ୍‌ରେ 
ନାହିଁ ନ ଥ୍ବା ଅଗ୍ରଗତି ଦେଖାଦେଇଛି । ଆଜିକାଲି ଦୂରଦୂରାନ୍ତରକୁ ଟେଲିଫୋନ୍‌ 
କରିବାପାଇଁ କମ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟ ନ ନେଲେ ନହୁଏ । କିଏ କେତେ କଲ୍‌ 
କଲା, ତା”ର ହିସାବ କର୍ମଚାରୀମାନେ ରଖୁଥ୍‌ଲେ । ସେଥ୍ରେ ନାନା ଭୁଲ୍ଭଟକା 
ହେଉଥ୍ଲା । ଆଜିକାଲି ସେ ସ୍ଥାନରେ କମ୍ଦ୍ୁଟର ଲଗାଇ ଦେବାରୁ କମ୍ୟୁଟର 
ଠିକ୍‌ ଭାବରେ ଲୋକାଲ୍‌ କଲ୍‌, ଟ୍ରଙ୍କକଲ୍‌ ଆଦି ତାରିଖ ଅନୁସାରେ ହିସାବ 
କରି ପଠାଇ ଦେଉଛି । ଏସ.ଟି.ଡ଼ିରେ କେତେବେଳେ କଲେ ଅଧା ଚାର୍ଜ, 
'ପୂରାଚାର୍ଚ, କମ୍୍ୁଟର ମନେରଖି ବିଲ୍‌ କରୁଛି । ଦୂରସ୍ଥାନକୁ କନେକ୍‌ସନ 
କରିବାକୁ ହେଲେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସଂଯୋଗ କରିଦେଉଛି । କମ୍ପ୍ୟଟରର ସହଯୋଗ 
ଫଳରେ ଏସ୍‌.ଟି.ଡ଼ି ଓ ଆନ୍ତର୍ଜାତିକ ଏସ୍‌.ଟି.ଡ଼ି ଯୋଗୁଁ ଆମେ ସୁବିଧାରେ 
ଦୂରସ୍ଥାନର ସଂଯୋଗ ପାଇପାରୁଛୁ । ଏହି କମ୍ପ୍ୟଟର ଯୋଗୁଁ ଆମେ କୃତ୍ରିମ 
ଉପଗ୍ରହ ସାହାଯ୍ୟ ନେଇ ନିଉୟର୍କ, ଲଣ୍ଡନ, ପାରିସ୍‌ ଆଦି ସହ ସଂଯୋଗ 
ପାଇପାରୁଛୁ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଲୋକଙ୍କ ସାଧାରଣ କଲ୍‌, ଟ୍ରଙ୍କକଲ୍‌ ଆଦିର ତାରିଖ 
ଅନୁସାରେ ହିସାବ ରଖିବା ଓ ସେଥ୍‌ରୁ କାହାର କେତେ ଚାର୍ଜ ହିସାବ 
କରି ବିଲ୍‌ ଦେବା ସାଧାରଣ କର୍ମଚାରୀ ପକ୍ଷରେ ଏକ କଷ୍ଟକର ବ୍ୟାପାର । 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସଂଯୋଜିତ ଥୁ୍ବାରୁ ସେହିସବୁ କାମ ଅନାୟାସରେ ହୋଇପାରୁଛି 
ଓ ଭୂଲ୍ଭଟକା ମଧ୍ଯ ହେଉନି । ଟେଲିଫ୍ୟେନ୍‌ ଜରିଆରେ ଆଜି ସାରା ପୃଥ୍ବୀ 
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୫୬ କମ୍ପୁଟର 


ଯେମିଚି ଭାବରେ ପରସ୍ସର ସହିତ ସଂଯୁକ୍ତ ହୋଇପାରୁଛି, ପୃଥ୍ବୀର ଯେକୌଣସି 
ସ୍ଥାନରୁ ଆମେ ଯେକୌଣସି ଲୋକ ସହିତ କଥାବା କରିପାରୂଚୂୁ, ତାହା 
କେବଳ କମ୍ୁଟର ଯୋଗୁ ହିଁ ସମ୍ଭବ ହୋଇଛି । 


ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଚଳାଚଳରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 

ଆଜିକାଲି ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଚଳାଚଳ ଆଗ ଅପେକ୍ଷା ଅଧ୍୍‌କ ଜଟିଳ ହୋଇଛି । 
ଉଡ଼ାଜାହାଜ 'ଗତି କଲାବେଳେ ଏତେ ପ୍ରକାର ଗଣନା ଏତେ ଶୀଘ୍ର କରିବାକୁ 
ପଡ଼େ ଯେ ଜଣେ ଚାଳକ ପକ୍ଷରେ ତାହା କରିବା ଅତୀବ କଷ୍ଟକର । 
ଏହିସବୁ ଗଣନା ଠିକ୍‌ରୂପରେ ସମୟୋପଯୋଗୀ ନ ହେଲେ ଠିକ୍‌ ଭାବରେ 
ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଚଳାଇ ହୁଏନି । ସେଥ୍‌ପାଇଁ ଉଡ଼ାଜାହାଜ ପାଇଲଟ୍‌ ପାଖରେ 
ଏକ କମ୍୍ୟଟର ସଦାସର୍ବଦା ମହଜୃଦ୍‌ ଥାଏ । ପାଇଲଟ୍‌ ଯେଉଁ ଗଣନା 
ଯେତେବେଳେ ଦରକାର କରେ, ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ କମ୍ୟୁଟର ଗଣନା କରି 
ଥୋଇଦିଏ । 


ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଘାଟିରେ ମଧ୍ଯ ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଓହ୍ଲାଇଲାବେଳେ ନାନା ଗଣନା 
ଦରକାର ହୁଏ । ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଠିକ୍‌ ଭାବରେ ବେଗ କମାଇ ଠିକ୍‌ ଭାବରେ 
ରନ୍‌ଡରେରେ ଓହ୍ଲାଇବା ପାଇଁ କମ୍ଷ୍ୁଟର ନ ହେଲେ ନ ଚଳେ । ଉଡ଼ାଜାହାଜ 
ଘାଟିରେ ଯେଉଁ ରାଡ଼ାର ଉଡ଼ାଜାହାଜକୁ ଦୂରରୁ ଠାବ କରିବାରେ ଦରକାର 
ହୁଏ, “ସେହି ରାଡ଼ାରକୁ ପରିଚାଳନାରେ ସାହାଯ୍ୟ କରେ କମ୍ୟୁଟର । ସେଥ୍ପାଇଁ 
ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଭିତରେ ଓ ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଘାଟିରେ କମ୍ୟୁଟର ସଂଯୋଜିତ ହୋଇଥାଏ । 


ପାଗ ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ ଓ ପାଗ ଭବିଷ୍ୟତ ବାଣୀରେ କମ୍ପୁଟର 

ଆଜି ଯାହା ପାଗ ଅଛି, ଆସନ୍ତା କାଲି କେମିତିକା ପାଗ ହେବ, ତହିଁ 
ପୂର୍ବଦିନ କେମିତି ପାଗ ହେବ ଗଣନା କରିବା ଏକ ଅତି କଷ୍ଟକର ବ୍ୟାପାର । 
ଏଥ୍‌ରେ ହଜାର ହଜାର ଗଣନା ଏକ ସଙ୍ଗରେ ଓ ଅତି କମ୍‌ ସମୟ 
ମଧ୍ଯରେ କରିବାକୁ ପଡ଼େ ଯେ ଏଥ୍‌ପାଇଁ ସାଧାରଣ କମ୍ପ୍ୟୁଟର" କାର୍ଯ୍ୟ କରିପାରେନି | 
ଏଥ୍‌ପାଇଁ ଦରକାର ପଡ଼େ ସୁପର କମ୍ୟୁଟର, ଆମ ଦେଶରେ ଏକ ସୁପର 
କମ୍ୟୁଟର କାର୍ଯ୍ୟ କରିବାରୁ ଆମେ ପାଗର ଭବିଷ୍ଯତ ବାଣୀ ଠିକ୍‌ ଭାବରେ 
ପାଇପାରୁଛୁ । 


ଯୁଦ୍ଧରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଯୁଦ୍ଧ ସମୟରେ ସୈନ୍ଯବାହିନୀ ଚଳପ୍ରଚଳରେ, ଟ୍ୟଯାଙ୍କମେସିନ୍‌ ଆଦି ଯୁଦ୍ଧ 
ସରଞ୍ଜାମ ଚଳପ୍ରଚଳରେ ଏତେ ଗଣନା ଦରକାର ହୁଏ ଯେ ସେଥ୍‌ପାଇଁ 
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କମ୍ପୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ବିଭିନ୍ନ କାର୍ଯ୍ୟ - ୫୭ 


ସାଧାରଣ କମ୍ୟୁଟର ବିଶେଷ ଭାବରେ ସାହାଯ୍ୟକାରୀ ନ ହୋଇ ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟରର 
ଦରକାର ହୁଏ । ଯୁଦ୍ଧ ସଂପର୍କୀୟ ସମସ୍ତ ଖବର କମ୍ପ୍ୟଟରର ସ୍ଵ ତିଭଣ୍ଡାରରେ 
ଗଛିତ ହୋଇଥାଏ । ରାଜ୍ୟର କେଉଁସ୍ଥାନରେ କି ଜି ଯୁଦ୍ଧ ସରଞ୍ଜାମ ଅଛି, 
ଯୁଦ୍ଧବେଳେ କେଉଁ ସ୍ଥାନକୁ ଏହା ଯାଇପାରିବ, ତହିଁର ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦିଏ କମ୍ପୁଟର । 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସ୍ଥାନରେ ମଣିଷ ଯଦି ଥାଆନ୍ତା ମଣିଷର ଭୁଲ୍‌ରୁ ବେଳେବେଳେ 
ପରାଜୟ ଘଟିପାରେ । ତେଣୁ ନିର୍ଭ୍ତଲ ଭାବରେ ଯୁଦ୍ଧ ପରିଚାଳନା ପାଇଁ 


କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଉପରେ ନିର୍ଭର କରିବା ଛଡ଼ା ଅନ୍ଯ ଉପାୟ ନାହିଁ । 
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ଅଷ୍ଟମ ଅଶ୍ଯାୟ 


ବ୍ୟବସାୟ ଓ ଗବେଷଣା କ୍ଷେତ୍ରରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସାହାଯ୍ୟ 


ବ୍ୟବସାୟ ବାଣିଜ୍ୟ କ୍ଷେତ୍ରରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟ ଅତୁଳନୀୟ । ହଜାର ହଜାର 
ବ୍ୟବସାୟ ଅନୁଷ୍ଠାନରେ ଗତ ପନ୍ଦର ଷୋହଳ ବର୍ଷ ଭିତରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟ ଅତି 
ଆବଶ୍ୟକୀୟ ହୋଇପଡ଼ିଛି । ବ୍ଯବସାୟ ଅନୁଷ୍ଠାନମାନଙ୍କରେ ଦିନକୁ ଦିନ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟ ବଢ଼ି ଚାଲିଛି । ୧୯୫୦ ମସିହାରେ ଯେତେବେଳେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ସର୍ବପ୍ରଥମେ ବ୍ୟବହାରକୁ ଆସିଲା, ବିଭିନ୍ନ ବ୍ୟବସାୟ ଅନୁଷ୍ଠାନର ହିସାବକିତାବ କାମ 
ସବୁ ଏହି କମ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ କରା ହେଉଥଲା । ଲୋକଙ୍କ ଦରମା ଓ ଆୟ ବ୍ୟୟ 
ହିସାବ ଇତ୍ୟାଦି କମ୍ପୁଟର କରୁଥଲା । ପରେ ପରେ ଏହାର ବହୁଳ ବ୍ୟବହାର ହେବା 
ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ବ୍ୟବସାୟର ତଦାରଖ କାମଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ଉତ୍ପାଦନ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ, 
ବିକ୍ରୟ, ଭବିଷ୍ୟତ ବିକାଶ ଆଦି ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ କରାଯାଉଛି । 
ଜୀବନବୀମା କୋମ୍ପାନୀରେ କମ୍ୟୁଟର 

ଆମେରିକାର ବିଭିନ୍ନ ଲାଇଫ୍‌ ଇନ୍‌ସୁରାନ୍‌ସ କୋମ୍ପାନୀମାନେ ବିଭିନ୍ନ ଜୀବନବୀମା 
ପଲିସିକୁ ପରୀକ୍ଷାକରି ଦେଖନ୍ତି । ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ କୋମ୍ପାନୀ ଏଡ଼େ ବଡ଼ ଯେ 
ସେମାନେ ପ୍ରତି ମୁହୁର୍ଭରେ ୧୫୦ ୦୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପଲିସିକୁ ତନଖି କରନ୍ତି । ଏହି ତନଖି 
କାମ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ନ ହେଉଥ୍‌ଲେ ଥର ଥରକେ ଏତେ ହଜାର ପଲିସିକୁ 
କେତେ ଲୋକ ତନଖି କରନ୍ତେ ? ପ୍ରତ୍ୟେକ ଜୀବନବୀମା ଦରଖାସ୍ତ ପ୍ରତିଥରରେ ପୁଣି 
ମେଡ଼ିକାଲ ଆଦି ବିଭିନ୍ନ ବିଭାଗଦ୍ଧାରା ତନଖି ହେବା ଦରକାର ପଡ଼େ । ପୁଣି ଲକ୍ଷ 
ଲକ୍ଷ ଦରଖାସ୍ତ ଭିତରୁ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ବିଶିଷ୍ଟ ଦରଖାସ୍ତ ଯଦି ବାହାର କରିବାକୁ 
ପଡ଼େ, ତେବେ ତାହା ଜଣେ ଲୋକ ପକ୍ଷରେ କାଠିକର ପ' ହୋଇପଡ଼େ । ଏସବୁ 
କାମ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନ ଥୁଲେ ହୋଇପାରନ୍ତା ନାହିଁ । ତାଛଡ଼ା କୋମପାନୀ ଓ ବଡ଼ ବଡ଼ 
ଅଫିସ୍‌ରେ କେଉଁ ଦରଖାସ୍ତ କେଉଁଠି ଅଛି ତାହା ମାତ୍ର କମ୍ପୟୁଟରକୁ ହିଁ ଜଣା । ତେଣୁ 
ସେସବୁ ସ୍ଥାନରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନ ହେଲେ ନ ଚଳେ । 


ମଟରଗାଡ଼ିର ଉପ ଯୁକ୍ତ ଆକାର ରୂପଦେବାରେ କମ୍ପୁଟର 
ନାନାପ୍ରକାର ମଟରଗାଡ଼ିର ଆକାର ତିଆରି ଦିଗରେ ଆଜିକାଲି କମ୍୍ୁଟରର 
ସାହାଯ୍ୟ ନିଆଯାଉଛି । ଡିଜାଇନ୍‌ ଇଞ୍ଜିନିୟରମାନେ ନୂଆ ନୂଆ ମଟରଗାଡ଼ିର 
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ବ୍ୟବସୀୟ ଓ ଗବେଷଣା କ୍ଷେତ୍ରରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସାହାଯ୍ୟ | ୫୯ 


ଡିଜାଇନ୍‌ କଲାବେଳେ ଏହି କମ୍ଚ୍ୁଟରର ସାହାଯ୍ୟ ନେଇଥାନ୍ତି । କେଉଁ ଡିଜାଇନ୍‌ର 
ସୁବିଧାଛଅସୁବିଧା। କଂ ଣ ହେବ କମ୍ୟୁଟର ଗଣନା କରି ବତାଇଦିଏ । 
ଅଫିସ୍‌ 'କାଗଜ ପତ୍ର ରଖ୍ବାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 

ବିଭିନ୍ନ ସରକାରୀ କାମରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ପ୍ରୟୋଜନୀୟତା ଅତି ବେଶୀ । 
ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ର ସରକାରୀ କାମରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବ୍ଯବହାର ଯେତେ ପୃଥ୍ବୀର ଆଉ 
କୌଣସି ସରକାରୀ କାମରେ ଏହାର ସେତେ ବ୍ୟବହାର ଦେଖାଯାଏନି । ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ର 
ସରକାରଙ୍କର କର୍ମକର୍ଭାମାନେ କହନ୍ତି ଆଜି କମ୍ପ୍ୟମର ସବୁ ଉଠାଇନିଅ, କାଲି 
ଦେଖିବ ସାରା ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ର ସରକାର ପୂରାପୂରି ଅଚଳ ହୋଇପଡ଼ିଛି । 


ସରକାରରେ ଯେଉଁ ଲକ୍ଷ ଲକ୍ଷ କାଗଜପତ୍ର, ରେକର୍ଡ଼ ପ୍ରତି ମୁହୁର୍ଭରେ ରଖିବା 
ଦରକାର ପଡୁଛି, ସେଗୁଡ଼ିକୁ ରଖୁଛି ଏହି କମ୍ୟୁଟର । ଯେତେବେଳେ ଯେଉଁ କାଗଜ 
ଦରକାର, ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ତାହା ବାହାର କରିପାରୁଛି । ଆମେରିକାର ଆୟକର ବିଭାଗ 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ଟିକସଦାତାଙ୍କ ଦେୟର ହିସାବପତ୍ର ଏହି କମ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ କରନ୍ତି । 
ଆୟକର ହିସାବ ବଡ଼ ଗୋଳମାଳିଆ ହିସାବ । ଯେତେ ଗୋଳମାଳିଆ ହେଲେ ବି 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସେଗୁଡ଼ିକୁ ନିର୍ଭୁଲ ଭାବରେ ହିସାବ କରି ଥୋଇଦିଏ । 

ବୈଜ୍ଞାନିକ ଓ ଇଞ୍ଜନିୟରମାନଙ୍କଠାରେ କମ୍୍ୁଟରର ଚାହିଦା ଖୁବ୍‌ ବେଶୀ । 
ବୈଜ୍ଞାନିକମାନଙ୍କଠାରେ ବେଳେବେଳେ ଅନେକ ଜଟିଳ ଗଣିତର ଗଣନା ଦରକାର 
ପଡ଼େ । ମିନିଟ୍‌କ ମଧ୍ଯରେ ଏତେଗୁଡ଼ିଏ ଜଟିଳ ଗଣିତ କଷିବାକୁ ପଡ଼େ ଯେ ସାଧାରଣ 
ମଣିଷ ପକ୍ଷରେ ଏହାକୁ ସମାଧାନ କରିବା କଷ୍ଟକର ହୋଇପଡ଼େ । କମ୍ପୁଟର 
ନ ଥୁଲେ ସେ ସବୁ ଗଣନା ହୋଇପାରନ୍ତା ନାହିଁ । 


ମହାସମୁଦ୍ଧର ଗବେଷଣା ପାଇଁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏକାନ୍ତ ଉପଯୋଗୀ । ସମୂଦ୍ଧୂର ଅତଳ 
ଗର୍ଭରେ ଜଳର ଉତ୍ତାପ କେତେ, ସମୁଦ୍ରର ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ସ୍ଥାନରେ ଜଳର ଗଭୀରତା 
କେତେ, ଏହା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଗଣନା ସାହାଯ୍ୟରେ ସ୍ଥିର କରେ । 
କଳ କାରଖାନାର କାର୍ଯ୍ୟ ଉପରେ ଦୃଷ୍ଟି ରଖ୍ବାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟ 

ଆଜିକାଲି ନାନା ପ୍ରକାର କଳକାରଖାନାରେ କମ୍୍ୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟ ଅପରିସୀମ । 
ଇସ୍ପାତ କାରଖାନାମାନଙ୍କରେ ଇସ୍ପାତ ତରଳା ଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ବିଭିନ୍ନ ଜାତୀୟ 
ଇସ୍ପାତ ପଦାର୍ଥ ତିଆରି ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସବୁପ୍ରକାର କାମ୍ଭରେ କମ୍ଚ୍ୁଟରର ସାହାଯ୍ୟ 
ନିଆଯାଏ । କୌଣସି ପଦାର୍ଥ ତିଆରି ହେଉ ହେଉ, ଯେଉଁ ରୀତିରେ ତିଆରି ହେବା 
କଥା ସେଥୁରେ ଯଦି କିଛି ବ୍ୟତିକ୍ରମ ଘଟେ, ତେବେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ତତ୍କ୍ଷଣାତ୍‌ ସୂଚନା 
ଦେଇଦିଏ । ପରିଚାଳକମାନେ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ସାବଧାନ ହୋଇଯାଆନ୍ତି । 
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ଇସ୍ତାତ ତରଳା ଯନ୍ଦ୍ର 


ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ଉତ୍ପାଦନ କାରଖାନାମାନଙ୍କରେ ସେହିଭଳି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଜେନେରେଟର 
ଉପରେ ଦୃଷ୍ଟି ରଖିଥାଏ । ଜେନେରେଟରରେ କିଛି ଅସୁବିଧା ଉପୁଜିଲେ ଏହା ସଙ୍ଗେ 
ସଙ୍ଗେ ଚାଳକର ଦୃଷ୍ଟି ଆକର୍ଷଣ କରିଥାଏ । 


ଆମେରିକାରେ ବଡ଼ ବଡ଼ ଛାପାଖାନାମାନଙ୍କରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟ ଅତ୍ଯନ୍ତ 
ବିସ୍ୟକର । ଯେକୌଣସି ଛାପାକାମ ପାଇଁ ଟାଇପ୍‌ ମନକୁ ମନ ଖଞ୍ଜା ହୋଇଯାଏ, 
ଲୋକ ବସି ଖଞ୍ଜିବା ଦରକାର ନାହିଁ । ଗୋଟିଏ ଇଉନିଭାକ୍‌ କମ୍ପ୍ୟଟରଦ୍ଧାରା କମ୍ପୋଜ 
ଯନ୍ତ୍ର ଏମିତି ଭାବରେ ପରିଚାଳିତ ହୁଏ ଯେ କମ୍ପୋଜିଟରର ବିନା ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଗୋଟିଏ ଛାପା ବହିର ପୃଷ୍ଠା ମନକୁ ମନ ଖଞ୍ଜି ହୋଇଯାଏ ! 
ପାଗ ଭବିଷ୍ୟତ ବାଣୀରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସାହାଯ୍ୟ 

ଆମେରିକାରେ ପାଗବାର୍ଭା ଦେବାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟ ଅପରିସୀମ । ନିକଟ 
ଭବିଷ୍ୟତରେ ପାଗ କ'ଣ ହେବ, ଆସନ୍ତା ଦିନେ ଦୁଇଦିନ ଭିତରେ ପାଗ କେମିତି 
ରହିବ, ଏ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଭବିଷ୍ୟତ ବାଣୀ ଦେବାରେ ପାଗ ବିଶେଷଜ୍ଞମାନେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର 
ସାହାଯ୍ୟ ନେଇଥାନ୍ତି । ଆମେରିକାରେ ଜନସଂଖ୍ୟା ବୃଦ୍ଧି ବିଭିନ୍ନ ସ୍ଥାନରେ 
ଜନସଂଖ୍ୟା ବହୁଳତା, ବିଭିନ୍ନ ସ୍ଥାନରେ ଗୃହ ସମସ୍ୟା ଓ ଯାନବାହାନ ଭିଡ଼ ସମସ୍ୟା 
ଆଦି ଉପରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ଦୃଷ୍ଟି ରଖା ଯାଇଥାଏ । ତାଂ ଛଡ଼ା ଗୁପ୍ତଚର 
କାମରେ ଲିପ୍ତ ଥ୍ବା ସନ୍ଦେହୀ ଲୋକଙ୍କ କାର୍ଯ୍ୟକଳାପ ଉପରେ କମ୍ପ୍ୟଟର ଆଖି 
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ବ୍ୟବସାୟ ଓ ଗବେଷଣା କ୍ଷେତ୍ରରେ କଞମ୍ଯ୍ୁଟରର ସାହାଯ୍ୟ “ ୬୧ 


Ca 


ରଖିଥାଏ । କେଉଁଠି ମହାମାରୀ ଦେଖାଦେବ କି କଅଣ ସେଥ୍‌ପ୍ରତି କମ୍ୟୁଟର ଦୃଷ୍ଷି 
ରଖିଥାଏ । ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ର ପ୍ରେସିଡେଣ୍ଟ ସେକ୍ରେଟେରୀ ଅଫ୍‌ ଷ୍ଟେଟ୍‌, ସେକ୍ରେଟେରୀ 
ଅଫ୍‌ ଡିଫେନ୍‌ସ ପ୍ରଭୃତିଙ୍କୁ ଦେଶର ଯାବତୀୟ ଗୁରୁତ୍ଵପୂର୍ଣ୍ଣ ଖବର ଏହି କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଯୋଗାଇ ଥାଏ । 
ଭଲ ଜାତିଅଆ। ସେଓ ବାଛିବାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 

ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ସେଓ ବାଛିବାରେ ଆଜିକାଲି କମ୍ୟୁଟର ବ୍ଯବହୃତ ହେଉଛି । 
ମୂଳରୁ କମ୍ପ୍ୟଟରକୁ ଯୋଗାଇ ଦିଆଯାଏ ଭଲ ସେଓର ଗୁଣଗୁଡ଼ିକ । ଏହାର ଆକାର 
କେମିତି, ରଙ୍ଗ କେମିତି, ପୃଷ୍ଠଭାଗର ନରମତା କେମିତି ହେବା ଦରକାର ଇତ୍ଯାଦି 
ଇତ୍ୟାଦି । ସେହି ଅନୁସାରେ ଲକ୍ଷ ଲକ୍ଷ ସେଓ ଭିତରୁ ଏହା ଭଲ ଭଲ ସେଓକୁ ବାଛି 
ଅଲଗା କରିଦେଇ ପାରେ । ସେଓଗୁଡ଼ିକୁ ଏକ ଧାଡ଼ିରେ ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ଭିତରେ ଗତି 
କରିବାକୁ ଦିଆଯାଏ । ଏହା ଭଲ ଭଲ ସେଓକୁ ଗୋଟିଏ ଦିଗକୁ ଓ ଅନ୍ୟ ସେଓଗୁଡ଼ିକୁ 
ଅନ୍ୟ ଦିଗକୁ ଗଡ଼ାଇ ଦେଇ ଭଲ ଭଲ ସେଓକୁ ଅନ୍ୟ ସେଓଠାରୁ ଅଲଗା କରିଦିଏ । 
ମଣିଷ ବାଛିବା ବେଳେ କଦବା କେମିତି ଭୁଲ୍‌ କରିପାରେ, କିନ୍ଧୁ ଯନ୍ତ୍ର ମୋଟେ ଭୁଲ୍‌ 
କରେନି । ଏମିତି ଯନ୍ତ୍ର ନାନା ପ୍ରକାର ପଦାର୍ଥ ଅଲଗା କରିବା ପାଇଁ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର 
କଳକାରଖାନାରେ ବ୍ୟବହୃତ ହେଉଛି । 
ଗାଇରର ଦୃଧ ବଢ଼ାଇବାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସାହାଯ୍ୟ 

ଆମେରିକାର ବିଭିନ୍ନ ଡାଏରୀ ଫାର୍ମରେ ଗାର ଦୁଧ ଉତ୍ପାଦନ ବଢ଼ାଇବାରେ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟ ଅତି ଚମଜ଼୍ାର । ଏହା ଅନେକଙ୍କୁ ଅସମ୍ଭବ ଜଣାଯାଇପାରେ । 
ଅନେକ ହସି ଦେଇପାରନ୍ତି, ଏ କେମିତି କଥା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପୁଣି ଗାଲର ଦୁଧ ଉତ୍ପାଦନ 
"ବଢ଼ାଇ ଦେଉଛି ! କିନ୍ତୁ ଏକଥା ବାସ୍ତବିକ ସତ । ଆମେରିକାରେ ଲକ୍ଷାଧ୍‌୍କ ଗାଲର 
ଦୁଗ୍ଧର ପରିମାଣ କମ୍୍ଯୁଟରର ସାହାଯ୍ଯ ନିଆଯାଇ ବଢ଼ାଯାଇ ପାରୁଛି । 
ଆମେରିକାରେ ବିଭିନ୍ନ ଡାଏରୀ ଫାର୍ମରେ ଥ୍‌ବା ଗାଇମାନଙ୍କର ଦୁଗ୍ଧ ଉତ୍ପାଦନ 
ଇତିହାସ ଯଥା—ଅତୀତରେ ଗାର କେତେ ଦୃଗ୍ଧ ଦେଉଥ୍ଲା, ବର୍ରମାନ କେତେ 
ଦେଉଛି, ଆଗରୁ କେତେ ଦିନଧରି ଦେଉଥ୍‌ଲା, ଏବେ କେତେଦିନ ଧରି ଦେଉଛି, 
ଦୂଗ୍ଧରେ ଲହୁଣୀ, ପ୍ରୋଟିନ୍‌ ଆଦିର ଭାଗ କେତେ—ଏହିସବୁ ତଥ୍ୟ ସଂଗୃହୀତ 
ହୋଇ କମ୍୍ୟୁଟରକୁ ଯୋଗାଇ ଦିଆଯାଏ । ଆଗରୁ ଗାଇ କି ଖାଦ୍ୟ ଖାଉଥ୍‌ଲା; ଏବେ 
କ'ଣ ଖାଉଛି, ସେ ସବୂର ଟିକିନିଖି ଖବର ନିଆଯାଏ । ଆଗରୁ କେଉଁ ଷଣ୍ଢ 
ଲାଗିଥ୍ଲା, ଏବେ କେଉଁ ଷଣ୍ଢ ଲାଗୁଛି, ସେ ଗାଇ କେଉଁ ଜାତିର, କେଉଁ ଜାତି କେତେ 
ଦଗ୍ଧ ଦିଏ , ଏହିଭଳି ଶହ ଶହ ଖବର ବା ତଥ୍ୟ କମ୍୍ୁଟରକୁ ଯୋଗାଇ ଦିଆଯାଏ । 
ଏହିସବ୍ର ତଥ୍ୟକୁ ବିଶ୍ଳେଷଣ କରି କମ୍ପୁଟର ଗାର ଜାତି ଅନୁସାରେ ଖାଦ୍ୟ ଖାଇବା 
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୬9 କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ରୀତି ଆଦି ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଏମିତି ଏକ ସୁଚିନ୍ତିତ ତାଲିକା ଦେଇଦିଏ, ଯାହାକୁ ଅନୁସରଣ 
କଲେ, ଗାଇର ଦୂଗ୍‌୍ଧ ପରିମାଣ ବଢ଼ିବ ହିଁ ନିଶ୍ଚିତ । ୧୯୬୨ ମସ୍ତିହାରେ 
ଆମେରିକାରେ ୧୫ ଲକ୍ଷ ଦୂହାଁଳିଆ ଗାଇର ଟିକିନିଖି କଥା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ 
ସଂଗ୍ରହ କରାଯାଇ ଏହି ଉପାୟରେ ଦୂଗ୍ଧ ପରିମାଣ ଗାଇ ପିଛା ଦିନକୁ ହାରାହାରି 
ଅଢ଼େଇ ଲିଟର ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବଢ଼ାଇ ଦିଆଯାଇଥୁଲା । 
ଜନଗଣନାରେ କମ୍ଦ୍ୟଟରର ସାହାଯ୍ୟ 

ଜନଗଣନା ହିସାବରେ କମ୍୍ୟୁଟରର ସାହାଯ୍ୟ ସେହିପରି ଅପରିସୀମ । ୧୮୯୦ 
ମସିହା ଜନଗଣନାର ଦାୟିତ୍ଵ ନେବାପାଇଁ ଯେତେବେଳେ ସୁବିଖ୍ୟାତ ହାରମେନ୍‌ 
ହୋଲେରିଥଙ୍କୁ କୁହାଗଲା, ସେ କହିଲେ, ଏହାର ପୂର୍ବ ଜନଗଣନାର ହିସାବ ତ ଶେଷ 
ହୋଇନାହିଁ, ୧୮୯୦ ମସିହାର ଜନଗଣନା ଦାୟିତ୍ଵ କେମିତି ନେବେ ? 
ସେତେବେଳେ ଜନଗଣନାର ହିସାବକିତାବ ମଣିଷମାନେ କରୁଥ୍‌ଲେ । ସେ କହିଲେ, 
୧୮୯୦ ମସିହାର ଜନଗଣନା ହିସାବ ଶେଷ କରିବାକୁ ୧୯୦୦ ମସିହା 
ହୋଇଯାଇପାରେ । ତେଣୁ ୧୮୯୦ ମସିହାରେ ଜନଗଣନା କରି ଲାଭ କଅଣ ? 
କିନ୍ତୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଯୋଗୁଁ ଆଜିକାଲି ଆଉ ସେ ଅବସ୍ତା ନାହିଁ । ଜନଗଣନା ଆରମ୍ଭ ହେବା 
ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଏହି କମ୍୍୍ୁଟରକୁ ଲଗାଇ ତତ୍‌ସଂକ୍ରାନ୍ତୀୟ ସବ୍ର ହିସାବକିତାବ ସଙ୍ଗେ 
ସଙ୍ଗେ ଶେଷ କରିଦିଆ ଯାଉଛି । ଗୋଟିଏ ଜନଗଣନାର ହିସାବକିତାବ ଶେଷ କରୁ 
କରୁ ପରବର୍ରୀ ଜନଗଣନା ବର୍ଷ ଚାଲି ଆସୁନି । 
ଭୋଟ ଗଣତିରେ କମ୍ପୁଟର 

ଆମେରିକାରେ ଭୋଟ ନେବାରେ ଓ ଗଣତି କରିବାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଯନ୍ତ୍ର ବି ସେମିତି 
କାମ କରୁଛି । ଆମେରିକାରେ ନିର୍ବାଚନ ବେଳେ ଯେଉଁ ଭୋଟଗ୍ରହଣ ଯନ୍ତ୍ର ବ୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ , ସେଥୁରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ପଦ୍ଧତି ନିହିତ ଥ୍ବାରୁ ଏହା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଭୋଟଗଣତିର 
ଫଳାଫଳ ପ୍ରକାଶ କରିପାରେ । ଏଥୁରେ ଭୂଲ୍‌ ହେବାର ସମ୍ଭାବନା ମୋଟେ 
ନ ଥାଏ । ଯନ୍ତ୍ରଟି ଆକାରରେ ବିଶେଷ ବଡ଼ ନ ହେଲେହେଁ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଯନ୍ତ୍ରର 
ମୂଲ୍ୟ ତିନି ଚାରି ଲକ୍ଷ ଟଙ୍କାରୁ ଅଧ୍କ । 

ଦିନକୁ ଦିନ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବ୍ଯବହାର ବଢ଼ିବାରେ ଲାଗିଛି । ସାଧାରଣ 
ଅଫିସମାନଙ୍କରେ ଯେତେ ପ୍ରକାର କାମ ହୁଏ, ସେ ସବୁ କାମ କରିପାରୁଛି ଏହି 
କମ୍ୟୁଟର । ମଣିଷଭଳି ପ୍ୟୱଂକେଟ ବଢ଼ାଇ ଦେବାଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ଜିନିଷପାତି 
ବାଛିବା, ବନ୍ଧାବନ୍ଧି କରିବା, ଟଙ୍କା ରଖିବା, ଲାଇବ୍ରେରୀରୁ ବହି ବାଛିବା ଓ ବଡ଼ ବଡ଼ 
ଅଫିସରମାନଙ୍କର ସେକ୍ରେଟେରୀ କାମ କରିବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସବୁକାମ କରିବାକୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ସମର୍ଥ ହେଲାଣି । 
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ନବମ ଅଦ୍ଯାୟ 
ଜମ୍୍ୁଟର ମଧ୍ଯ ଭାଷା ଅନୁବାଦ କରିପାରେ 


ଆଜିକାଲି ଯୁଗରେ ଗୋଟିଏ ଭାଷାକୁ ଅନ୍ୟ ଭାଷାରେ ଅନୁବାଦ କରିବା ଏକ ଅତି 
ଆବଶ୍ୟକୀୟ କାର୍ଯ୍ୟ ହୋଇ ପଡ଼ିଛି । ବିଭିନ୍ନ ଦେଶ ମଧ୍ୟରେ କୂଟନୈତିକ ସମ୍ପର୍କ 
ସ୍ଥାପନ ନିମିତ୍ତ ଭାବର ଆଦାନପ୍ରଦାନ ପାଇଁ ଏହି ଅନୁବାଦ ଏକାନ୍ତ ଦରକାର । ବିଭିନ୍ନ 
ଦେଶ ବିଜ୍ଞାନରେ ଯେଉଁସବୁ ଗବେଷଣା କରନ୍ତି, ସେଗୁଡ଼ିକ ପ୍ରକାଶ କରନ୍ତି ନିଜ ନିଜ 
ଭାଷାରେ । ଗୋଟିଏ ଦେଶର ବୈଜ୍ଞାନିକ ନିଜ ଦେଶ ଛଡ଼ା ଅନ୍ୟ ଦେଶରେ କି କି 
ଗବେଷଣା ଚାଲିଛି ଜାଣବାକୁ ବେଶ୍‌ ଆଗ୍ରହ ¦ ସେଥୁପାଇଁ ବିଭିନ୍ନ ଦେଶରେ ଅନ୍ୟ 
ଦେଶର ଗବେଷଣା ସବୁ ଅନୁବାଦିତ ହୋଇ ନିଜ ନିଜ ଦେଶର ବୈଜ୍ଞାନିକମାନଙ୍କ 
ଯୋଗାଇ ଦିଆଯାଏ । ତା ଛଡ଼ା ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ଏକାଧ୍‌କ ଭାଷା ଶିକ୍ଷା କରି ଅନ୍ୟ 
ଦେଶର ବୈଜ୍ଞାନିକ ଗବେଷଣାକୁ ପଢ଼ି ସେ ସବୁ ଦେଶେ କି କି ଗବେଷଣା ଚାଲିଛି 
ଜାଣିପାରନ୍ତି । ବିଭିନ୍ନ ଦେଶରେ କି କି ଗବେଷଣା ଚାଲିଛି, କେଉଁ କେଉଁ ଦିଗରେ 
ସେମାନେ ଆଗେଇଛନ୍ତି, ସେମାନଙ୍କ ଗବେଷଣାର ଫଳାଫଳ କଅଣ ନ ଜାଣିଲେ 
ବୈଜ୍ଞାନିକମାନଙ୍କ ଅଗ୍ରଗତିରେ ନାନାପ୍ରକାର ବାଧା ଘଟେ । ପୃଥ୍‌୍ବୀର ବିଭିନ୍ନ 
ଦେଶରେ ଓ ଭାଷାଭାଷୀ ଅଞ୍ଚଳରେ ଏତେ ଗବେଷଣା ଚାଲିଛି ଯେ କୌଣସି ଲୋକ 
ପକ୍ଷରେ ସେ ସବୁ ଦେଶର ଭାଷା ଜାଣି ସେମାନଙ୍କ ଗବେଷଣା ସମ୍ପର୍କରେ ସମ୍ୟକ୍‌ 
ଧାରଣା କରିପାରିବା ସମ୍ଭବ ନୁହେଁ । ସେଥ୍ପାଇଁ ଆଜିକାଲି ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ସେ 
ସବୁର ଅନୁବାଦରେ ସାହାଯ୍ୟ କରିବା ପାଇଁ ଅନୁବାଦକ ଯନ୍ତ୍ର ଉଦ୍ଭାବନ କରିଛନ୍ତି । 
ଏହି ଯନ୍ତ୍ର କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଆଉ ଏକ ରୂପ । 


ଗୋଟିଏ ଦେଶର ବୈଜ୍ଞାନିକ ବିଭିନ୍ନ ଦେଶରେ କି କି ଗବେଷଣା ଚାଲିଛି, ସେ ସବୁ 
ଦେଶର ବୈଜ୍ଞାନିକ ପତ୍ର ପତ୍ରିକାକୁ ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ନିଜ ଭାଷାକୁ ଅନୁବାଦ କରି 
ଜାଣିପାରିବ । ତାକୁ ଆଉ ପୂର୍ବଭଳି ଭାଷାନ୍ତରକାରୀ ଲୋକମାନଙ୍କର ସାହାଯ୍ଯ 
ନେବାକୁ ପଡ଼ିବ ନାହିଁ । ସେ ତା ନିଜ ଗବେଷଣାଗାରରେ ବସି ସାରା ପୃଥ୍ବୀର 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ଗବେଷଣା ଉପରେ ନଜର ରଖିପାରିବ । ° 


ଗୋଟିଏ ଭାଷାରୁ ଆଉ ଏକ ଭାଷାକୁ ଅନୁବାଦ କେମିତି କରାଯାଏ, କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ପୂର୍ବରୁ ମଣିଷ ଏ କାମ କରୁଥଲା । ଭାଷାନ୍ତର କାର୍ଯ୍ୟରେ ସାହାଯ୍ଯ କରୁଥ୍‌ବା 


Digitized by srujanika@gmail.com 
f- 1 é 


D୪ p କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ଲୋକମାନେ ସାଧାରଣତଃ ଏକାଧ୍‌କ ଭାଷା ଜାଣିଥାନ୍ତି । ସେମାନେ ଗୋଟିଏ 
ଭାଷାକୁ ପଢ଼ି ବିଷୟକୁ ବୁଝନ୍ତି ଓ ଜାଣିଥ୍ବା ଅନ୍ୟ ଭାଷାକୁ ଅନୁବାଦ କରନ୍ତି । ଏହି 
ଅନୁବାଦରେ ଭାଷାନ୍ତରକାରୀର ମସ୍ତିଷ୍ଠ ସାହାଯ୍ୟ କରେ । ମନେକର ଜଣେ” ଲୋକ 
ଇଂରାଜୀ ଭାଷା ଜାଣିଛି, ରୁଷିଆ ଦେଶକୁ ଗଲା, ରୂଷିଆ ଦେଶର ଭାଷା ସେ 
ବୃଝିପାରିବ ନାହିଁ । ସେଠାରେ ସେ ଜଣେ ଭାଷାନ୍ତରକାରୀର ସାହାଯ୍ୟ ଲୋଡ଼ିବ । 
ରୁଷିଆର ଲୋକେ ତାକୁ ଯାହା କହିବେ ଭାଷାନ୍ତରକାରୀ ତାକୁ ଇଂରାଜୀକୁ ଅନୁବାଦ 
କରି କହିଦେବ । ସେ ତହୁଁ ରୁଷିଆ ଲୋକଙ୍କ କଥା ବୁଝିପାରିବ । ପୁଣି ସେ ଯାହା 
ଇଂରାଜୀରେ ଉତ୍ତର ଦେବ, ଭାଷାନ୍ତରକାରୀ ଲୋକ ତାକୁ ରୂଷିଆ ଭାଷାରେ ଅନୁବାଦ 
କରି ରୁଷିଆ ଲୋକଙ୍କୁ କହିବ । ଫଳରେ ସେମାନେ ପରସ୍ପରକୁ ବୁଝି ପାରିବେ । 
ତେଣୁ ବିଭିନ୍ନ ଦେଶର ଲୋକଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ଭାବର ଆଦାନପ୍ରଦାନ ପାଇଁ ଏଭଳି ଜଣେ 
ଦ୍ବିଭାଷୀ ବା ଭାଷାନ୍ତରକାରୀ ଦରକାର । 

ନିଉୟର୍କରେ ଯେଉଁ ମିଳିତ ଜାତିସଂଘ ଅଛି ସେଠି ଶତାଧ୍‌କ ଦେଶର 
ପ୍ରତିନିଧ୍୍‌ମାନେ ମିଳିତ ହୁଅନ୍ତି । ସେମାନେ ସବୁ ବିଭିନ୍ନ ଭାଷାଭାଷୀ ଅଞ୍ଚଳର 
ଲୋକ । କେହି କାହା ଭାଷାକୁ ସହଜରେ ବୁଝିପାରିବେ ନାହିଁ । ତେଣୁ ସେମାନଙ୍କ 
ମଧ୍ଯରେ ଭାବର ଆଦାନପ୍ରଦାନ ପାଇଁ ପାଞ୍ଚଗୋଟି ଭାଷାର ପ୍ରଚଳନ ଅଛି । ଏହି 
ପାଞ୍ଚଗୋଟି ଭାଷା ହେଲା ଇଂରାଜୀ, ଫରାସୀ, ରୂଷ, ସେନୀୟ ଓ ଚୀନ ଭାଷା । ସବୁ 
ଦେଶର ସଭ୍ୟ ଏହି ପାଞ୍ଚଗୋଟି ଭାଷା ମଧ୍ୟରୁ କୌଣସି ଗୋଟିକରେ କଥାବାର୍ରା 
କରିବାକୁ ବାଧ୍ୟ ! ମନେକର ଜାତିସଂଘ ସାଧାରଣ ଆସେମ୍ବିରେ ଜଣେ ଇଂରାଜୀରେ 
ବକ୍ତା ଦେଲା । ତାକୁ ଅନ୍ୟ ଦେଶର ଲୋକେ ବୁଝିବେ କେମିତି ? ଜାତିସଂଘ 
ଆସେମ୍ବିର ପାଖ ଘରେ ଅନେକ ଭାଷାନ୍ତରକାରୀ ବସିଥାନ୍ତି । ସେମାନଙ୍କ କାମ 
ହେଲା ଗୋଟିଏ ଭାଷାକୁ ଅନ୍ୟ ଭାଷାରେ ଅନୁବାଦ କରିବା । ସାଧାରଣ ଆସେମ୍ବିର 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ସିଟ୍‌ରେ ମାଇକ୍ରୋଫୋନ୍‌ ଓ ହେଡ଼୍‌ଫୋନ୍‌ ଲାଗିଛି । ହେଡ଼ୁଫୋନ୍‌ ସହିତ 
ଗୋଟିଏ ସୁଇଚ୍‌ ଲାଗିଛି । ଏ ସୁଇଚ୍‌ଟି ଉପରୋଭ୍ତ ପାଞ୍ଚୋଟି ଭାଷା ପାଇଁ । ସୁଇଚ୍‌ 
କଣ୍ଟାଟିକୁ ଯେଉଁ ଭାଷା ଉପରେ ରଖିବ, କାନକୁ ସେହି ଭାଷାର ଅନୁବାଦ ହିଁ ଶୁଭିବ । 
ଯେଉଁ ଲୋକ ଇଂରାଜୀରେ ବକ୍ତ୍ରତା ଦେବ, ସେଇ ବଢଭ୍ତତା ସିଧାସଳଖ 
ଇଂରାଜୀ -ଭାଷାଭାଷୀ ଲୋକଙ୍କୁ ଶୁଭିବ । ଏହି ବକ୍ତତା ଭାଷାନ୍ତର କକ୍ଷରେ ବସିଥ୍‌ବା 
ଇଂରାଜୀ-ରୁଷ, ଇଂରାଜୀ -ଫୁରାସୀ, ଇଂରାଜୀ-ସ୍ପେନୀୟ ଓ ଇଂରାଜୀ -ଚୀନ 
ଦ୍ଧିଭାଷୀମାନଙ୍କ ନିକଟକୁ ଯିବ । ସେମାନେ ଇଂରାଜୀ ବକ୍ତୃତା ବୁଝି ତହିଁର ରୂଷ, 
ଫରାସୀ , ସ୍ପେନୀୟ ଓ ଚାଇନିଜ୍‌ ଅନୁବାଦ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ କରି ପକାଇ ସେହି ଅନୁବାଦ 
ସାଧାରଣ ଆସେମ୍ବବିର ପ୍ରତ୍ୟେକ ସିଟ୍‌ଠାକୁ ଯୋଗାଇ ଦେବେ । ଯେଉଁମାନେ ରଷ 
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କମ୍ୟୁଟର ମଧ୍ଯ ଭାଷା ଅନୁବାଦ କରିପାରେ , ୬୫ 


ଭାଷା ବୁଝିପାରିବେ, ସେମାନେ ସେମାନଙ୍କର ସିଟ୍‌ରେ ଥ୍ବା ଡାଏଲର କଣ୍ଟାକୁ ଯଦି 
ରୁଷ ଭାଷା ସଙ୍କେତ ଉପରେ ରଖନ୍ତି ତେବେ ସେମାନଙ୍କୁ ରୁଷ ଭାଷା ଅନୁବାଦ ହିଁ 
ଶୁଭିବ । ସେହି ଅନୁସାରେ ଫରାସୀ , ସ୍ପେନୀୟ ଓ ଚାଇନିଜ୍‌ ଭାଷା ବୁଝୁଥ୍ବା ଲୋକଙ୍କୁ 
ସେହି ଭାଷାର ଅନୁବାଦ ହିଁ ଶୁଭିବ । ଏହି ଭାଷାନ୍ତରକାରୀ ଲୋକଙ୍କ ଯୋଗୁଁ 
ସାଧାରଣ ଆସେମ୍ବିର କାର୍ଯ୍ୟ ସୁରୁଖୁରୁରେ ଚାଲେ, କିଛି ଅସୁବିଧା ହୁଏନି । 
ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ଆଶା କରୁଛନ୍ତି, ଆଉ କିଛିଦିନ ଭିତରେ ଭାଷାନ୍ତର କକ୍ଷରେ ଆଉ 
ଦ୍ଵିଭାଷୀମାନଙ୍କୁ ଏହି ଅନୁବାଦ କାର୍ଯ୍ୟରେ ନ ଲଗାଇ ଯନ୍ତ୍ର ବସାଇ ଏହି କାର୍ଯ୍ୟ ଆହୂରି 
ସୁବିଧାରେ କରିହେବ । ବର୍ଭମାନ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହି ଅନୁବାଦ କାର୍ଯ୍ୟ କେମିତି 
କରାଯାଇ ପାରିବ ଆଲୋଚନା କରାଯାଉ । 


ମନେକର ରୁଷ ଭାଷାର ଏକ ପାଠକୁ ଇଂରାଜୀ ଭାଷାକୁ ଅନୁବାଦ କରିବା 
ଦରକାର । ରୂଷ ଭାଷାର ବିଭିନ୍ନ ଶବ୍ଦକୁ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ କୋର୍ଡ଼ ନମ୍ବର 
ଦିଆଯାଇଛି ! ସେହିଭଳି ଇଂରାଜୀ ଭାଷାର ସେହି ସେହି ଶବ୍ଦକୁ ଠିକ୍‌ ସେହିଭଳି 
କୋଡ଼୍‌ ନମ୍ବର ଦିଆଯାଇଛି । ରୁଷ୍‌ ଭାଷାରେ ଥ୍ବା ପାଠଟିର ଶବ୍ଦ ଅନୁଯାୟୀ କୋର୍ଡ଼ୁ 
ନମ୍ବର ଯନ୍ତ୍ରକୁ ଯୋଗାଇ ଦିଆଗଲା । ପାଠଟିର ବିଭିନ୍ନ ଶବ୍ଦ ଅନୁସାରେ ଗୋଟିଏ 
କାର୍ଡ଼ରେ କୋଡ଼୍‌ ନମ୍ବର ଅନୁଯାୟୀ କଣାଗୁଡ଼ିଏ ହୋଇଯିବ । ସେହି କାର୍ଡ଼ଟିକୁ ସେଇ 
ଯନ୍ତ୍ରର ଆଉ ଏକ ଅଂଶରେ ପୂରାଇଲେ କୋଡ଼୍‌ ନମ୍ବର ଅନୁଯାୟୀ ଇଂରାଜୀ ପାଠସବୁ 
ଲେଖି ହୋଇଯିବ । ବର୍ଭମାନ ଦୁଇଟିଯାକ. ପାଠ ଓ ଅନୁବାଦକୁ ତୁଳନା କଲେ 
ଦେଖିବ, ଗୋଟିକ ଅନ୍ୟଟିର ଠିକ୍‌ ଅନୁବାଦ ! ଗୋଟିଏ ଭାଷାର ବାକ୍ୟ ଅନୁଯାୟୀ 
ଅନ୍ୟ ଭାଷାର ବାକ୍ୟ ମଧ୍ଯ ସଜଡ଼ା ଯାଇଥ୍‌ବ । ରୁଷ ଭାଷାର ଏକ ବାକ୍ୟକୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଯନ୍ତ୍ର କେମିତି ଇଂରାଜୀ ଭାଷାକୁ ଅନୁବାଦ କରିଛି ଦେଖିବା କଥା । 

ରୂଷ ଭାଷାରେ ବାକ୍ୟଟି ଥୁଲା, ‘Kachyestyo Uglya opryedyely aye- 
1$ya kalotyiy nostjyu’ | ଇଂରାଜୀ ଭାଷାକୁ ଯନ୍ତ୍ର ଅନୁବାଦ କଲା ‹ The quali- 
ty of coal is determined by calory content” 1 ଜଣ ଦ୍ବିଭାଷୀ ଯେଭଳି 
ଭାବରେ ଅନୁବାଦ କରିବ; ଏହା ତା' ଠାରୁ କୌଣସି ଗୁଣରେ ହୀନ ନୁହେଁ । 


ମନେକର, ରୁଷ ଭାଷାର ଏହି ବାକ୍ଯଟିକୁ ଫରାସୀ ଭାଷା କି ଜର୍ମାନ 
ଭାଷାକୁ ଅନୁବାଦ କରିବାକୁ ପଡ଼ିବ । ଠିକ୍‌ ସେହି ଉପାୟରେ ଏହା କରାଯାଇ 
ପାରେ । ବାକ୍ୟର ବିଭିନ୍ନ ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକୁ କୋର୍ଡ଼ ହମ୍ବର ଅନୁଯାୟୀ ସେଗୁଡ଼ିକର 
ଅନୁବାଦ ଯନ୍ତ୍ର ଆଗେ ବାହାର କରିଦେବ । ତତ୍‌ପରେ ବିଭିନ୍ନ ଭାଷାର 
ପ୍ରଚଳିତ ନିୟମ ଅନୁସାରେ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ବୁଝାଇ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବ, ବିଭିନ୍ନ ଭାଷାର 
ବାକ୍ଯ କେମିତି ଗଢ଼ିବାକୁ ହୁଏ । କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଅନୁବାଦିତ ଶହଗୁଡ଼ିକ ଭିତରୁ 
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୬୬ କମ୍ପ୍ୟଟର 


ଜାଣିଛି କରା କିଏ, କ୍ରିୟା କିଏ । ସେ ସେହି ଅନୁସାରେ ଶବଗୁଡ଼ିକୁ ଏକ 
ବାକ୍ୟରେ ସଜାଇ ଦେବ । ଜମ୍୍୍ୁଟରକୁ ପ୍ରଥମେ ଯେଉଁ ବ୍ୟାକରଣ ଶିକ୍ଷା 
ଦିଆଯାଇଥାଏ, ସେ ସେହି ଅନୁସାରେ ବାକ୍ଯ ଗଠନ କରିଥାଏ । କେଉଁଠି 
ଭୂଲ ହେବାର ସମ୍ଭାବନା ନ ଥାଏ । ମଣିଷ ହୁଏତ ବାକ୍ଯ ରଚନା କଲାବେଳେ 
ଭୁଲ କରିପାରେ । କିନ୍ତୁ କମ୍ପୁଟର ମୋଟେ ଭୂଲ କରିବ ନାହିଁ । କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଏହି ଭାଷା ଅନୁବାଦ ଏତେ ଶୀଘ୍ର କରିପାରେ ଯେ, ମଣିଷ ପକ୍ଷରେ ସେତେ 
ଶୀଘ୍ର ଅନୁବାଦ କରିବା ପୂରାପୂରି ଅସମ୍ଭବ । ଭାଷା ଅନୁବାଦକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର 
ପୂରାପୂରି ଗବେଷଣା ପରିସର ଭିତରୁ ବାହାରିପାରିନି । ଏବେବି ଏହା ଉପରେ 
ତୂୁମୁଳ ଗବେଷଣା ଚାଲିଛି । ଏହାକୁ ଆହୁରି ସରଳ ଓ ବ୍ଯାପକ କରିବା 
ପାଇଁ ବହୁ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଦିନରାତି ଲାଗି ପଡ଼ିଛନ୍ତି । ଆଶା କରାଯାଏ, ଆଉ 
ଅଳ୍ପ କେଇଦିନ ଭିତରେ ଏହା ସାଧାରଣ ବ୍ୟବହାରରେ ଲାଗିଲା ଭଳି ଅବସ୍ଥାକୁ 
ଆସିପାରିବ । ଭାଷା ଅନୁବାଦକ ଯନ୍ତ୍ର ଭାବରେ କମ୍ୟୁଟର ଜେଫିର ବେଶ୍‌ 
ଲୋକପ୍ରିୟତା ହାସଲ କରିଛି । ଏହା ଇଂରାଜୀ ଭାଷାରୁ ତିନିଗୋଟି ବିଦେଶୀ 
ଭାଷାକୁ ଅନୁବାଦ କରିପାରେ । 

କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ଅନ୍ଧମାନଙ୍କ ଶିକ୍ଷା ପାଇଁ ମଧ୍ଯ ନାନା ଉପଯୋଗୀ 
ପାଠ୍ୟପୁସ୍ତକ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହୋଇପାରିଛି । ଅନ୍ଧମାନେ ସାରା ବାଇବେଲ୍‌କୁ ପଡ଼ିପାରିବା 
ପାଇଁ ବାଇବେଲ୍‌କୁ ବ୍ରେଲ୍ଭାଷାରେ ଏମିତି ଏକ ରୂପକୁ ରୂପାନ୍ତରିତ କରାଯାଇଛି, 
ଯାହାକୁ ଅନ୍ଧମାନେ ନିଜେ ନିଜେ ପଢ଼ି ବାଇବେଲ୍‌ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଜ୍ଞାନ ଅର୍ଜନ 
କରିପାରିବେ । 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ଟାଇପ୍‌ କରା 

ଆମେରିକାରେ ଏବେ ଏମିତି ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବାହାରିଛି ଯାହାକୁ କୌଣସି 
ପାଠ ଡାକିଲେ ଏହା ମନକୁ ମନ ଟାଇପ୍‌ କରିପାରିବ । ଏହି ଯନ୍ତ୍ର 
ଆମେରିକାନ୍‌ମାନଙ୍କ ବିଭିନ୍ନ ଶବ୍ଦର ଉଚ୍ଚାରଣ ସହିତ ପରିଚିତ । ସେହି ଉଚ୍ଚାରଣରୁ 
ଶବ୍ଦଟିର ବନାନ୍‌ କେମିତି ହେବ, ଯନ୍ତ୍ର ନିଜେ ଠିଙ୍କ କରି ଟାଇପ୍‌ କରି 
ପକାଏ । ଏହା ଫଳରେ ବିଭିନ୍ନ ଜାଗାରେ ଷ୍ଟେନୋଗ୍ରାଫର ଦରକାର ନାହିଁ । 
ଢଣେ ଅଫିସର ଯାହା ଷ୍ଟେନୋକୁ ଡାକିବେ, ଏହି ଯନ୍ତ୍ରକୁ ଡାକିଲେ, ଏହା 
ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଟାଇପ୍‌ କରି ଥୋଇଦେବ । 
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| ଦଶମ ଅଧ୍ଯାୟ 
ବିବାହ ପାଇଁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ କନ୍ୟାବଛା 


ଆଜିକାଲି କମ୍ୟୁଟର ଯେତେପ୍ରକାର ଅଭୁତ ଧରଣର କାମ କରିପାରୁଛି 
ତା ଭିତରୁ ବିବାହ ' ପାଇଁ କନ୍ୟା ବଛା ଗୋଟିଏ କାମ । ଜଣେ ଯୁବକ 
ଯେତେବେଳେ ବିବାହ କରିବାକୁ ବସେ, ସେ ତା ମନଲାଖି ପାତ୍ରାଟିଏ ବାଛେ । 
ପାଶ୍ଚାତ୍ୟ ଦେଶ ବିଶେଷତଃ ' ଆମେରିକାରେ ସେଥ୍‌ପାଇଁ ତେଟିଙ୍ଗ କରିବାକୁ 
ପଡ଼େ । ପୁଅ ଦିନେ ଦିନେ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଝିଅ ସହିତ ସନ୍ଧ୍ୟାବେଳେ 
ବୃଲିଯିବାକୁ ଡେଟିଙ୍ଗ କହନ୍ତି । ଏହି ଡେଟିଙ୍ଗବେଳେ ପୁଅଝିଅ ନିଜ ନିଜର 
ନିକଟତର ହେବା ଭିତରେ ପରସ୍ତରକୁ ବୁଝିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତି । ଏହିଭଳି 
ଭାବରେ ବହୁ ଝିଅଙ୍କ ସହିତ ବୁଲାବୁଲି କରି ଶେଷରେ ପୁଅଟି ନିଜପାଇଁ 
ମନଲାଖି ପାତ୍ରୀଟିଏ ସେହିମାନଙ୍କ ଭିତରୁ ବାଛେ । ଯେଉଁ ଯୁବତୀଟିର ସବୁଥ୍‌ରୁ 
ଅଧ୍‌କ ଗୁଣ ଯୁବକଟିକୁ ଭଲ ଲାଗେ, ସେ ସେଇ ଝିଅଟିକୁ ବାଛିଥାଏ । 
ମନେକର ଜଣେ ଯୁବକକୁ ବିବାହ କରିବା ପାଇଁ ଦେଢ଼ଶହ କି ଦୁଇଶହ 
ଯୁବତୀ ଆସିଲେ । ସେ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଯୁବକ ପକ୍ଷରେ ଉପଯୁକ୍ତ ପାତ୍ରୀଟିଏ 
ବାଛିବା କଷ୍ଟକର ବ୍ଯାପାର । ସେ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଯୁବକଟି ମନଲାଖି ପାତ୍ରୀଟିଏ 
ବାଛିବା ତ ଦୂରର କଥା, ଏ ଘଟଣା ଦେଖି ଘାବରେଇ ଯିବା କଥା । 
ମନେକର ଜଣକୁ କୁହାଗଲା ହଜାରେ ସୁନ୍ଦରୀ ଝିଅଙ୍କ ଭିତରୁ ନିଜ ପାଇଁ 
ଗୋଟିଏ ସ୍ତ୍ରୀ ବାଛିବାକୁ । ସେ କ୍ଷେତ୍ରରେ ସେ ଯୁବକ ପକ୍ଷରେ ହଜାରେ 
ଝିଅଙ୍କ ଭିତରେ ମିଶି ସବୁଠାରୁ ଅଧ୍‌୍କ ମନଲାଖି ପାତ୍ରୀଟିଏ ବାଛି ବିବାହ 
କରିବା କାଠିକର ପାଠ । ସେଭଳି ପରିସ୍ଥିତିରେ କମ୍ପ୍ୟଟର ଯନ୍ତ୍ରର ସାହାଯ୍ଯ 
ନେବା ଛଡ଼ା ଅନ୍ଯ ଉପାୟ ନାହିଁ । ତେବେ ପ୍ରକୃତ ପକ୍ଷେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଉପଯୁକ୍ତ ପାତ୍ରୀ ବାଛିବାରେ କେତେଦୂର ସାହାଯ୍ଯକାରୀ ହେବ ପରୀକ୍ଷା କରି 
ଦେଖିବା ଠିକ୍‌ ହେଲା । ଏହି ଅଳ୍ପଦିନ ତଳେ ଆମେରିକାରେ ଘଟି ଯାଇଥ୍‌ବା 
ଏକ ଘଟଣାର କାହାଣୀ ଏଠାରେ ପୁନରୁଦ୍ଧାର କଲେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କନ୍ଯା 
ବାଛିବା ଦକ୍ଷତା ଜଣାଯାଇ ପାରେ । 
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ଥରେ ଆମେରିକାରେ ଜଣେ ଧନୀ ରୂପବାନ ଯୁବକ ବିବାହ କରିବାକୁ 
ସ୍ଥିର କଲେ । ଯୁବକଟିକୁ ବିବାହ କରିବାପାଇଁ ବହୁ ଯୁବତୀ ବାହାରିଆସିଲେ ! 
ସେହି ଯୁବତୀଙ୍କ ସଂଖ୍ୟା ପୁଣି ଏତେ ବେଶୀ ଯେ ତେଟିଙ୍ଗ ସାହାଯ୍ୟରେ 
କନ୍ୟା ବାଛିବା ଅସମ୍ଭବ ବୋଲି ଜଣାପଡ଼ିଲା । ଏତେଗୁଡ଼ିଏ ଯୁବତୀଙ୍କ ଭିତରୁ 
କେମିତି ମନଲାଖି ପାତ୍ରୀଟିଏ ବାଛିହେବ, ସେଇ ହେଲା କଥା । ଯୁବକଟି 
ନିଜେ ପାତ୍ରୀ ନ ବାଛି ପାତ୍ରୀ ବାଛିବା ଦାୟିତ୍ଵ ଦେଇଦେଲା ଗୋଟିଏ 
କମ୍ୟୁଟର ଉପରେ । କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପାତ୍ରୀମାନଙ୍କ ଭିତରୁ ଯୁବକର ମନଲାଖି 
ପାତ୍ରୀଟିଏ ବାଛିବ । ଯେଉଁ ପାତ୍ରୀଟିକୁ କମ୍ୟୁଟର ବାଛିବ, ଯୁବକଟି ତାକୁହିଁ 
ବିଭା ହେବ । 


ବର୍ଭମାନ ପ୍ରଶ୍ନ ହେଲା କମ୍ଷ୍ୁଟର କନ୍ଯା ବାଛିବ କେମିତି ? ଜଣେ ଯୁବକ 
ନିଜ ପାଇଁ ପାତ୍ରୀଟିଏ କେମିତି ବାଛେ ? ପାତ୍ରୀଟିର ରୂପଗୁଣ, ଶିକ୍ଷାଦୀକ୍ଷା, 
ଆଚାରବ୍ୟବହାର, ଚରିତ୍ର ଚାଲିଚଳନ ଆଦିକୁ ଆଲୋଚନାକୁ ନେଇ 
ପରିଶେଷରେ ସେ କନ୍ଯା ବାଛେ । କମ୍ପୁଟର ଯନ୍ତ୍ରକୁ ଯଦି କନ୍ଯା ବାଛିବା 
କାର୍ଯ୍ୟରେ ଲଗା ହେବ, ତେବେ ଯନ୍ତ୍ରଟିକୁ ପ୍ରଥମରୁ ଯୁବକଟି କହିଦେବ ତା'ର 
ପାତ୍ରୀଟି ଠିକ୍‌ କେମିତି ହେବା ଦରକାର । ପାତ୍ରୀର କେଉଁ କେଉଁ ଗୁଣ ଥୁଲେ 
ଯୁବକଟି ତାକୁ ବିବାହ କରିବ, ସେହି ସବୁ ଟୁଣ କଥା ଟିକିନିଖି କରି ଯନ୍ତ୍ରକୁ 
ଜଣାଇ ଦିଆଯିବ । ପାତ୍ରୀର ଉଚ୍ଚତା କେତେ ହୋଇଥ୍‌ବ, ତଳ ପେଟର 
ଚଉଡ଼ା କେତେ, ଛାତିର ଚଉଡ଼ା କେତେ, ଆଖି କେମିତି, ନାକ କେମିତି, 
ଦାନ୍ତ କେମିତି, ଦେହର ବର୍ଣ୍ଣ କେମିତି, ପାଠ କେତେ ପଢ଼ିଥ୍ବଦ ଘରର 
କେଉଁ କେଉଁ କାମ ଜାଣିଥ୍‌ବ, ତାର ଆଚାର, ବ୍ୟବହାର, ଚାଲିଚଳନ, ଚରିତ୍ର 
କେମିତି ହୋଇଥ୍‌ବ, ସେସବୁ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ବତାଇ ଦେବାକୁ ହେବ । ଯେଉଁ 
ଯୁବତୀମାନେ ଯୁବକଟିକୁ ବିବାହ କରିବାକୁ ଆସିଲେ, ସେମାନଙ୍କ ଉପରୋକ୍ତ 
ଗୁଣ ସବୁ ନିଆଯାଇ କମ୍ପ୍ୟଟରକୁ ଜଣାଇ ଦିଆଗଲ୍ଟା । କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନାନା 
ଜଟିଳ ଗଣନା କରି ଯୁବକଟି ପାଇଁ ଉପଯୁକ୍ତ ପାତ୍ରୀଟିଏ ବାଛିଦେଲା । ସେହି 
ଯୁବକ ଯୁବତୀର ବିବାହ ହେବା ଠିକ୍‌ ହେଲା । ଏହା ଏକ ଆଦର୍ଶ ବିବାହ 
ହେବା କଥା । ଯୁବକ ଯୁବତୀଟିକୁ ଦେଖି ନାହିଁ କି ଯୁବତୀଟି ଯୁବକକୁ ଦେଖି 
ନାହିଁ । ଯୁବକକୁ ଯେଉଁ "ସବୁ ରୂପ, ଗୁଣ, ଶିକ୍ଷା, ଦୀକ୍ଷା ଆଚାର, 
ବ୍ୟବହାର ଚାଲିଚଳନ ଭଲ ଲାଗେ, ଯୁବତୀଟିର ସେଇ ସବ ଠିକ୍‌ ଅଛି । 
ବଡ଼ ବିଚିତ୍ର ଯୁବକ, ଯୁବତୀ ଦୁହେଁ ଯେତେବେଳେ ବିବାହ ବେଦୀ ଉପରକୁ 
ଆସନ୍ତି ଦେଖାଗଲା ଯେ କାହାର କାହା ପ୍ରତି ଆକର୍ଷଣ ନାହିଁ, ତେଣୁ 
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ବିବାହ ପାଇଁ କମ୍ପୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ କନ୍ଯାବଛା 2 ୬୯ 


ସେମାନେ ପରସ୍ପରକୁ ବିବାହ କରିବାକୁ ଇଚ୍ଛା କଲେନି । ଶେଷରେ ବିବାହ 
ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ରଦ ହେଲା । ଏଠାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କାମ ପ୍ରମାଦଶୂନ୍ଯ 
ହୋଇପାରିଲାନି । ଏହାର କାରଣ କ”ଣ ? 


କମ୍ପୁଟର ବରକନ୍ୟା ବାଛି ସାରିଲା ପରେ ପୁରୋହିତ ବିଭାଘର କରାଉଛି 

ଏହାର କାରଣ ହୋଇପାରେ ଯେ ଯୁବକଟି ତା” ମନଲାଖି ସ୍ତ୍ରୀ ପାଇଁ 
ଯେଉଁ ଯେଉଁ ଗୁଣ କଥା କହିଥ୍‌ଲା, ପ୍ରକୃତରେ ତା' ମନ ତା'ଠାରୁ ଅଧକ 
କିଛି ଚାହୁଁଥ୍ଲା, ଯାହାକୁ ହୁଏତ ଯୁବକଟି ଠିକ୍‌ ଭାବରେ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ସୂଚାଇ ପାରି 
ନ ଥଲା । ତେଣୁ ସେ ପରିସ୍ଥିତିରେ କମ୍ୟୁଟର ଯେଉଁ ପାତ୍ରୀଟିକୁ ବାଛିଲା, 
ତାହା ଯୁବକର ମନକୁ ପାଇବ କେମିତି ? ଏଠାରେ କହମ୍୍ୁଟରକୁ ଭୂଲ ତଥ୍ଯ 
ଯୋଗାଯାଇ ଥୁବାରୁ ,ଏହାର କନ୍ଯା ବଛା ପ୍ରମାଦ ଶୂନ୍ୟ ହୋଇପାରିଲାନି । 
ଏଠାରେ ଗୋଟିଏ ମଜାକଥା ପ୍ରତିପାଦିତ ହେଲା ବିବାହ ହେବାକୁ ଯାଉଥ୍‌ବା 
ଯୁବକ ଯୁବତୀଙ୍କ ମନ ପ୍ରକୃତରେ କଂଣ ଚାହେଁ, ପ୍ରତ୍ଯେକେ ପରସ୍ତରଠାରୁ 
କ'ଣ ଆଶା କରନ୍ତି ସେ ସବୁ ଠିକ୍‌ ଠିକ୍‌ ଭାବରେ ଗୋଟି ଗୋଟି କରି 
ପ୍ରକାଶ କରିବା ସେମାନଙ୍କ ପକ୍ଷେ ଅସମ୍ଭବ । କାରଣ ଏହା ଏତେ ଜଟିଳ 
ଯେ ପ୍ରକାଶ କରିବା ସମ୍ଭବପର ନୁହେଁ । ଏହା ମଧ୍ଯ ଏଥ୍‌ସହିତ ପ୍ରତିପାଦିତ 
.ହେଲା ଯେ ବିବାହ ପାଇଁ ଯୁବକ ଯୁବତୀଙ୍କ ମନ କମ୍ପୁଟର ଯନ୍ତ୍ରଠାରୁ ଅଧ୍‌କ 
ଜଟିଳ । ସେମାନଙ୍କ ମନକୁ ହୃଦୟଙ୍ଗମ କରିବା ସେତେ ସହଜ ନୁହେଁ । 
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< 


ତେଣୁ ସେପରି କ୍ଷେତ୍ରରେ କମ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ କନ୍ଯା ବାଛିବା ସମୀଚୀନ 
ନୁହେଁ । I" 
ତେବେ ଆମେ ଯଦି ପ୍ରକୃତରେ ଆମ ମନର ଇଚ୍ଛା ଠିକ୍‌ ଭାବରେ ପ୍ରକାଶ 
କରିଥାନ୍ତୁ ତେବେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଆମପାଇଁ କନ୍ଯା ବାଛିବା ସବୁଠାରୁ ଭଲ 
ହୁଅନ୍ତା । କାରଣ ପାତ୍ରୀ ବାଛିଲା ବେଳେ ସାମାନ୍ଯ କେତେଗୋଟି ଭଲ ଟୁଣ 
ବା ଅତ୍ଯଧୁକ ସୌନ୍ଦର୍ଯ୍ୟରେ ବିମୋହିତ ହୋଇ ତାର ମନ୍ଦଗୁଣଗୁଡ଼ିକୁ ବିଚାରକୁ 
ନ ନେଇ ଯୁବକମାନେ ବିବାହ କରିପକାନ୍ତି । ସେହି ମନ୍ଦଗୁଣଗୁଡ଼ିକ ଯୋଗୁଁ 
ପରେ ବୈବାହିକ ଜୀବନ ଦୁଃଖମୟ ହୁଏ । କିନ୍ଧ କମ୍ୁଟରକୁ ଯଦି କନ୍ଯା 
ବାଛିବା କାର୍ଯ୍ୟ ଦିଆଯାଇଥାଆନ୍ତା। ତେବେ ଯନ୍ତ୍ର କନ୍ୟାର ସେଭଳି କେତେକ 
ଗୁଣରେ ବିମୋହିତ ନ ହୋଇ ସେହି ସବୁ ଗୁଣକୁ ଠିକ୍‌ ଠିକ୍‌ ପରୀକ୍ଷା କରି 
ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ନିଅନ୍ତା । ସେ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଆମର ଯୁବକ ଯୁବତୀମାନେ ଭାବବିହୁଳ 
ହୋଇ ଯେଉଁ ଭୁଲ୍‌୍ଭଟକା କରିବାର ସମ୍ଭାବନା ଥାଆନ୍ତା ତାହା ଆଉ 
ରହନ୍ତାନି । ତେଣୁ ସେଭଳି ବିବାହ ଆଦର୍ଶ ସ୍ଥାନୀୟ ହୁଅନ୍ତା । କିନ୍ଧ ବିବାହ 
କରିବାକୁ ଯାଉଥ୍‌ବା ଯୁବକ ଯୁବତୀଙ୍କ ମନ ଏମିତି ଯେ ସେମାନେ ଠିକ୍‌ 
ଭାବରେ କହିପାରିବେନି ସେମାନେ ପରସ୍ପରଠାରୁ କ'ଣ ଆଶା କରନ୍ତି ଓ 
ସେମାନେ ପରସ୍ପରର କେଉଁ ଗୁଣ ପ୍ରତି ଆଗ୍ରହୀ ଓ କେଉଁ କେଉଁ ଗୁଣ 
ସେମାନଙ୍କୁ ଘୃଣା ଲାଗେ ଓ ପରସ୍ପରଠାରେ କେଉଁ କେଉଁ ଗୁଣ ଥୁଲେ 
ସେମାନେ ଜୀବନସଙ୍ଗୀ ହେବାକୁ ଚାହିଁବେ । ଯେଉଁଦିନ ଆମ ଯୁବକ 
ଯୁବତୀମାନେ ଏହା ଠିକ୍‌ ଠିକ୍‌ କହିପାରିବେ ସେଦିନ କନ୍ଯା ବଛା ବିଫଳ 
ହେବନି । ତେବେ ଆଶା ଅଛି, ଭବିଷ୍ଯତରେ ଏହି କମ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ଯରେ 
କନ୍ଯା ବାଛିବା ଦୋଷଶୂନ୍ଯ ହୋଇପାରିବ ଓ ତାହା ଭବିଷ୍ଯତ ଯୁଗର ବର 
କନ୍ଯା ବଛା ବଛି ପାଇଁ ଏକମାତ୍ର ପନ୍ଷଷା ହେବ । ଆଉ ଅନ୍ତ କେଇଦିନ 
ଭିତରେ ବର୍ଉମାନର ପ୍ରଚଳିତ ପନ୍ଥା ଅକାମୀ ହେବାକୁ ଯାଉଛି ଓ 
ଭବିଷ୍ୟତରେ କମ୍ପ୍ୁଟରହିଁ ଆମକୁ ଏ ଦିଗରେ ବାଟ ଦେଖାଇବ । 
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ଏକାଦଶ ଅଦ୍ଯାୟ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବି କବିମାନଙ୍କ ଭଳି କବିତା 
ରଚନା କରିପାରେ ଓ ସଙ୍ଗୀତର ସୁର ଦେଇପାରେ 


କବିତା ରଚନା ଆଧୁନିକ ସାହିତ୍ୟରେ ଏକ ଉନ୍ନତ ସୃଷ୍ଟି ଭାବରେ ପରିଗଣିତ 
ହୁଏ । ନିଜର ଭାବନାକୁ କବି କବିତା ଆକାରରେ ଯେତେ ହୃଦୟଯପଗ୍ରାହୀ 
ଭାବରେ ଲିପିବଦ୍ଧ କରିପାରେ, ଅନ୍ଯ ଭାବରେ ସେପରି ଲିପିବଦ୍ଧ ସମ୍ଭବ 
ନୁହେଁ । ଭାବକୁ ଲିପିବଦ୍ଧ କରିବା ପାଇଁ ଭାଷାର ଯେଉଁ ତାରଲ୍ଯ, ଶହ 
ସଂଯୋଜନାର ଯେଉଁ ଲାଳିତ୍ଯ ଓ ଛନ୍ଦପାତ ଦରକାର, ତାହା କବିତାରେ 
ଯେମିତି ଭାବରେ ଫୁଟାଇ ହୁଏ, ଅନ୍ୟ ଭାବରେ ସେପରି ହୋଇପାରେନି । 
ମଣିଷ ଯେତେବେଳେ ଭାବବିହ୍ଜଳ ହୋଇପଡ଼େ, ତା'ର ଭାଷା ସେତେବେଳେ 
କବିତାର ରୂପ ନିଏ । ସମ୍ଭବତଃ ସେଥ୍‌ପାଇଁ ପୃଥ୍ବୀର ଆଦି ସାହିତ୍ଯ ପ୍ରକାଶ 
ପାଇଥ୍‌ଲା କବିତା ବା କାବ୍ଯ ରୂପରେ । ମଣିଷର ଭାବର ପ୍ରତ୍ୟେକ ସ୍ତରକୁ 
ଲିପିବଦ୍ଧ କରିବା ପାଇଁ କବିତା ଯେତେ ଦକ୍ଷ ଗଦ୍ଯ ସେତେ ଦକ୍ଷ ନୁହେଁ । 
ସେଥ୍ପାଇଁ କାବ୍ଯ ବା କବିତାକୁ ସାହିତ୍ଯରର ଏକ ଶ୍ରେଷ୍ଠ କୃତି ଭାବରେ 
ଧରାଯାଏ । 


ବିଂଶ ଶତାଦ୍ଦୀରେ ବିଜ୍ଞାନର ଅଭୂତପୂର୍ବ ଉନ୍ନତି ଫଳରେ ଏମିତି ମନ୍ତ୍ର 
ରୂପ ନେଲାଣି ଯାହାକି କବି ଭଳି ଉନ୍ନତ ଧରଣର କବିତା ରଚନା କରିପାରୁଛି । 
ସେହି ଯନ୍ତ୍ର ଆଉ କିଛି ନୁହେଁ, ଆମ୍ଭମାନଙ୍କର ଅତି ପରିଚିତ କମ୍ପୁଟର 
ଯନ୍ତ୍ର । କମ୍୍ୁଟର : ଯନ୍ତ୍ର ପ୍ରଥମେ ଆରମ୍ଭ ହୋଇଥ୍‌ଲା ଏକ ଗଣନାକାରୀ 
ଯନ୍ତ୍ର ଭାବରେ; କିନ୍ଧ ଏହା ଆଜିକାଲି ଆମ ଜୀବନର ବିଭିନ୍ନ ସ୍ତରରେ 
ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର କାମ କରୁଛି । ଆଜିକାଲି କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଏହିଭଳି ବିଭିନ୍ନ 
ପ୍ରକାର କାର୍ଯ୍ୟକୁ ଦେଖି ଏହାଙ୍କୁ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନିକ ମସ୍ତିକ୍ଷ ଆଖ୍ଯା ଦିଆଯାଇଛି । 
ମସ୍ତିଷ୍ଠ ଯେମିତି ଆମର ବହୁ ପ୍ରକାର କାମ କରେ, ଗଣନାଠାରୁ ଆରମ୍ଭ 
କରି ନାନା କଥା ମନେରଖିବା, ଭାଷାନ୍ତର କରିବା, ପିଲାଙ୍କୁ ପାଠ ପଢ଼ାଇବା, 
ଠିକ୍‌ କି ଭୂଲ୍‌ ବିବେଚନା କରିବା, କମ୍ୟୁଟର ସେହି ସେହି କାମ ମସ୍ତିଷ୍ଠଠାରୁ 
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୭୨ । କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ଅଧ୍‌କ ଦକ୍ଷତାର ସହିତ କରିପାରୁଛି । ଏବେ ଆମେରିକାରେ ଏକ କମ୍ପୁଟର 
ଯନ୍ତ୍ର ଏଡ଼େ ସୁନ୍ଦର କବିତା ରଚନା କରିପାରୁଛି, ଯାହାକୁ ଦେଖିଲେ ଆକଷର୍ଯୟ 
ନ ହୋଇ ରହି ହୁଏ ନାହିଁ । 


କବି କବିତା ଲେଖିପାରେ, ଅକବି ଲେଖ୍ପାରେ ନାହିଁ । ଏହାର କାରଣ 
ହେଉଛି ଦୁଇଜଣଙ୍କ ମସ୍ତିଷ୍ଠରେ ପାର୍ଥକ୍ୟ । କବିର ମସ୍ତିଷ୍ଠ ସାଧାରଣ ଭାବନାକୁ 
କବିତାରେ ରୂପାୟିତ କରିପାରୁଛି, ଅକବିର ମସ୍ତିଷ୍ଠ ତାହା ପାରୁନି । ଯନ୍ତ୍ରର 
କବିତା ରଚନା ରୀତିକୂୁ ଲକ୍ଷ୍ଯ କଲେ ମନରେ ସ୍ଵତଃ ପ୍ରଶ୍ନ ଆସେ, କବିର 
ମସ୍ତିଷ୍ଠ ତା'ହେଲେ କ'ଣ ଏକ ଯନ୍ତ୍ର ୨ କବିତା ରଚନା ତା ହେଲେ କ'ଣ 
ଏକ ଯାନ୍ତିକ ରୀତି ? ଦୁଇରେ ଦୁଇ ଗୁଣିବା ଯେମିତି ମସ୍ତିଷ୍ଠର ଏକ ଯାନ୍ତ୍ରିକ 
ରୀତି, କବିତା କ'ଣ ତା ହେଲେ ସେଇଆ ? ଏହା ଯଦି ପ୍ରକୃତରେ ହୋଇଥାଏ, 
କବିର କବିତ୍ସକୁ ଆମେ ଏତେ ସମ୍ମାନ ଦେବାର ଯଥାର୍ଥତା କ'ଣ ଅଛି ? 


ଶ୍ରୀମତୀ କ୍ଲେଆର ଫିଲିପି ଆମେରିକାର ଜନୈକା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଚାଳିକା । 
ସେ ଆମେରିକାର ସୂୁପ୍ରସିଦ ଆର:ସି:.ଏ କୋମ୍ପାନୀଦ୍ଧାରା ନିର୍ମିତ ଟ୍ରାଞ୍ଜିଷ୍ଟର 
ଚାଳିତ ଆର.ସି.ଏ—୩୦୧ କମ୍ପ୍ୟଟର ଯନ୍ତ୍ରର ଚାଳନା ଦାୟିତ୍ଵରେ ଥାଆନ୍ତି । 
କମ୍ପୁଟର ଯନ୍ତ୍ତ କେମିତି କବିତା ରଚନା କରିପାରେ, ପରୀକ୍ଷା କରିବା ପାଇଁ 
ସେ ଏକ ଉପାୟ ବାହାର କଲେ । 


ସେ ପ୍ରଥମେ ସାଧାରଣରେ ବ୍ୟବହୃତ ହେଉଥ୍‌ବା ଶହେଗୋଟି ଶବ୍ଦ ନେଲେ । 
ସେ ସେହି ଶଦ୍ଦଗୁଡ଼ିକୁ କମ୍ପ୍ୟଟର ଯନ୍ତ୍କୁ ଯୋଗାଇ ଦେଲେ । ସେହି ଯନ୍ତ୍ରରେ 
ଚାରିଧାଡ଼ିଆ କବିତା ରଚନା ପାଇଁ ନାନା ବନ୍ଦୋବସ୍ତ ଖଞ୍ଜି ଦିଆଗଲା । 
ଏହି ଚାରୋଟି ଧାଡ଼ିରୁ ପ୍ରଥମ ତିନୋଟି ଧାଡ଼ିରେ ସାତଗୋଟି ଲେଖାଏଁ 
ଓ ଶେଷ ଧାଡ଼ିରେ ତିନୋଟି ଲେଖାଏଁ ଶବ୍ଦ ରହିବା ବନ୍ଦୋବସ୍ତ ହେଲା । 
ବଡ଼ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟର କଥା, ଯୁବତୀ ଫିଲିପି ସେଇ ଆର.ସି.ଏ-୩୦ ୧ କମ୍ପ୍ୟଟରଦ୍ଧାରା 
୧୦୦ ଗୋଟି ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ ୫୦୦ ଗୋଟି କବିତା ରଚନା କରାଇ 
ପାରିଲେ । ସେହି କବିତାଗୁଡ଼ିକ ବେଶ୍‌ ଉଚ୍ଚକୋଟୀର ଏମିତିକି ଇଂରାଜୀ 
ସାହିତ୍ୟର ବିଶ୍ବବିଖ୍ୟାତ କବି ଏଲିୟଟ, କ୍ର୍ଯୁମିଙ୍ଗସ ଆଦିଙ୍କ କବିତା ସହିତ 
ବେଶ୍‌ ତୁଳନୀୟ । ସବୁଠାରୁ ମଜା କଥା ହେଉଛି, ଏହି କମ୍ପ୍ୟଟର ଯନ୍ତ୍ର 
ଏତେ କବିତା ଯେତେ ଶୀଘ୍ର ରଚନା କରିପାରୁଛି, କୌଣସି କବି ସେତେ 
ଶୀଘ୍ର ଏତେ କବିତା ରଚନା କରିପାରିବେ କି ନାହିଁ ସନ୍ଦେହ । ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଟି 
କବିତା ରଚନାରେ ଏତେ ଧୁରନ୍ଧର ଯେ, ଏହା ମିନିଟ୍‌କୁ ଦେଢ଼ଶହ ପର୍ଯ୍ଯନ୍ତ 


କବିତା ରଚନା କରିପାରିଥ୍ଲା । ସାରା ପୃଥୁବୀରେ ମିନିଟ୍‌କୁ ଦେଢ଼ଶହ କବିତା 
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କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବି କବିମାନଙ୍କ ଭଳି... ’ 
Ld 


ରଚନା କଲା ଭଳି କୌଣସି କବି ଜନ୍ମ ହୋଇ ନ ଥ୍‌ବେ । ସେହି କବିତା 
ମଧ୍ଯ୍ତ୍ର ପାଠକପାଠିକାଙ୍କ ଅବଗତି ନିମନ୍ତେ ମାତ୍ର କେତୋଟି ଏଠାରେ ଦିଆଗଲା । 
ଏହି କବିତାଗୁଡ଼ିକ ଇଂରାଜୀରେ ଲେଖା ହୋଇଛି ଓ ଜମ୍୍ଯଟର ଚାଳିକା 
ଇଂରାଜୀ ଭାଷାଭାଷୀ ଅଞ୍ଚଳରେ । 


ପ୍ରଥମ କବିତା: 

While life reached evilly through empty faces. 
While space flowed slowly over idle bodies. 
And stars flowed evilly upon vast men, 

No passion smiles. 


ଦ୍ଵିତୀୟ କବିତା: 


While dream flowed blindly on broken hopes. 
Still space drained sickly over broken loves 
Your light driven slowly from furtive men 

No heaven slept. 


ତୃତୀୟ କବିତା: 


Though stars drained sickly upon idle hovels. 
For life blazed fast upon empty faces. 

While blood loomed bitter on idle fields. 

No martian smiled. 


ଚତୁର୍ଥ କବିତା: — 

Our water flowed mcanly against empty skies 
Our blood dying evilly near empty bodies. 
And gloom flowed meanly through gaunt faces 
Our foe pallcd. 


ପଞ୍ଚମ କବିତା: ° 


Yet light reached bitter from furtive loves. 
Your blood driven foully-neath inhuman hovels. 
For stars drained freely round black deeds. 
The heavens palled. $ 


ଉପରୋକ୍ତ କବିତାଗୁଡ଼ିକ ଇଂରାଜୀରେ ସିନା ଲେଖା ହୋଇଛି; କିନ୍ତୁ 
କବିତାଗୁଡ଼ିକର ଭାବ ଖୁବ୍‌ ଉଚ୍ଚକୋଟୀର । ଓଡ଼ିଆରେ ତର୍ଜମା କଲେ ବେଶ୍‌ 
ମନଲାଖି କବିତା ହେବ । କବିତାର ଯେଉଁ ଲାଳିତ୍ଯ, ଛନ୍ଦ ଅର୍ଥ ଅଛି, 
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୭୪ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ଏଥୁରେ ଯେ ନାହିଁ ତାହା ନୁହେଁ । ଜଣେ ପୋଖତ କବି ଲେଖିଥ୍‌ଲେ 
ଯେମିତି ଲେଖିଥାନ୍ତେ ଏହା ତାହାଠାରୁ କିଛି ନ୍ୟୁନ ନୁହେଁ । ଏହି କବିତାଫୁଡ଼ିକୁ 
ଦେଖିଲାରୁ ସ୍ଵତଃ ମନରେ ଆସୁଛି ଆଧୁନିକ ବିଜ୍ଞାନ ମଣିଷ ସମାଜକୁ କେଉଁ ଆଡ଼କୁ 
ଘେନି ଯାଉଛି । କବିର କବିତ୍ଛ ଯାହାକୁ ଆମେ ଏକ ଉଚ୍ଚକୋଟୀର ଗୁଣ 
ଭାବରେ ସ୍ଥାନ ଦେଉଁ, ତାହା ଏକ ଯନ୍ତ୍ଚାଳିତ ମାମୁଲି କାମ ବୋଲି ଯଦି 
ଜଣାପଡ଼ିଯାଏ, ତେବେ କବିର ସମ୍ମାନରେ କେଡ଼େ ବଡ଼ ଆଞ୍ଚ ନ ଆସିବ 
ସତେ ? 


କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ସ୍ଵର ରଚନା 

କମ୍ୟୁଟର କବିତା ରଚନା କଲା ଭଳି ସ୍ଵର ମଧ୍ଯ ରଚନା କରିପାରୁଛି । 
ଆମେରିକା ତଥା ରୁଷିଆରେ କମ୍ପୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ନାନାପ୍ରକାର ସୁମଧୁର 
ସଙ୍ଗୀତର ସ୍ଵର ଏବେ ରଚନା କରାଯାଇ ପାରିଛି । ଆମେରିକାର ରେମଶ୍ଡ 
କୁନ୍‌୍ଭେଲ୍‌୍ସ ନାମକ ଜନୈକ ସଙ୍ଗୀତ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ କମ୍ଦ୍ଯୟଟର ରଚିତ ସ୍ଵରକୁ 
ସାଧାରଣରେ ପ୍ରକାଶ କରି ବେଶ୍‌ ଲୋକପ୍ରିୟ ହୋଇ ପାରିଛନ୍ତି । ଏହି 
ସଙ୍ଗୀତ ଏତେ ଲୋକପ୍ରିୟ ଯେ, ଥରେ ଶୁଣିଲେ ଆଉ ଥରେ ଶୁଣିବାକୁ 
ଇଚ୍ଛା ହୁଏ । କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟ ଯଦି ଏହି ଦିଗରେ ଆହୁରି କରାଯାଏ 
ତେବେ ଭବିଷ୍ଯତରେ ସିନେମା ଗୀତଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ଗାଉଁଲି ଗୀତ, 
ଶାସ୍ତ୍ରୀୟ ସଙ୍ଗୀତ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସବୁପ୍ରକାର ଗୀତର ସ୍ଵର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ରଚନା କରିପାରିବ । 
ଯନ୍ତ୍ର ଯଦି ଏହି ସ୍ଵର ରଚନା କରେ ଓ ସ୍ଵରକୁ ଖାପଖାଇଲା ଭଳି ସଙ୍ଗୀତ 
ସୃଷ୍ଟି କରେ, ତେବେ ଆଧୁନିକ ଜଗତରେ ସଙ୍ଗୀତ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ ତଥା ଗୀତିକାରମାନଙ୍କ 
ସ୍ଥାନ କେଉଁଠି ରହିବ, ଦେଖିବାର କଥା । ଭବିଷ୍ୟତରେ ଏମିତି ଦିନ ଆସିବ; 
ଯେଉଁଦିନ କମ୍ୟୁଟର ରଚିତ ଓ ପରିଚାଳିତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସଙ୍ଗୀତ ଆମ ସମସ୍ତଙ୍କ 
ମୁହଁରେ ଫୁଟିଉଠିବ । 
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ବୃ ଦ୍ଵାଦଶ ଅଧ୍ୟାୟ 


କମ୍ୟୁଟର ଚେସ୍‌ ଖେଳିପାରେ 


ଇତିହାସ କହେ ଚେସ୍‌ ଖେଳର ଆରମ୍ଭ ଭାରତବର୍ଷରେ । ଏହା ଆମ 
ଦେଶରେ ସତରଞ୍ଜ ଖେଳ ନାମରେ ନାମିତ । ଆମ ଦେଶରୁ ଏହା ପାଶ୍ଚାତ୍ୟ 
ଦେଶକୁ ଯାଇ ଚେସ୍‌ ନାମରେ ପ୍ରସିଵି ଅର୍ଜନ କରିଛି । ଯେତେଗୁଡ଼ିଏ ଘରଭିତର 
ଖେଳ ଆଜି ଆନ୍ତର୍ଜାତିକ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଖ୍ଯାତି ଲାଭ କରିଛି, ତା ମଧ୍ଯରେ 
ଚେସ୍‌ଖେଳ ସର୍ବଶ୍ରେଷ୍ଠ । ଆଗ କାଳରେ ରାଜା ମହାରାଜାମାନେ ସମୟ 
ଅତିବାହିତ କରିବା ପାଇଁ ଏହା ଖେଳୁଥ୍‌ଲେ । ତେଣୁ ଏହା ଏକ ରାଜକୀୟ 
ଖେଳ ଭାବରେ ପରିଗଣିତ ହେଉଥ୍‌ଲା । ଆଜିକାଲି ବହୁଲୋକ ଏହି ଖେଳରେ 
ପାରଦର୍ଶିତା ଲାଭ କଲେଣି । ଏହି ଖେଳରେ ବିଶେଷରୂପେ ମସ୍ତିଷ୍ଠର ଚାଳନା 
ଆବଶ୍ୟକ ହେଉଥ୍‌ବାରୁ ସାଧାରଣତଃ ଶିକ୍ଷିତ ଓ ଆଭିଜାତ୍ଯ ଶ୍ରେଣୀ ଦ୍ବାରା 
ଏହା ଆଦୃତ ହେଉଛି । ବିଜ୍ଞାନର କ୍ରମୋନ୍ନତି ଏବଂ କମ୍ପ୍ୟଟର ପରି ଅଭିନବ 
ଯନ୍ତ୍ରମାନଙ୍କର ଉଭାବନ ଫଳରେ ଆଜି ଏହି ଖେଳରେ ଏକ ଯୁଗାନ୍ତକାରୀ 
ପରିବର୍ରନ ଦେଖା ଦେଇଛି । କମ୍୍ୁଟରର ଉନ୍ନତ ମସ୍ତିଷ୍କ ଓ ଏହାର କ୍ରୀଡ଼ା-ନୈପୁଣ୍ୟ 
ବିଜ୍ଞାନର ଜଟିଳ ସମସ୍ଯାମାନ ସମାଧାନ କରିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଚେସ୍‌ଖେଳ 
ପରିଚାଳନା କରିବା ପରିକନ୍ତନାର ଯେ ଏହା ମୁଖ୍ଯ ଭୂମିକା ଗ୍ରହଣ କରିବ, 
ଏହା ନିଃସନ୍ଦେହ । ଏଥୁପାଇଁ ଆଜକୁ ତିରିଶ ବର୍ଷ ହେବ ଧାରାବାହିକ ଭାବେ 
ଗବେଷଣାମାନ ହୋଇ ଆସୁଛି, ଯାହା ଫଳରେ ଆଜି କୃତ୍ରିମ ଚେସ୍‌ ଖେଳାଳି 
(Artificial Chess player) ପରିକଛନା ବାସ୍ତବରେ ପରିଣତ ହୋଇଛି । 


ଭଲ ଭଲ ଚେସ୍‌ ଖେଳାଳିମାନେ ଯେମିତି ନାନା କଥା ମନେରଖି ଚେସ୍‌ 
ଖେଳିପାରନ୍ତି, କମ୍ପ୍ୟଟର ଯନ୍ତ୍ର ସେମାନଙ୍କଠାରୁ ଭଲ ମନେରଖ୍‌ ଚେସ୍‌ ଖେଳିପାରେ । 
ଖେଳୁ ଖେଳୁ ମଣିଷ ବେଳେ ବେଳେ ଯେଉଁ ଭୂଲ୍‌ ଆଗରୁ କରିଥାଏ ସେହିଭଳି 
ଭୁଲ ପୁଣି କରିବସେ । କିନ୍ତୁ କମ୍ୟୁଟର ଯନ୍ତ୍ରର ତା ହୁଏନି । ଥରେ ଯେଉଁ 
ଭୂୁଲକରି ସେ ଶିକ୍ଷା ପାଇଲା, ସେ ଭୁଲ ଆଉ ସେ କେବେ କରିବ ନାହିଁ । 
ଏଥ୍‌ପାଇଁ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଚେସ୍‌ଖେଳ ସର୍ବଦା ବୁଟିତଝ୍ତନ୍ଯ ଓ ଖୁବ୍‌ ଉନ୍ନତ । 
ଭଲ ଭଲ ଚେସ୍‌ ଖେଳାଳିମାନେ ଏହା ଆଗରେ କିଛି ନୃହନ୍ତି । ଭଲ 
ଭଲ ଚେସ୍‌ ଖେଳାଳିମାନେ ବେଳେ ବେଳେ କମ୍ପ୍ୟଟର ସହିତ ମଧ୍ଯ ଚେସ୍‌ 
ଖେଳିଥାନ୍ତି । 
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ଆମେରିକାର ବିଖ୍ୟାତ ଗଣିତଜ୍ଞ କ୍ଲଡ଼ ସାନନ୍‌ ୧୯୪୯ ମସିହାରେ ସର୍ବପ୍ରଥମେ 
ଗୋଟିଏ କୃତ୍ରିମ ଚେସ୍‌ ଖେଳାଳି ସାହାଯ୍ୟରେ ଚେସ୍‌ ଖେଳିବାର ପରିକଳ୍ପନା 
କରିଥ୍‌ଲେ । ଏହା କେବଳ କ୍ରୀଡ଼ା କ୍ଷେତ୍ରରେ ସାମୟିକ ଆନନ୍ଦ ପ୍ରଦାନ 
କରିବା ପାଇଁ ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ ନ ଥୁଲା । ସେ ଆଶା ପ୍ରକାଶ କରିଥ୍‌ଲେ ଯେ ଏହି 
କ୍ଷେତ୍ରରେ ବ୍ଯବହୃତ ଇଲେକ୍ଟ୍ରନିକ୍‌ ମସ୍ତିଷ୍ଠ (Electronic brain) ପୂଥ୍ବୀର 
ସବୁଠାରୁ ବୁଦ୍ଧିମାନ ବ୍ଯକ୍ତିର ମସ୍ତିଷ ଅପେକ୍ଷା ଅଧ୍‌କ କାର୍ଯ୍ୟଦକ୍ଷ ହେବ ଏବଂ 
ଏହା ଫଳରେ କହମ୍ବ୍ଟରକୁ ମାନସିକ କାର୍ଯ୍ୟକଳାପ ତଥା ଏହାର ନିୟନ୍ତ୍ରଣ 
ଦିଗରେ ସଫଳଭାବେ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ । ସାମାଜିକ ତଥା ମନସ୍ତାର୍ତବିକ 
ଦୃଷ୍ଟିକୋଣରୁ ଦେଖିବାକୁ ଗଲେ ତାଙ୍କର ଏହି ଚିନ୍ତାଧାରା ଯେ ଯଥେଷ୍ଟ ପରିମାଣରେ 
ସତ୍ୟ ଏଥ୍‌ରେ ସନ୍ଦେହ ନାହିଁ । ବାସ୍ତବ କ୍ଷେତ୍ରରେ ପ୍ରକୃତି ଏବଂ ତା'ର 
ପରିବେଶ, ମାନସିକ ଉତ୍ତେଜନା ଓ ଭାବାବେଗ ଆଦିର ବଶବର୍ରୀ ହୋଇ 
ମନୁଷ୍ଯର ମସ୍ତିଷ୍ଠ କାର୍ଯ୍ୟ କରୂଥ୍୍‌ବାରୁ ଅଧୁକାଂଶ କର୍ମପନ୍୍ରା ଏହାଦ୍ବାରା ଉଣା 
ଅଧ୍କେ ପ୍ରଭାବିତ ହୋଇଥାଏ; ତେଣୁ ଏହି କର୍ମପନ୍ଥା ପର୍ଯ୍ୟାପ୍ତ ବିବେଚିତ 
ହୋଇ ନ ଥାଏ । ଏହି ଦୃଷ୍ଟିରୁ କମ୍୍ୟୁଟରଟିର ପରିକଳ୍ପନା ବାସ୍ତବରେ ଗୁରୁତ୍ଵପୂର୍ଣ 
କାରଣ କମ୍ପ୍ଯଟରଟି ମାନସିକ ଉତ୍ତେଜନା ଆଦିର ବଶବର୍ଉୀ ହେଉ ନ ଥ୍‌ବାରୁ 
ତୁଟିଶୂନ୍ଯୟ ଭାବରେ କାର୍ଯ୍ୟ କରିଥାଏ । 


କମ୍ପ୍ୟଟର ସହିତ ଚେସ୍‌ ଖେଳ 
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କମ୍ଷ୍ୟଟର ଚେସ୍‌ ଖେଳିପାରେ ୭୭ 


ବୈଜ୍ଞାନିକ ଦୃଷ୍ଟିକୋଣରୁ ଚେସ୍‌ ଖେଳରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ପ୍ରୟୋଜନୀ ୟତା ଶିଝିବାକୁ 
ହେଲେ ଏହି ଖେଳରେ ମସ୍ତିଷ୍ଠ ଚାଳନାର ବିରାଟତା ଅନୁଧ୍ୟାନ କରିବା ଆବଶ୍ୟକ । 
ବିଶ୍ୟ୍ରେଜ୍ଞମାନଙ୍କର ହିସାବରୁ ଜଣାଯାଇଛି ଯେ ଗୋଟିଏ ଚେସ୍‌ବୋର୍ଡ଼ ଉପରେ ଚେସ୍‌ 
ଖେଳାଳିଟି ଯେତେ ଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଚେସ୍‌ ଖେଳିପାରିବା ସମ୍ଭବ, ତା'ର ସଂଖ୍ୟା 
ହେଉଛି ୧, ୬୯୫, ୧୮୮, ୨୨୯, ୧୦୦, ୫୪୪୦୦୦, ୦୦୦, 0୦୦, 
୦୦୦ | ଯଦି ଏହି ସମ୍ଭାବନାକୁ ଭିତ୍ତକରି ଖେଳାଯାଏ ତାହାହେଲେ ଗୋଟିଏ ଚେସ୍‌ 
ବୋର୍ଡ଼ରେ ସବୁ ପ୍ରକାର ଖେଳ ସାରିବା ପାଇଁ ପ୍ରାୟ ଦୁଇହଜାର କୋଟି ବର୍ଷ 
ଲାଗିଯାଇପାରେ । ଏହି ଦୃଷ୍ଟିରୁ ଗୋଟିଏ କୃତ୍ରିମ ଚେସ୍‌ ଖେଳାଳିର ନିର୍ମାଣ ଯେ 
କେତେ ଆବଶ୍ୟକ ତାହା ସହଜରେ ଅନୁମେୟ । 


ଏହି କ୍ଷେତ୍ରରେ ଯଥେଷ୍ଟ ଅଗ୍ରଗତି କରିଥ୍‌ବା ଦେଶମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ଆମେରିକା ଓ 
ସୋଭିଏଟ୍‌ ରୂଷିଆର ନାମ ଉଲ୍ଲେଖଯୋଗ୍ଯ । ଏହି ଦୁଇ ଦେଶରେ ନିମିତ 
ହୋଇଥ୍‌ବା କମ୍୍ୁଟର ଚେସ୍‌ ଖେଳାଳିମାନଙ୍କୁ ବ୍ୟବହାର କରି ଆନ୍ତର୍ଜାତିକ ଚେସ୍‌ 
ପ୍ରତିଯୋଗିତାମାନ ହୋଇଆସୁଛି । ପ୍ରଥମ ଚେସ୍‌ ପ୍ରତିଯୋଗିତାଟି ୧୯୭୪ 
ମସିହାରେ ଷ୍ଟକ୍ହୋଲ୍‌ମ୍ଠାରେ ଅନୁଷ୍ଠିତ ହୋଇଥଲା । ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ଚେସ୍‌ 
ଖେଳ ଏକ ଉପଭୋଗ୍ୟ ତଥା କୌତୂୃହଳଜନକ ଦୃଶ୍ଯ ହୋଇଥଲା । ପ୍ରକୃତରେ 
କମ୍୍ୟୁଟରଟି ସିଧାସଳଖ ଚେସ୍‌ ଖେଳେ ନାହିଁ । ଚେସ୍‌ବୋର୍ଡ଼ ପାଖରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର 
ପ୍ରୋଗ୍ରାମ ପ୍ରସ୍ତତକାରୀ (Programme composer) ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ବସିଥାନ୍ତି 
ଏବଂ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଦୁଇଟି ବହୁତ ଦୂରରେ ରଖା ଯାଇଥାଏ । କମ୍୍ୟୁଟରକୁ ପ୍ରତିପକ୍ଷ 
ଚଳନ ବିଷୟରେ ଗୋଟିଏ ସ୍ଵତନ୍ତ୍ର ଯୋଗାଯୋଗ ସାରଣୀରେ ଜଣାଇ ଦିଆଯାଏ । 
ଯନ୍ତ୍ଟିର ଉତ୍ତର ଅର୍ଥାତ୍‌ ପ୍ରତିପକ୍ଷ ଚଳନକୁ ପ୍ରତିହତ କରିବା ପାଇଁ ଆବଶ୍ୟକୀୟ 
ଚଳନ ସ୍ଵତଃ ଗୋଟିଏ ଦୂରଦର୍ଶନ ଯନ୍ତ୍ରରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୋଇଥାଏ ଏବଂ ସେହି 
ଅନୁସାରେ ଏହାକୁ ଚେସ୍‌ବୋର୍ଡ଼ ଉପରେ କାର୍ଯ୍ୟକାରୀ କରାଯାଇଥାଏ । ପ୍ରଥମ 
ପ୍ରତିଯୋଗିତାଟି ସୋଭିଏତ୍‌ ରୁଷିଆର ‘କାଇସା' ଏବଂ ଆମେରିକାର ‘ଚେସ୍‌ ୪” 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମଧ୍ଯରେ ଅନୁଷ୍ଠିତ ହୋଇଥଲା । ଏଥ୍‌ରେ “କାଇସା” ବିଜୟୀ ଘୋଷିତ 
ହୋଇଥଲା । ଏହି ପ୍ରତିଯୋଗିତା ପ୍ରତି ତିନିବର୍ଷରେ ଥରେ ହେବା ପାଇଁ ସ୍ଥିରୀକୃତ 
ହୋଇଅଛି । ଦ୍ବିତୀୟ ପ୍ରତିଯୋଗିତାଟି ଟରଣ୍ଢୋଠାରେ ୧୯ ୭୭ ମସିହାରେ ଅନୁଷ୍ଠିତ 
ହୋଇଥଲା । ଏଥ୍‌ରେ ଆମେରିକାର ବ୍ୟବହୃତ ଉନ୍ନତ ‘ଚେସ୍‌ ୪.୬” ଚମ୍ପିଆନ୍‌ 
ହୋଇ ଦ୍ଵିତୀୟ ବିଶ୍ଵ “ବିଜୟୀର ଗୌରବ ଅର୍ଜ୍ଚନ କରିଥଲା । ତୃତୀୟ ବିଶ୍ବ କମ୍ପ୍ୁଟରଂ 
ଚେସ୍‌ ପ୍ରତିଯୋଗିତା ଅଷ୍ଟ୍ରେଲିଆରେ ୧୯୮୦ ମସିହାରେ ଅନୁଷ୍ଠିତ ହୋଇଥୁଲା । 
ଏହି ଉଦ୍ଦେଶ୍ୟରେ ସୋଭିଏତ୍‌ ରୂଷିଆ ଗୋଟିଏ ଅଧ୍‌କ ଉନ୍ନତ ପାୟୋନିୟର 
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କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


କମ୍ପ୍ୟୁରେ ନିର୍ମାଣ କରିଅଛି । ଏହି କମ୍ପ୍ୟୁଟରଟି ଅଲ୍‌ ୟୁନିୟନ ରିସର୍ଚ୍ଚ ଇନଷ୍ଟିଚ୍ୟୁଟ୍‌ 
ଅଫ୍‌ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରିକାଲ୍‌ ଇଞ୍ଜିନିୟରିଂ (All Union Research Institute of Ele- 
୯a] Engineering) ଦାରୀ ପ୍ରସ୍ତୁତ ଏବଂ ବୈଜ୍ଞାନିକ ମିଖାଇଲ୍‌ ବଟ୍ନିନିକ୍‌ଙ୍କ 
ପ୍ରତ୍ୟକ୍ଷ ତତ୍ତ୍ଵାବଧାନରେ ମସ୍ତୋର ଦୁଇଟି କମ୍ପୁଟର କେନ୍ଦ୍ର ଏହି କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମରେ ଭାଗ 
ନେଇଛନ୍ତି । 

ସୋଭିଏତ୍‌ ରୁଷିଆ ଦ୍ଵାରା ପରିକଳ୍ପିତ ଏହି ‘ପାୟୋନିୟର” କମ୍୍ୟୁଟରଟି ପୂର୍ବ 
କମ୍ପୁଟର ଅପେକ୍ଷା ଅଧ୍କ ଦକ୍ଷଭାବେ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବା ଆଶା କରାଯାଏ; କାରଣ 
ଅନ୍ୟ କମ୍ପୁଟର ପରି କେବଳ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଟିର ନିଜ ସାମର୍ଥ୍ୟ ଉପରେ ନିର୍ଭର ନ କରି 
ଏଥ୍‌ରେ ଚେସ୍‌ ମାଷ୍ଟରର ଚିନ୍ତାଧାରା କାର୍ଯ୍ୟକାରୀ କରିବାଭଳି ଗୋଟିଏ ବ୍ଯବସ୍ଥା 
ରଖାଯାଇଛି । ଏହାର ଦକ୍ଷତା ପରୀକ୍ଷା କରିବା ପାଇଁ ସୋଭିଏତ୍‌ ରୁଷିଆର ଜର୍ଜିଆ 
ଅଧ୍ବାସୀ ଚେସ୍‌ ଖେଳାଳି ଜି. ନାଦରେସିଭିଲି ୧୯୭୭ ମସିହାର ଗ୍ରୀଷ୍କ କାଳରେ 
କମ୍ପ୍ୟଟରଟିକୁ ଗୋଟିଏ ଜଟିଳ ଚଳନର ସମ୍ମୁଖୀନ କରାଇଥ୍‌ଲେ । କମ୍ପ୍ୁଟରଟି 
ଏହାର ଯଥାର୍ଥ ତଥା ନିର୍ଭୁଲ ସମାଧାନ କରିପାରିଛି । ମାତ୍ର ଏ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଦେଖିବାର 
କଥା ଯେ ସୋଭିଏତ୍‌ ରୁଷିଆର କମ୍ପ୍ୟଟରଟି ମନ୍ତ୍ରର ଭାବରେ ଖେଳିବା ସ୍ଥଳେ 
ଆମେରିକାର କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଥ୍ବା ସାଇବର୍‌-୧୭୬ ଯନ୍ତ୍ରଟି ଅତି କ୍ଷିପ୍ର ବେଗରେ 
ଖେଳିଯାଏ । ତେବେ ସୋଭିଏତ୍‌ ରୁଷିଆର ଯନ୍ତ୍ରଟିର ବିଶେଷତ୍ଵ ହେଉଛି ଯେ ଏହା 
ଉଚ୍ଚ ମେଧାଶକ୍ତିସମ୍ପନ ହେବାର ଆଶା କରାଯାଏ । 

ବିଜ୍ଞାନ କ୍ଷେତ୍ରରେ ପ୍ରଭୂତ ଉନ୍ନତି କରିଥ୍‌ବା ଏହି ଦୁଇ ରାଷ୍ଟ୍ର ଆଜି ମିଳିତ 
ପ୍ରଚେଷ୍ଟାରେ ବିଜ୍ଞାନର ନୂତନ ଦିଗନ୍ତମାନ ଅନ୍ବେଷଣ କରିବାରେ ଆଗ୍ରହୀ । ସୁଦୂର 
ଗ୍ରହ ଗ୍ରହାନ୍ତରରେ ମନୁଷ୍ୟ କିପରି ବସବାସ କରିପାରିବ ଏବଂ ପୂୃଥ୍ବୀର ପ୍ରାକୃତିକ 
ସମ୍ପଦର ଏକ ପୂର୍ଣ୍ଠା}ଙ୍ଗ ଅନୁସନ୍ଧାନ ଆଦି କ୍ଷେଡ୍ରରେ ପୃଥ୍ବୀରୁ ପ୍ରେରିତ ଉପଗ୍ରହଗୁଡ଼ିକ 
କିପରି ବିନିଯୋଗ କରାଯାଇ ପାରିବ ଏହିପରି ଜଟିଳ ସମସ୍ୟାମାନଙ୍କର ସମାଧାନ 
ଦିଗରେ ଏହି ଦୁଇ ଦେଶ ଆଜି ସଙ୍ଗଛ୍ବଦ୍ଧ । ଏହି ପରିପ୍ରେକ୍ଷୀରେ ଗୋଟିଏ ଉନ୍ନତ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ନିର୍ମାଣ ବାସ୍ତବିକ୍‌ ଅତି ଗୁରୁତ୍ଵପୂର୍ଣ୍ଣ । ଆମେରିକା କମ୍ପୟଟରର କ୍ଷିପ୍ରତା ଓ 
ସୋଭିଏତ୍‌ ରୁଷିଆ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ପ୍ରଜ୍ଞାକୁ ବ୍ୟବହାର କରି ଦିନେ ଯେ ଅଧ୍‌କ ଉଚ୍ଚ 
ମେଧାଶକ୍ତିସମନ୍ନ କମ୍ପ୍ୟୁଟରମାନ ନିର୍ମିତ ହୋଇପାରିବ ଏଥ୍‌ରେ ସନ୍ଦେହ ନାହିଁ । 
ଏଗୁଡ଼ିକ କେବଳ ଯେ ଚେସ୍‌ ଖେଳରେ ବ୍ୟବହୃତ ହେବ ତା ନୁହେଁ, ଏହାର ଉନ୍ନତ 
ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନିକ୍‌ ମସ୍ତିଷ୍ଠକୁ ବିଜ୍ଞାନର ଜଟିଳ ସମସ୍ୟାମାନ ସମାଧାନ କରିବା ଦିଗରେ 
ମଧ୍ୟ ସଫଳଭାବେ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ । 
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ତ୍ରୟୋଦଶ ଅଦଣ୍ଯାୟ 


କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ରୋଗ ନିର୍ଣ୍ଣୟ ଓ ଚିକିତ୍ସା 


ରୋଗୀର ରୋଗ ନିର୍ଣ୍ଣୟ ପାଇଁ ଆମେ ଡାକ୍ତର, ବୈଦ୍ୟଙ୍କର ସାହାଯ୍ୟ ନେଉ । 
ରୋଗ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିସାରି ସେମାନେ ରୋଗର ଚିକିତ୍ସା କରନ୍ତି । ରୋଗ ଯେତେ ଜଟିଳ 
ହୁଏ, ଆମେ ସେତେ ଅଭିଜ୍ଞ ଡାକ୍ତର ବା ବୈଦ୍ୟଙ୍କ ସାହାଯ୍ୟ ନେଇଥାଉ । ଆଜିକାଲି 
ଏମିତି ଯନ୍ତ୍ର ଉଦ୍ଭାବିତ ହେଲାଣି, ଯାହାକି ଡାକ୍ତର ବୈଦ୍ୟଙ୍କ ଭଳି ରୋଗୀର ରୋଗ 
ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରି ଚିକିତ୍ସା କରିପାରୁଛି । ଯେତେ ଜଟିଳ ରୋଗ ହେଲେ ବି ଏହି ଯନ୍ତ୍ର 
ରୋଗୀକୁ ନାନା ଭାବରେ ପରୀକ୍ଷା କରି ରୋଗ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିପାରେ । ଏଥ୍‌ପାଇଁ ବଡ଼ 
ବଡ଼ ଡାକ୍ତରଖାନାମାନଙ୍କରେ ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ସବୁ ବସି ରୋଗୀମାନଙ୍କୁ ପରୀକ୍ଷା କରି ରୋଗ 
ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବାରେ ଡାକ୍ତରମାନଙ୍କୁ ସାହାଯ୍ୟ କରୁଛି । ଏହି ରୋଗ ନିର୍ଣ୍ଣୟ ତଥା 
ଚିକିତ୍ସାକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର କମ୍ପୁଟର ଛଡ଼ା ଅନ୍ୟ କିଛି ନୁହେଁ । 

ଡାକ୍ତରଖାନାମାନଙ୍କରେ ଏହି କମ୍ପ୍ୟଟରର କାମ ଅସୀମ । ଗତ ପଚାଶ ବର୍ଷ 
ଭିତରେ ଅର୍ଡନ କରାଯାଇଥ୍‌ବା ବିଭିନ୍ନ ରୋଗର ଲକ୍ଷଣ, ଚିକିସା ସଂପର୍କୀୟ ନାନା 
ତଥ୍ୟ ଏହି ଯନ୍ତ୍ରରେ ସଜା ହୋଇ ରଖା ହୋଇଥାଏ । କୌଣସି ଗୋଟିଏ ରୋଗୀ 
ଆସିଲା, ତା'ର ରୋଗ କ'ଣ, ଲକ୍ଷଣରୁ ମନେକର ଡାକ୍ତରମାନେ ଭଲରୂପେ ଜାଣି 
ପାରୁନାହାନ୍ତି । ସେ ପରିସ୍ଥିତିରେ ସେହି ଲକ୍ଷଣଗୁଡ଼ିକ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ଯୋଗାଇ ଦିଆଗଲା । 
ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଯନ୍ତ୍ର କହିଦେବ, ଏହାର ରୋଗ କଅଣ ଓ ଏହାକୁ ଜି ପ୍ରକାର ଚିକିତ୍ସା 
କରିବା ଦରକାର । ଦେଖାଯାଉଛି, ବହୁ ସିଦ୍ଧହସ୍ତ ଡାକ୍ତର ବେଳେ ବେଳେ ରୋଗ 
ଚିହ୍ନିବାରେ ଭୂଲ କରିବସନ୍ତି, କିନ୍ତୁ ଯନ୍ତ୍ରର ମୋଟେ ଭୂଲ ହୁଏନି । ରୋଗୀର ରକ୍ତ, 
ଝାଡ଼ା, ମୃତୁଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ନାନାଦି ପରୀକ୍ଷା ଏହି ଯନ୍ତ୍ର କରି ତା'ର ଫଳାଫଳ 
କମ୍ପ୍ୟଟରକୁ ଯୋଗାଇଦିଏ , ଫଳରେ କମ୍ପୟଟରକୁ ତା'ର ସିବ୍ଧାନ୍ତ ନେବାରେ ସାହାଯ୍ୟ 
କରେ । ବିଶେଷତଃ ହୃଦରୋଗ ନିର୍ଣ୍ଣୟ ପାଇଁ କମ୍୍ୁଟରର ପ୍ରୟୋଗ ଅପେକ୍ଷାକୃତ 
ବେଶୀ । ହୃଦରୋଗ୍ତୀମାନଙ୍କର ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରୋକାଡ଼ିୟୋଗ୍ରାମ ଚିତ୍ର ନିଆଯାଇ 
କମ୍୍ୁଟରକୂ ପରୀକ୍ଷା କରିବା ପାଇଁ ଦିଆଯାଉଛି । ସେ ଖୁବ୍‌ ଦକ୍ଷତାର ସହିତ 
କହିପାରୁଛି ହୃଦଯନ୍ତ୍ରର ଅବଘ୍ଥା କେମିତି ? 

ନିଉୟର୍କରେ ଯେଉଁସବୁ କଠିନ ହୃଦ୍‌ରୋଗୀ ଅନୁନ୍ତି ସେମାନଙ୍କ ଘର ସହିତ 
କମ୍ପୁଟର ଯନ୍ତ୍ରକୁ ସଂଯୁକ୍ତ କରାଯାଇଛି । ସେହି ଯନ୍ତ୍ର ରୋଗୀର ହୃଦଯନ୍ତ୍ର ଅବସ୍ଥା 
ଥରକୁ ଥର ପରୀକ୍ଷା କରି କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ଯନ୍ତ୍ରଠାକୁ ପଠାଉଛି । ଯନ୍ତ୍ର ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିପାରୁଛି 
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୮୦ କମ୍ପ୍ୟଟର 


ହୃଦ ଯନ୍ତ୍ରର ଅବସ୍ଥା କେମିତି ? ଯଦି ଦେଖୁଛି ଖରାପ, ତେବେ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଚିକିଳ 
ପାଖକୁ ଆପେ ଆପେ ଖବର ପଠାଇ ଦେଉଛି । ଏହା ଫଳରେ କମ୍ପ୍ଯଟର 
ସାହାଯ୍ୟରେ କଠିନ ରୋଗୀଙ୍କ ଉପରେ ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଅଧୁକ ଦୃଷ୍ଟି ରଖିହେଉଛି । 
କମ୍ପୁଟର ନ ଥୁଲେ, ବିଶେଷଜ୍ଞମାନେ ଏତେ ଭଲ ଭାବରେ ନିଜ ନିଜ ରୋଗୀ 'ନଂ 
ଉପରେ ଦୃଷ୍ଟି ରଖିପାରୁ ନ ଥାନ୍ତେ । 

ସଦର୍ଣ୍ଣ କାଲିଫର୍ଣ୍ଣିଆ ବିଶ୍ଵବିଦ୍ୟାଳୟର ମେଡ଼ିକାଲ ସ୍କୁଲ୍‌ରେ ସକ୍‌ ପାଇଥୁବ 
ରୋଗୀଙ୍କୁ ଚିକିତ୍ସା କରିବା ପାଇଁ କମ୍ୟୁଟର ବସିଛି । ରୋଗୀ ହସ୍‌ପିଟାଲକୁ 
ଆସିଲାକ୍ଷଣି, ରୋଗୀର ଶରୀର ଅବସ୍ଥା ଯଥା ଉତ୍ତାପ, ଶ୍ଵାସପ୍ରଶ୍ନାସ ବେଗ, ହୃଦ୍ଯନ୍ତ୍ର 
ବେଗ, ମୂତ୍ର ପରିମାଣ ଆଦିର ପ୍ରାୟ ୨୦/୨୫ଟି ତଥ୍ୟ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରି କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ 
ଯୋଗାଇ ଦିଆଯାଏ । କମ୍ୟୁଟର ଏହାକ୍ର ପରୀକ୍ଷା କରି କହିଦିଏ, ରୋଗୀର ଅବସ୍ଥା 
କିପରି । ସେହି ତଥ୍ୟ ଅନୁସାରେ ଡାକ୍ତର ରୋଗୀର ଚିକିତ୍ସା କରେ । 


ଆମେରିକାର ମିନେସୋଟା ରାଜ୍ୟର ମେୟୋଜକ୍ିନିକ୍‌ରେ ଏକ ପ୍ରକାର କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ବସିଛି । ଅପରେସନ୍‌ ସମୟରେ ରୋଗୀର ବିଭିନ୍ନ ଅବସ୍ଥା ଏଇ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ 
ଯୋଗାଯାଏ । କମ୍ୟୁଟର ସେଗୁଡ଼ିକୁ ପରୀକ୍ଷା କରି ଅପରେସନ୍‌ କରୁଥ୍‌ବା ଡାକ୍ତର 
ସାମନାରେ ଥ୍ବା କେଥୋଡ଼-ରେ-ଟିଉବକୁ ସବୁ ତଥ୍ୟ ଯୋଗାଇଦିଏ । ଅପରେସନ 
କରୁଥ୍ବା ଡାକ୍ତର ପ୍ରତି ମୁହୂର୍ଉରେ ଜାଣିପାରେ ରୋଗୀର ଅବସ୍ଥା କେମିତି ? 
ମନେକର ଅପରେସନ କରୁ କରୁ କେଉଁଠି ଯଦି ଜରୁରୀ ଅବସ୍ଥା ପହଞ୍ଚ୍ଯିବ, ତେବେ 
ଡାକ୍ତର ଏହି କେଥୋଡ଼-ରେ -ଟିଉବରୁ ଜାଣି ସାବଧାନ ହୁଏ । କେତେବେଳେ 
ରକ୍ତଚାପ ବଢ଼ିଗଲା କି କମିଗଲା, ହୃଦଯନ୍ତ୍ର ଧୀର ହେଲା କି ବେଗଶାଳୀ ହେଲା, ସେ 
ଅପରେସନ କରୁ କରୁ ଜାଣି ସେହି ଅନୁସାରେ ନିଜକୁ ସାବଧାନ କରିନିଏ । 


ଆଇ.ବି.ଏମ୍‌ କୋମ୍ପାନୀର ନିଉୟର୍କସ୍ଥିତ କମ୍ପ୍ୟଟର କାରଖାନାର 
ଗବେଷଣାଗାରରେ କେତେ ଜଣ ଡାକ୍ତର ଓ କମ୍ପୁଟର ବିଶେଷଜ୍ଞ ମିଳିତ ହୋଇ 
-ଛୁଛବଷଣା ଚଳାଇଛନ୍ତି, ଏପରି ଏକ କମ୍ପ୍ୟଟର ବାହାର କରିବା ପାଇଁ, ଯେଉଁ ଯନ୍ତ୍ର 
ପ୍ରାୟ ୧୦,୦ ୦୦ ରୋଗର ଲକ୍ଷଣକୁ ଚିହ୍ନିବା ଓ ଚିକିତ୍ସା କରିବା ଦ୍ଵାରା ଡାକ୍ତରମାନଙ୍କ 
ଆବଶ୍ୟକତା କମାଇଦେବ । ଏହି ଯନ୍ତ୍ର କୃତକାର୍ଯ୍ୟ ହେଲେ ଲୋକେ ଡାକ୍ତର ଦ୍ଵାରା 
ଚକିସତ ନ ହୋଇ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଯନ୍ତ୍ର ଦ୍ଵାରା ଚିକିସିତ ହେବେ ! 

ଆମେରିକାର ବଡ଼ ବଡ଼ ନ୍ଲାକ୍ତରଖାନାରେ କମ୍ପୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ରୋଗୀମାନଙ୍କ 
ଉପରେ ଅଧକ ଦୃଷ୍ଟି ରଖାଯାଇପାରୂୁଛି । ଉଦାହରଣ ସ୍ଵରୂପ, କୌଣସି ଏକ 


ରୋଗୀକୁ ଡାକ୍ତର କହିଲେ, ପେନିସିଲିନ୍‌ ଇଞ୍ଜେକ୍‌ସନ୍‌ ଦିଆଯିବ । ନର୍ସ ଏହି ଅର୍ଡ଼ରକୁ 
କମ୍୍ୁଟରକୁ ଯୋଗାଇ ଦେବ । କମ୍ପୁଟର ରୋଗୀର ଫାଇଲକୁ ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖିବ 
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କମ୍ପୟଟର re 


ଯନିସଲିନ୍‌ ଯୋଗୁଁ ରୋଗୀ ଦେହରେ କେବେ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ହୋଇଛି କି ନାହିଁ । ଯଦି 
ଇଏ , ତେବେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନର୍ସକୁ ସାବଧାନ କରିଦିଏ । ତା ନ ହେଲେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଷ୍ଧ ଭଣ୍ଡାରକୁ ଏହି ଉିଷଧ ପାଇଁ ଅର୍ଡ଼ର ପଠାଇଦିଏ ଓ ସେଥ୍‌ସହ ନର୍ସକୁ ଖବର 
ଧ୍ଯ ଦେଇଦିଏ, କେତେବେଳେ ଇଞ୍ଜେକ୍‌ସନ୍‌ ଦିଆଯିବ । ନର୍ସ ଇଞ୍ଜେକ୍‌ସନ୍‌ 
;ଦହ:ସାରି କମ୍ପୁଟରକୁ ଜଣାଇଦିଏ ସେ ଦେଇ ସାରିଲାଣିକି କଅଣ । ଯଦି 
ନ ଦେଇଥାଏ, ତେବେ ଯନ୍ତ୍ର ଏକ ଶବ୍ଦ କରି ନର୍ସକୁ ମନେପକାଇଦିଏ । ଏହିଭଳି 
ଭାବରେ ଆଜିକାଲି ଡାକ୍ତରଖାନାମାନଙ୍କରେ ରୋଗୀ ଉପରେ ପୂର୍ବାପେକ୍ଷା ଅଧକ ଦୃଷ୍ଟି 
ଦିଆଯାଇ ପାରୁଛି, ଏହି କମ୍ପ୍ୟଟର ଯୋଗୁଁ । 
ଆଜିକାଲି ଆମେରିକାର ମେଡ଼ିକାଲ ସ୍କୁଲ୍‌ମାନଙ୍କରେ କମ୍ପୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ 
ମେଡ଼ିକାଲ ଛାତ୍ରମାନଙ୍କୁ ନାନା ଶିକ୍ଷା ଦିଆଯାଉଛି । ନିଉୟର୍କର କଲମ୍ବିଆ 
ବିଶ୍ଵବିଦ୍ୟାଳୟରେ ଏହି ଶିକ୍ଷା ଦେବା ପବଵତି ଦେଖିଲେ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ନ ହୋଇ ରହି 
ହେବନି । 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ରୋଗ ଲକ୍ଷଣକୁ ଏମିତି ତନ୍ନତନ୍ନ ବିଶ୍ଳେଷଣ କରି ରୋଗର 
ପ୍ରକୃତ କାରଣ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରାଯାଇପାରୁଛି ଯାହା ଜଣେ ସାଧାରଣ ଚିକିସ୍ସକ 
କରିପାରିବନି । ଚିକିତ୍ସକ ବେଳେ ବେଳେ ସାମାନ୍ୟ କେତୋଟି ଲକ୍ଷଣକୁ ବାଦ୍‌ ଦେଇ 
ରୋଗ ଚିହ୍ନିବାରେ ଅକୃତକାର୍ଯ୍ୟ ହୁଏ । କିନ୍ତୁ ଯନ୍ତ୍ରର ସେମିତି ଭୁଲ ହୁଏନି । 


ରୋଗ ନିର୍ଣ୍ଠୟକ ଯନ୍ତ୍ରମାନଙ୍କରେ କମ୍ୟୁଟର 

ବିଭିନ୍ନ ରୋଗ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବା ପାଇଁ ଆଜିକାଲି ଯେଉଁ ଅତ୍ୟାଧୁନିକ ଯନ୍ତ୍ରମାନ 
ବାହାରିଛି ଯଥା— କ୍ୟାଟ ସ୍କେନର, ଗାମା-କେମେରା, ଏନ.ଏମ୍‌.ଆର ସ୍କେନର, 
ସୋନୋଗ୍ରାଫିକ୍‌ ବା ଅଲଟ୍ରାସାଉଣ୍ଡ ଆଦି, ସେ ସବ୍ରର ମୂଳପିଣ୍ଡ ହେଉଛି ଅତି 
ଉନ୍ନତମାନର କମ୍ପ୍ୟୁଟର । ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ଆମେ ଶରୀର ଭିତରର ବିଭିନ୍ନ 
ଅଙ୍ଗର ଅବସ୍ଥା ଲକ୍ଷ୍ଯ କରିପାରୁ । କେଉଁ ଅଙ୍ଗରେ ଏହି ରୋଗ ହୋଇଛି, ଆମେ 
ଜାଣିବା ପାଇଁ ଗାମା-କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ହୃଦଯନ୍ତ୍ରର ଫଟୋ ନେଉଁ । ସେହି 
ଫଟୋରୂୁ ଆମେ ଜାଣିଯାରୁଁ ହୃଦଯନ୍ତ୍ରର ପ୍ରକୃତ ଅବସ୍ଥା । ସେହି ଅନୁସାରେ ଚିକିତ୍ସା 
କରି ଆମେ ରୋଗକୁ ଦୂରକରୁ । ଅଲଟ୍ରାସାଉଣ୍ଡ ସ୍କଢେନିଂରେ ଆମେ ଜାଣିପାରୁ; ମା’ 
ପେଟ ଭିତରେ କେତୋଟି ସନ୍ତାନ ଅଛି ଓ ପୁଅ କି ଝିଅ ସନ୍ତାନ, ସେମାନଙ୍କ ଅବସ୍ଥା 
କେମିତି ଅଛି ବହୂୁକଥା ଜାଣିପାରୁ । ଏହି ତଥ୍ୟ ସମେତ ସେ ସବୁର ଚିତ୍ର ଆମକୁ 
ଜଣାଇଦିଏ କମ୍ପୁଟର । କେଟ ସ୍କେନର ସାହାଯ୍ୟରେ ଆମେ ମସ୍ତିଷ୍ଠ ଓ ଶରୀରର 
ବିଭିନ୍ନ ଅଙ୍ଗର ପ୍ରକୃତ ଚିତ୍ର ଦେଖୁପାରୁ । କମ୍ପୁଟର ନ ଥ୍‌ଲେ ଆମେ ଏସବୁ କିଛି 
ଜାଣିପାରିବାନି । 
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ଚତୁର୍ଦଘଶ ଅଧ୍ଯାୟ 


କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ଶିକ୍ଷାଦାନ 


କମ୍୍ୁଟରର ଦିନକୁ ଦିନ ଏଇ ଯେଉଁସବୁ ଅଭୁତ ବ୍ଯବହାର ଦେଖାଦେଉଛି, 
ସେଥ୍ଭିତରୁ ଏହା ସାହାଯ୍ୟରେ ସ୍କୁଲ୍‌ର ଛାତ୍ରମାନଙ୍କୁ ଶିକ୍ଷାଦେବା, ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବା 
ଓ ସେମାନଙ୍କର ପରୀକ୍ଷା ଖାତା ଦେଖି ନମ୍ବର ଦେବା କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଏକ 
ଯୁଗାନ୍ତକାରୀ ବ୍ୟବହାର ବୋଲି ଅନେକ ମତ ଦିଅନ୍ତି । 


ବେଳେବେଳେ ସ୍କୁଲ କଲେଜର ଶିକ୍ଷକମାନେ ପିଲାଙ୍କ ପରୀକ୍ଷା ଖାତା 
ଦେଖି ଦେଖି ବିରକ୍ତ ହୋଇ ମତ ଦିଅନ୍ତି ଯେ ଏମିତି ଏକ ଯନ୍ତ୍ର ବାହାରନ୍ତାକି 
ଯାହା ପିଲାଙ୍କ ଖାତା ଦେଖି ନମ୍ବର ଦେଇଦିଅନ୍ତା, ସେମାନଙ୍କୁ ଏତେ ପରିଶ୍ରମ 
କରିବାକୁ ପଡ଼ନ୍ତା ନାହିଁ । ଯନ୍ତ୍ର ବି ପିଲାମାନଙ୍କୁ ପଢ଼ାଇ ଦିଅନ୍ତା । ସେମାନଙ୍କୁ 
ଜ୍ଲାସ୍‌ରେ ଏତେ ବକ୍‌ ବକ୍‌ ହେବାକୁ ପଡ଼ନ୍ତା ନାହିଁ । ବାସ୍ତବିକ ଯାହାକୁ 
ଦିନେ ଲୋକେ କଳ୍ପନା ବୋଲି ଭାବୁଥ୍‌ଲେ, ଆଜିକାଲି ତାହା ବାସ୍ତବରେ 
ପରିଣତ ହୋଇଛି । ଆମେରିକାରେ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଶିକ୍ଷା 
ଦେବା, ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବା, ସେମାନଙ୍କଠାରୁ ଉତ୍ତର ଆଦାୟ କରିବା, ସେମାନଙ୍କ 
ପରୀକ୍ଷା ଖାତା ଦେଖି ନମ୍ବର ଦେବା ଆଜିକାଲି ସାଧାରଣ କଥା ହୋଇଗଲାଣି । 
ଏହିସବୁ ପ୍ରକାର କାମ ପାଇଁ କମ୍୍ୁଟର ଯନ୍ତ୍ର ଖୁବ୍‌ ଦକ୍ଷ ବୋଲି ବିବେଚିତ 
ହଏ । 

ଆଜିକାଲି ଆମେରିକାର ସ୍କୁଲମାନଙ୍କରେ ଏମିତି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଯନ୍ତ୍ର ସବୁ 
ବ୍ୟବହୃତ ହେଉଛି, ଯେଉଁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଠିକ୍‌ ଶିକ୍ଷକ ଭଳି କାମ କରିପାରେ । 
ଏହା ପିଲାମାନଙ୍କୁ ନାନାଦି ଶିକ୍ଷା ଦେଇପାରେ, କଷ୍ଟ କଷ୍ଠ ଅଙ୍କ କେମିତି 
କଷାଯିବ ବତାଇ ଦେଇପାରେ । ଗୀତ କେମିତି ଗାଇବାକୁ ହୁଏ, ଶିଖାଇ 
ଦେଇପାରେ । ଏହି ଶିକ୍ଷା ଦେବା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବିଶେଷ ଜଟିଳ ନୁହେଁ । ଏହା 
ଦେଖିବାକୁ ବେଶ୍‌ ସରଳ | ଆମେରିକାର ଷ୍ଟାନ୍‌ଫୋର୍ଡ଼ ବିଶ୍ଵବିଦ୍ୟାଳୟରେ ଆଉ 
ଏକପ୍ରକାର ଆଇ.ବି.ଏମ୍‌. କମ୍ୟୁଟର ରଖାଯାଇଛି ଯାହା ପିଲାମାନଙ୍କୁ ନାନା 
ପ୍ରକାର ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରେ । ପିଲାମାନେ ଯଦି ଠିକ୍‌ ଉତ୍ତର ଦିଅନ୍ତି ତାହା 
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କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ଶିକ୍ଷାଦାନ ୮୩ 
ସେ ବିଚାର କରି ସେହି ପିଲାମାନେ ବିଭିନ୍ନ ବିଷୟରେ ସବଳ ଜି ଦୁର୍ବଳ 
କହି ଦେଇପାରେ । 

ଷ୍ରରୀକ୍ଷା କରିବା ଓ ଶିକ୍ଷାଦେବା କମ୍ଚ୍ଯଟର ଭଳି ଶିକ୍ଷା ଅର୍ଜନ କରିବା 


କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବି ବ୍ୟବହାର ଆଜିକାଲି ଦେଖାଯାଏ । ଯଦିଚ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଭାବି- 
ପାରିବାର ଶକ୍ତି ନାହିଁ, ତଥାପି ଏହାର ଶିକ୍ଷା ଅର୍ଜନ କରିବାର ଶକ୍ତି ଅଛି । 


କମ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ଶିକ୍ଷାଦାନ 
ଏହା ପାଠ ଛଡ଼ା ,ନାନାପ୍ରକାର ଅନୁଭୂତି ଶିଖି ସେହି ଅନୁସାରେ କାର୍ଯ୍ୟ 
କରିପାରେ । ଏହି ଜାତୀୟ ଶିକ୍ଷା ଅର୍ଡନ କରିଥ୍‌ବା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ରାଡ଼ାର ପ୍ରତିଧ୍ଵନି 
ବେଶ୍‌ ଭଲ ଭାବରେ ଜାଣିପାରେ । ଆମେରିକାରେ କେତେ ପ୍ରକାର ଇଗଲ 
ଜାତୀୟ ପକ୍ଷୀ ଅଛନ୍ତି, ବେଳେ ବେଳେ ସେମାନେ ଘରକୁ ଫେରିଲା ବେଳେ 
ଏମିତି ଶବ୍ଦ କରନ୍ତି, ଯେମିତିକି ଉଡ଼ାଜାହାଜ ` ଆସିବା ଭଳି ଶୁଣାଯାଏ । 
ଆମେରିକାର ଉପକୂଳକୁ ଜଗି ରହିଥ୍‌ବା ରାଡ଼ାର ଓ ଏହାର ପରିଚାଳକବର୍ଗ 
ବେଳେ ବେଳେ ଇଗଲ ଶହ୍ଦକୁ ଭୂଲ କରି ବସନ୍ତି ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଶବ୍ଦ ଭାବି । 
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i କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ବେଲେ ସେମାନେ ଭାବି ପକାନ୍ତି ଶତୁ ଜାହାଜ ଆମେରିକାକୁ ଆକ୍ରମଣ 
କରିବାକୁ ଆସୁଛି କି ? ମଣିଷ ସିନା ଏମିତି ଭୂଲ କରେ, କିନ୍ତୁ କମ୍ପ୍ୟଟର 
ସେଭଳି ଭୂଲ କେବେ କରେନି । ସେ ଦୁଇଟି ଶହରୁ ଠିକ୍‌ ବାରିପାରେ 
କେଉଁଟା ଉଡ଼ାଜାହାଜର ଶବ୍ଦ ଏବଂ କେଉଁଟା ଇଗଲ ପକ୍ଷୀର ଶବ୍ଦ | 


୧୯୫୦ ମସିହା ବେଳକୁ ଯେତେବେଳେ କମ୍୍ୁଟରର ପ୍ରଚଳନ ଆରମ୍ଭ 
ହେଲା ଲୋକେ କହିଲେ ଏହିଭଳି ଦଶ ବାରଟା ଯନ୍ତ୍ର ହେଲେ ସାରା ମଣିଷ 
ସମାଜର ସବୁ କାମ ହୋଇପାରିବ । ବର୍ଭମାନ କେବଳ ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ରରେ ୪୦,୦୦୦ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଯନ୍ତ୍ର ରହିଛି, ତଥାପି ସବୁକାମ ଏହା କରିପାରୁନି । ଦିନକୁ ଦିନ 
ପୁଣି ଏହାର ସଂଖ୍ୟା ବଢ଼ିଚାଲିଛି । ୧୯୭୫ ମସିହା ସୁଦ୍ଧା କେବଳ ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ରରେ 
ଏହାର ସଂଖ୍ୟା ୬୦,୦୦୦କୁ ବଢ଼ିଯାଇଛି । ଭବିଷ୍ଯତରେ ଏହା ଆମର 
ଏତେ କାମରେ ଲାଗିବ ଯେ ଆମେ ଧାରଣା କରିପାରିବା ନାହିଁ । 


କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ଲାଇବ୍ରେରୀ ପରିଚାଳନା 

ଭବିଷ୍ୟତରେ ଲାଇବ୍ରେରୀଟଗୁଡ଼ିକ କମ୍ୟୁଟର ଦ୍ଵାରା ପରିଚାଳିତ ହେବ । 
ଲାଇବ୍ରେରୀରେ ଯେମିତି ଆମେ ଜ୍ଞାନର ଭଣ୍ଡାର ସାଇତି ରଖିଛୁ, କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ 
ବି ସେମିତି ଜ୍ଞାନର ସାରାଂଶ ଗଳଚ୍ଚିତ ହୋଇ ରହିବ । ଆମର ଯେତେବେଳେ 
ଯେଉଁ ବିଷୟ ଦରକାର ପଡ଼ିବ, କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ଜଣାଇଦେଲେ ଏହା ତତ୍କ୍ଷଣାତ୍‌ 
ସେହି ସଂପର୍କୀୟ ସବୁ ଖବର ଓ ତଥ୍ୟ ଯୋଗାଇଦେବ । ଆଇ.ବି.ଏମ୍‌-୭୦୪ 
କମ୍ପୁଟର ଯନ୍ତ୍ର ବର୍ଭମାନ ୫୦,୦୦ ଶବ୍ଦ ସମ୍ଭଳିତ ଏକ ବିରାଟ ଅଭିଧାନର 
କାର୍ଯ୍ୟ କରୁଛି । ଏହି ଯନ୍ତ୍ରରେ ଏଗାର ଲକ୍ଷ ସ୍ଵତିକୋଷ ରହିଛି । ଏହି 
ସଲତିକୋଷରେ ନାନା କଥା ସାଇତି ହୋଇ ରଖା ହୋଇଛି । ଏହାକୁ ଯେଉଁ 
ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବ, ଏହା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ତହିଁର ଉତ୍ତର ଦେଇପାରିବ । 


ଦିନ ଆସୁଛି, ଯେତେବେଳେ ଏହି କମ୍ୟୁଟର ପୃଥ୍ବୀର ବିରାଟ ଜ୍ଞାନକୋଷ 
ଭାବରେ କାର୍ଯ୍ୟ କରିପାରିବ । ଆମର ଯାହା କିଛି ଜାଣିବା କଥା, ଜ୍ଞାନକୋଷ 
ନ ପଢ଼ି ଏଇ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ପଚାରିଲେ ସେ ସଂପର୍କୀୟ ଯାବତୀୟ ତଥ୍ଯ ଆମକୁ 
ଏହା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଯୋଗାଇ ଦେଇପାରିବ । ମନେକର ଆମେ ଜାଣିବାକୁ 
ଚାହିଁବା ପରମାଣୁ ବୋମା ସମ୍ବନ୍ଧରେ । ପରମାଣୁ ବୋମା ଲେଖି ସୁଇଚ 
ଟିପିଦେଲେ, ପରମାଣୁ ବ୍ଲୋମା ସମ୍ପର୍କୀୟ ଯାବତୀୟ ବିଷୟ ଏକ କାଗଜରେ 
ଟାଇପ୍‌ ହୋଇ ମନକୁ ମନ ବାହାରି ଆସିବ । ଆମେ ସେ ସବ୍ରକୁ ପଡ଼ି 
ପରମାଣୁ ବୋମା ସମ୍ପର୍କରେ ଯାବତୀୟ ତଥ୍ଯ ଜାଣିପାରିବା । ଏହିଭଳି ଭାବରେ 
ବଡ଼ ବଡ଼ ଜ୍ଞାନକୋଷର କାମ କରିପାରିବ, ଏଇ କମ୍ପ୍ୟଟର ଯନ୍ତ୍ର । ଏଇ 
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ଯନ୍ତ୍ରର ଆକାର ସେମିତି କିଛି ବଡ଼ ହେବନି । ପୋଷାକପତ୍ର ରଖା ଆଲମାରି 
ଆକ୍ଭଳି ଏ ଯନ୍ତ୍ରଟି ହେବ । 


ବେଳେବେଳେ ଆମ ମନକୁ ଅସଂଖ୍ୟ ପ୍ରଶ୍ନ ଆସେ, ଆମେ ସେଗୁଡ଼ିକର 
ଉତ୍ତର ମନେରଖି ନ ଥ୍ବାରୁ ଉତ୍ତର ଦେଇ ପାରୁନି । କିନ୍ତୁ କମ୍ପୁଟର ଯନ୍ତ୍ରରେ 
ସେହି ସବୁ ନିତିଦିନିଆ ତଥ୍ଯ ଓ ଖବର ଏମିତି ଭାବରେ ସଜା ହୋଇ 
ରହିଥ୍ବ ଯେ ଆମର ଯେତେବେଳେ ଯାହା ଦରକାର ପଚାରିଲା କ୍ଷଣି ସଙ୍ଗେ 
ସଙ୍ଗେ ଉତ୍ତର ପାଇପାରିବ । ଇଉରୋପର ଏକ ଛୋଟ ଅଜଣା ରାଜ୍ଯର 
ପ୍ରେସିଡେଣ୍ଟ କିଏ, ୧୯୬୪ ମସିହାରେ ରସାୟନ ବିଜ୍ଞାନରେ କିଏ ନୋବେଲ୍‌ 
ପୁରସ୍କାର ପାଇଥ୍‌ଲେ, ଏହିଭଳି ଯାବତୀୟ ପ୍ରଶ୍ବର ଏହା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଉତ୍ତର 
ଦେଇପାରିବ । ଏତଦ୍‌ବ୍ୟତୀତ ଆହୁରି ଏହିଭଳି କେତେ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟଜନକ କାର୍ଯ୍ୟ 
କମ୍ୟୁଟର ଯେ ଭବିଷ୍ୟତରେ ସାଧନ କରିପାରିବ ତହିଁରେ ସନ୍ଦେହ ନାହିଁ । 


କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଆଜିକାଲି ବଡ଼ ଅଭୁତ ଧରଣର ବ୍ଯବହାର ଦେଖାଯାଉଛି । 
ଷ୍ଟାନ୍‌ଫୋର୍ଡ଼ ବିଶ୍ବବିଦ୍ୟାଳୟର ଗବେଷକମାନେ କହମ୍ପ୍ୟଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ନିର୍ଣ୍ଣୟ 
କରି ପାରିଛନ୍ତି, ପ୍ରକୃତରେ ପ୍ରଥମ ମହାସମର ଆରମ୍ଭ କଲା କିଏ । ପ୍ରଥମ 
ମହାସମର ପୂର୍ବରୁ ସେ ସମ୍ପର୍କରେ ଯେତେ କାଗଜପତ୍ର ଥୁଲା, ଯେତେ ବକ୍ତୃତା 
ପ୍ରେସ୍‌ କନ୍‌ଫରେନ୍‌ସ, ଗୋପନୀୟ ବାର୍ଭା ଓ ଦଲିଲ, କୂଟନୀତି କଥାବାର୍ରା 
ଆଦି ଥୁଲା, ଯେଉଁଗୁଡ଼ିକର ସଂଖ୍ୟା ବହୁ ଲକ୍ଷ ହେବ, ସେଗୁଡ଼ିକୁ କମ୍ୟୁଟର 
ସାହାଯ୍ୟରେ ପରୀକ୍ଷା କରାଯାଇ ନିର୍ଦ୍ଣିତ ହୋଇଛି ପ୍ରଥମ ମହାସମର ଆରମ୍ଭ 
କଲା କିଏ । କମ୍୍ୁଟର ବର୍ଭମାନ ଯେଉଁ ତଥ୍ଯ ପ୍ରଦାନ କରୁଛି, ତାହା 
ବିଭିନ୍ନ ଏତିହାସିକମାନେ ଲିପିବଦ୍ଧ କରିଥ୍‌ବା ମତର ବିରୁଦ୍ଧ ମତ । ଖାଲି 
ସେତିକି ନୁହେଁ କୌଣସି ସ୍ଥାନର ଗୋଳମାଳ ପରିସ୍ଥିତିରୁ ଯୁଦ୍ଧ ଉପୁଜିବାର 
ଆଶଙ୍କା ଥୁଲେ କମ୍ଚ୍ୟଟର ଜାଣିପାରି ସତର୍କ ବାଣୀ ଶୁଣାଇ ଦେଇପାରେ । 
ଆମେରିକା ଓ ରୁଷିଆ, ମଧ୍ୟରେ ଯେତେବେଳେ ଶୀତଳଯୁଦ୍ଧ ଚାଲିଥ୍‌ଲା, ପରିସ୍ଥିତି 
ଦେଖ୍‌ କମ୍ୁଟର କେତେଥର ଆଭାଷ ଦେଇଛି ତୃତୀୟ ବିଶ୍ବଯୁଦ୍ଧ ଲାଗିଯାଇପାରେ 
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ପଞ୍ଚଦଶ ଅଧ୍ଯାୟ 


ମହାକାଶ ଅଭିଯାନରେ କମ୍ଚ୍ୟୁଟରର ଭୂମିକା 


ମହାକାଶ ଅଭିଯାନରେ କମ୍୍ୁଟରର କାମ ଅସୀମ । ଏହା ବିନା ମହାକାଶ 
ଅଭିଯାନ ଚାଲି ପାରିବନି । ମହାକାଶ ଅଭିଯାନରେ ପ୍ରତି ସେକେଣ୍ଡରେ ଲକ୍ଷ , 
ଲକ୍ଷ ଗଣନା କରିବାକୁ ପଡ଼େ, ଯେଉଁ ଗଣନାକୁ କୌଣସି ଲୋକ ପକ୍ଷରେ 


କରିବା ଅସମ୍ଭବ । ପୂଣି ଏତେ ଗଣନା ଏତେ କମ୍‌ ସମୟ 


ଉଳ 
Nt Seer ras NE 


SY 


କମ୍ପ୍ୟଟଡ “ସାହାଯ୍ୟରେ ରକେଟ୍‌ ଉତ୍କ୍ଷେପଣ 
ମଧ୍ୟରେ କିଏ ବା ସମାଧାନ କରିପାରିବ ? ବହୁ ମହାକାଶ ବିଶେଷଜ୍ଞ ମତ 
ଦେଇଛନ୍ତି, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଯନ୍ତ୍ର ଆଜିପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଯଦି ଉଦ୍ଭାବିତ ହୋଇ ନ ଥାନ୍ତା 
ତେବେ ମହାକାଶରେ କୃତ୍ରିମ ଉପଗ୍ରହ ସୃଷ୍ଟି କରିବାଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ମହାଶୂନ୍ୟରେ 
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ମଣିଷ ଘୂରିବୁଲିବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ କିଛି ସମ୍ଭବପର ହୋଇ ନ ଥାନ୍ତା । ଆଜି ମଣିଷ 
ଚନ୍ଦ୍ରଳୌୀକରେ ପହଞ୍ଚୁପାରିଛି, କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସାହାଯ୍ୟ ଯୋଗୁଁ । କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନ ଥ୍‌ଲେ 
ମଣିଷ ପକ୍ଷରେ ଚନ୍ଦ୍ରଲୋକରେ ପହଞ୍ଚ୍‌ବା ସ୍ଵପ୍ନ ହୋଇ ରହିଥାନ୍ତା । 


ମହାଶୂନ୍ଯୟକୁ ହେଉ ବା ଚନ୍ଦ୍ରମଣ୍ଡଳ ଅଭିମୁଖେ ହେଉ ଯେତେବେଳେ ରକେଟ୍‌ 
ପୃଥ୍ବୀ ପୃଷ୍ଠରୁ ଉଠେ, ସେତେବେଳେ ପ୍ରତି ସେକେଣ୍ଡରେ ତାର ଆଗେଇବା ପାଇଁ 
ଗତି, ବେଗ, ଦିଗ ଆଦି ଗଣନା ହୋଇ ନିର୍୍ିତ ହୁଏ । ଏହି ଗଣନା କିଛି ସରଳ 
ଗଣନା ନୁହେଁ, ଅତି ଜଟିଳ ଗଣନା । ସେହି ଗଣନାର ଫଳ ପ୍ରତି ମୁହୂର୍ଭରେ 
ରକେଟ୍‌କୁ ଯୋଗାଇ ଦିଆଯାଏ । ସେହି ଫଳକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟକରି ରକେଟ୍‌ର ଗତି, ଦିଗ 
ଆଦି ନିୟନ୍ତ୍ରିତ ହୁଏ । ଏହିଭଳି ଭାବେ ଚନ୍ଦ୍ରଲୋକକୁ ଗଲାବେଳେ ରକେଟ୍‌ର ବେଗ, 
ଗତି,ଦିଗ ଆଦି ସବୁ କିଛି ଗଣନାଦ୍ରାରା ସ୍ଥିରୀକୃତ ହୁଏ । ମହାଶୂନ୍ୟରୁ ପୃଥ୍ବୀକୁ 
ଆସିଲାବେଳେ ସେହିଭଳି ଅସଂଖ୍ୟ ଗଣନାରେ ଯଦି ସାମାନ୍ୟ ବ୍ୟତିକ୍ରମ ହୁଏ, 
ତେବେ ମହାକାଶଯାନ ଧ୍ଵଂସ ପାଇଯିବା ସମ୍ଭାବନା । ଚନ୍ଦ୍ରମଣ୍ଡଳ ଅଭିମୁଖେ 
ଗଲାବେଳେ, ଗଣନାରେ ସାମାନ୍ୟ ଭୁଲ ଯଦି ହୋଇଯାଏ, ତେବେ ମହାକାଶଯାନ 
ଚନ୍ଦ୍ରମଣ୍ଡଳରେ ପହଞ୍୍‌ ପାରେନି, ଫଳରେ ମହାକାଶଯାନ ମହାଶୂନ୍ଯରେ ଧ୍ଵଂସ 
ପାଇଯାଏ । ୧୯୫୯ ମସିହାରେ ରୂଷୀୟମାନେ ଚନ୍ଦ୍ରଲୋକରେ ପହଞ୍ଚୁବା ପାଇଁ 
ଯେଉଁ ଲୁନିକ-ପ୍ରଥମ ଛାଡ଼ିଥ୍‌ଲେ, ଗଣନାରେ ସାମାନ୍ୟ ପ୍ରମାଦ ହେତୁ ତାହା 
ଚନ୍ଦ୍ରଲୋକରେ ନ ପହଞ୍୍‌ ଚନ୍ଦ୍ରକୁ ଅତିକ୍ରମ କରି ଚାଲି ଯାଇଥ୍‌ଲା | ଏବେ ଯେଉଁ 
ଆପୋଲୋ-୧୧ ଓ ଆପୋଲୋ-୧୨ରେ ମ୍ରାର୍ିନ୍‌ ମହାକାଶଚାରୀମାନେ 
ଚନ୍ଦ୍ରଲୋକକୁ ଯାଇଥ୍‌ଲେ ସେମାନଙ୍କ ଗଣନାରେ ଯଦି ସାମାନ୍ଯ ବ୍ୟତିକ୍ରମ 
ହୋଇଥାନ୍ତା, ତେବେ ସେମାନେ ଚନ୍ଦ୍ରଲୋକରେ ନ ପହଞ୍ଚ୍‌ ମହାଶୂନ୍ୟର କେଉଁଆଡ଼େ 
ହଜି ଯାଇଥାନ୍ତେ । ପୃଥ୍ବୀକୁ ଫେରିଲାବେଳେ ଯଦି ଗଣନାରେ ସାମାନ୍ୟ ତୁଟି ରହି 
ଯାଇଥାନ୍ତା, ତେବେ ସେମାନେ ପୃଥ୍ବୀରେ ନ ଓଡହ୍ଲାଇପାରି ମୃତ୍ୟୁ ମୁଖରେ 
ପଡ଼ିଥାନ୍ତେ । ମହାଶୂନ୍ଯ କେନ୍ଦ୍ରରେ ଯେଉଁଠି ମହାକାଶଯାନର ପରିଚାଳନା 
କରାଯାଏ, ସେଠାରେ ପୂଥ୍ବୀର ସବୁଠାରୁ ଦକ୍ଷ କମ୍୍ୁଟର ଲଗାଯାଇଥାଏ । 
ସେଠାରେ ଏତେ ସଂଖ୍ୟକ କମ୍୍ୟୁଟରର ଜଟିଳ କାମ ଯେ ଦେଖିବ, ସେ ଏତେ ବିଭୁମ 
ହୋଇଯିବ ଯେ କିଛି ଭାବି ପାରିବନି । କମ୍୍ୁଟର ସାରା ପୃଥ୍ବୀରେ ଶହ ଶହ 
ପ୍ରକାର କାମ କରୁଥ୍ଲାବେଳେ ଏହି ମହାକାଶ କେନ୍ଦ୍ରରୈ ଏହାର କାମ ସବୁଠାରୁ 
ଗୁରୁତ୍ରପୂର୍ଣ୍ଣ । ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଭୁଲର ମୂଲ୍ଯ ହଜାର ହଜାର କୋଟି ଟଙ୍କା ଓ 
ସେଥ୍ସହ କେତେ ମୂଲ୍ୟବାନ ଜୀବନର ଆହୁତି । ମଣିଷ ଯଦି ଆଜି ମହାଶୂନ୍ଯକୁ 
ବିଜୟ କରିପାରିଛି, ତେବେ ସେହି କୃତିତୃ ପାଇଁ ଅନେକାଂଶରେ ଦାୟୀ କମ୍ୟୁଟର । 
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ଷୋଡ଼ଶ ଅଧ୍ୟାୟ 
ଦେଶରକ୍ଷା ଓ ଯାନବାହାନ ଚଳାଚଳ 
ଦିଗରେ କମ୍୍ୟୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟ 


ବିଭିନ୍ନ ରାଷ୍ଟ୍ର ବା ଦେଶର ସୁରକ୍ଷା ପାଇଁ କମ୍ୟୁଟର ଦିନରାତି ଜାଗ୍ତିଆର 
ହୋଇ ରହିଛି । ଦେଶକୁ କେହି ଆକ୍ରମଣ କରିବାକୁ ଆସିଲେ ଏହା ସେହି 
ଖବର ପାଇ ଶତୃ ବିରୋଧରେ ଲଢ଼ି ଦେଶକୁ ରକ୍ଷା କରିବା ପାଇଁ ଜଗିରହି 
ଥ୍ବା ସାମରିକ ଅସ୍ତଶସ୍ତ୍କୁ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ରଖେ । ଏମିତିକି ଶତୁର ଉଡ଼ାଜାହାଜ 
ଯଦି ଦେଶ ଆକ୍ରମଣ କରିବାକୁ ଆସେ, ତେବେ ଏହି. ଯନ୍ତ୍ର ଶତୁ ଜାହାଜର 
ଅବସ୍ଥିତିକୁ ଠିକୁରୂପେ ଠାବ କରି ଏଣ୍ଟିଏୟାର କ୍ରାଫ୍‌ଟ ବନ୍ଧୁକକୁ ଚଳାଇଦିଏ । 
ଯନ୍ତ୍ର ସ୍ଥାନରେ ଖୁବ୍‌ ଦକ୍ଷ ମଣିଷକୁ ରଖିଥ୍‌ଲେ ମଧ୍ୟ ଏହା ଏତେ ଶୀଘ୍ର 
ଏହି କାମ କରିପାରନ୍ତା ନାହିଁ । ନର୍ଥ ଆମେରିକାନ ଏୟାର ଡିଫେନସ୍‌ 
କମାଣ୍ଡ ୀର କମ୍ପୁଟର ହୃଦଯନ୍ତ୍ର ଭଳି କାର୍ଯ୍ୟ କରୁଛି । ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ର ଓ କାନାଡ଼ାକୁ 
ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ସଦାସର୍ବଦା ଜଗି ରହିଛି । କୌଣସି ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଦେଶଆଡ଼କୁ 
ଆସିଲେ ତା'ର ଟିକିନିଖି ଖବର ଏହା ରଖେ । ଯେତେ ଜାହାଜ ଆସୁଛି, 
ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନି ତହିଁର ଖବର ଆମେରିକାକୁ ଜଗିଥ୍‌ବା ରାଡ଼ାର ଯନ୍ତ୍ର ପାଖକୁ 
ପଠାଏ । ଶତ୍ୁପକ୍ଷର ଜାହାଜ ଯଦି ଆସେ ଏହା ଖୁବ୍‌ ଶୀଘ୍ର ଜାଣିପାରେ । 


କଳକାରଖାନା, ବ୍ଯବସାୟ ଅନୁଷ୍ଠାନର ବଡ଼ ବଡ଼ ଅଫିସ ଆଦିରେ ଏହି 
ଯନ୍ତ୍ର ନ ହେଲେ ନ ଚଳେ । ସାଧାରଣ ଲୋକଙ୍କ ପଇସାପତ୍ର ହିସାବ ରଖିବା, 
ଜୁଲି ମଜୁରିଆଙ୍କ ମଜୁରି ହିସାବ କରିବାଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି, ବେଙ୍କରେ କା'ର 
କେତେ ଟଙ୍କା ଅଛି, କିଏ କେତେ ଟଙ୍କା ଦେବ, କାର ସୁଧ କେତେ 
ସେ ସବୁର ନିର୍ଭୂଲ ହିସାବ ଏହି ଯନ୍ତ୍ର କରିପାରେ । 


ପେଟ୍ରୋଲ ଷ୍ଟେସନ ପାଇଁ ସ୍ଥାନ ବାଛିବାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 

ଏହିସବୁ ଗତାନୁଗତିକି' କାମ ଛଡ଼ା, ଆହୁରି ନୂଆ ନୂଆ କାମରେ ଏହି 
ଯନ୍ତ୍ରକୁ ଲଗାଯାଏ । ମନେକର ଗୋଟିଏ ପେଟ୍ରୋଲ ବ୍ଯବସାୟୀ ଗୋଟିଏ 
ହାଇଡ୍ଜେ ରାସ୍ତାରେ ପେଟ୍ରୋଲ୍‌ ପମ ବସାଇବ । ହାଇଞ୍ଡେଟିର ପନ୍ଦର ମାଇଲ 
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ଭିତରେ କେଉଁଠି ପେଟ୍ରୋଲ ପମ୍ପ ନାହିଁ । ଠିକ୍‌ କେଉଁ ଜାଗାରେ ବସାଇଲେ, 
ତାହା ସର୍ବାଧ୍‌ୁକ ଲାଭଜନକ ହେବ, ବିଚାର କରି ବସାଇବା କଥା । ତେଣୁ 
ଏହି କାମଟି କରିବ କିଏ ? ଏହା ଏହି କମ୍ଚ୍ୟଟର କରିବ । ପେଟ୍ରୋଲ 
ପମ୍ପର ସ୍ଥାନ ନିରୂପଣ କେଉଁ କେଉଁ ବିଷୟ ଦ୍ଵାରା ନିୟନ୍ତିତ ହୁଏ, ସେହି 
ତଥ୍ୟଗୁଡ଼ିକୁ ଯନ୍ତ୍କୁ ଯୋଗାଇ ଦେବାକୁ ହୁଏ ଓ ଏହି ପନ୍ଦର ମାଇଲ ବ୍ଯବଧାନ 
ଭିତରେ ବିଭିନ୍ନ ସ୍ଥାନର ଅବସ୍ଥା ସେଥ୍‌ସହ ଯୋଗାଇବାକୁ ପଡ଼େ । ସଙ୍ଗେ 
ସଙ୍ଗେ ଯନ୍ତ୍ର ନିର୍ଭୁଲ ଭାବରେ କହିଦିଏ, ଅମକେଇ ସ୍ଥାନରେ ପମ୍ପ ବସାଅ, 
ସବୁଆଡ଼ୁ ଲାଭଜନକ ହେବ । ଏହି ଯେଉଁ ବିଚାର ଯନ୍ତ୍ର ଆଖିପିଛୁଳାକେ 
କରିଦିଏ, ତାକୁ ପନ୍ଦର କୋଡ଼ିଏ ଜଣ ବିଶେଷଜ୍ଞ ଘଣ୍ଟା ଘଣ୍ଟା ବସି ମଧ୍ଯ 
ସେଭଳି ଭାବରେ କରିପାରନ୍ତେ ନାହିଁ । 
ଗ୍ରାହକମାନଙ୍କୁ ମେଗାଜିନ୍‌ ଯୋଗାଇବାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟ 

ମେଗାଜିନ୍‌ କୋମ୍ପାନୀମାନେ ସେମାନଙ୍କ ଗ୍ରାହକ ଠିକ୍‌ ସମୟରେ ଟଙ୍କା 
ଦେଲେ କି ନାହିଁ, କା'ଉପରେ କେତେ ବାକୀ ରହିଲା, କିଏ ମେଗାଜିନ୍‌ 
କେଉଁ ମାସଠାରୁ ବନ୍ଦ କରିଦେଲା, କମ୍ପୁଟର ସେ ସମ୍ପର୍କୀୟ ଏସବୁକାର୍ଯ୍ୟ 
କରି ସେ ସବୁର ବିହିତ ବ୍ଯବସ୍ଥା କରେ । ଯେଉଁ ମେଗାଜିନ୍‌ର ଗ୍ରାହକ 
ସଂଖ୍ୟା ଲକ୍ଷାଧ୍‌କ ସେମାନଙ୍କର ଏସବୁ ଖବର ବୁଝିବା ପାଇଁ ବହୁ ଲୋକଙ୍କ 
ଦରକାର ପଡ଼ନ୍ତା । ତା”ଛଡ଼ା ଭୂଲ୍ଭଟକା ହେବା ମଧ୍ୟ ସମ୍ଭାବନା । କିନ୍ତ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଯନ୍ତ୍ରଟିଏ ବସାଇଦେଲେ ସବୁ ଛିଡ଼ିଗଲା, ଭୂଲ୍‌ ହେବାର ସମ୍ଭାବନା 
ମଧ୍ଯ କମ୍‌ । | 
ବ୍ରଡ଼ି ଯାଉଥ୍‌ବା ଜଳଜାହାଜକୁ କମ୍ପୁଟର ରକ୍ଷା କରେ 

ଆଟଲାଣ୍ଟିକ୍‌ ଓ ପ୍ରଶାନ୍ତ ମହାସାଗରରେ ଅସଂଖ୍ୟ ଜଳ ଜାହାଜ ଚାଲିଛି । 
ବାଟରେ କୌଣସି ଏକ ଜାହାଜ ବିପଦର ସମ୍ମୁଖୀନ ହେଲା । ତାକୁ ସାହାଯ୍ୟ 
ଦରକାର । ଜାହାଜରେ ଥ୍‌ବା କମ୍ପୁଟର ସେଠି କାର୍ଯ୍ୟକରି କେଉଁ ଜାହାଜ 
କେଉଁଠି ଅଛି ତହିଁର ହିସାବ କରି ନିକଟତମ ଜାହାଜ ପାଖକୁ ସାହାଯ୍ୟ 
ପାଇଁ ବାର୍ଭା ପଠାଏ '। ଆଖ ପାଖ ସମୁଦ୍ରର କେଉଁ ଅଂଶରେ କେଉଁ ଜାହାଜ 
ଗତି କରୁଛି ତହିଁର ଟିକିନିଖି ଖବର କମ୍ଚ୍ୟଟର ରଖିଥାଏ । ଫଳରେ ସେ 
ଜାହାଜ ଆସି ବିପଦଗ୍ରସ୍ତ ଜାହାଜଟିକୁ ଉଦ୍ଧାର କରେ, | 
ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଚାଳନାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟ 

ସେହିଭଳି ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଘାଟିରୁ ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଗଲାବେଳେ ଓ ଆକାଶରୁ 
ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଘାଟିକୁ ଓହ୍ଲାଇଲାବେଳେ ନାନା ପ୍ରକାର କାମ ଏହି କମ୍ୟୁଟର 
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Co କମ୍ପ୍ୟଟର 


କରିଥାଏ । ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଉଡ଼ିଲା ବେଳେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଉଡ଼ାଜାହାଜ ପାଇଁ ଏକ ଉଡ଼ିବା 
ଯୋଜନା କମ୍ପୁଟର ତିଆରି କରେ । ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଉଡ଼ିଲାବେଳେ ପାଣିପାଗ ଖବର, 
ଉଡ଼ାଜାହାଜରେ ଯାତ୍ରୀଙ୍କ ସଂଖ୍ୟା, ଉଡ଼ାଜାହାଜରେ ଥବା ଇନ୍ଧନର ପରିମାଣ 
ଉଠିଲାବେଳେ ଓ ଓହ୍ଲାଇବା ବେଳେ ଏହାର ଓଜନ, ପବନର ଗତି, ଦିଗ, ବେଗ 
ଇତ୍ୟାଦି ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଯାବତୀୟ ତଥ୍ଯ ସଂଗ୍ରହ କରି ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଘାଟିରେ ଥବା 
ଗଣନାକାରୀ କମ୍ପ୍ଟରକୁ ଯୋଗାଏ । କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏହି ତଥ୍ଯଗୁଡ଼ିକୁ ନେଇ ଗଣନା 
କରି ଉଡ଼ାଜାହାଜ ପାଇଁ ଉନ୍କୃଷ୍ଟ ପଥ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରେ । ଏହା କେତେ ଉଚ୍ଚତାରେ କେଉଁ 
ମୁହୁର୍ଭରେ ଯିବ, କେଉଁ ବେଗରେ ଯିବ ସବୁ ଠିକ୍କରି ସେହି ଖବର ଉଡ଼ାଜାହାଜର 
ଚାଳକଠାକୁ ବେତାର ଯୋଗେ ପଠାଏ । କମ୍ଷ୍ୁଟର ପ୍ରେରିତ ଫଳ ଅନୁସାରେ 
ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଚାଳକ ନିର୍ବିଗ୍ନରେ ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଚଳାଏ । ତାକୁ କିଛି ଗଣନା କରିବାକୁ 
ପଡ଼େନି ! ‹ 

ଆଜିକାଲି କେତେକ ବଡ଼ ବଡ଼ ଉଡ଼ାଜାହାଜରେ କମ୍ୟୁଟର ଯନ୍ତ୍ର ବସିଛି । 
ଜେଟ୍‌ ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଓହ୍ଲାଇଲା ବେଳେ ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ନାନା ଗଣନା କରି 
ଜାହାଜର ଗତିକୁ ଏମିତି ଭାବେ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ କରେ ଯେ ଓହ୍ଲାଇଲା ବେଳେ 
ଯେଉଁ ବିପଦ ଆପଦର ସମ୍ଭାବନା ଥାଏ; ତାହା ପୂରାପୂରି ଦୂର ହୁଏ । 
ସେହିଭଳି ଆକାଶକୁ ଉଠିଲା ବେଳେ ଯେଉଁ ବିପଦର ସମ୍ଭାବନା, କମ୍ଦ୍ୁଟରର 
ଜଟିଳ ଗାଣିତିକ ଗଣନା ତାହାକୁ ବହୁ ପରିମାଣରେ କମାଇ ଦେଇଛି । 
ଉଠିଲାବେଳେ ଓ ଓଡହ୍ଲାଇଲାବେଳେ ଏହାର ନିରାପଦ ବେଗ କେତେ ହେବା 
ଦରକାର କମ୍୍ୁଟର ଗଣନା କରି ବତାଇ ଦିଏ । ଏହି କମ୍ୟୁଟର ଯନ୍ତ୍ତ 
ନ ଥୁଲେ ବିରାଟ ବିରାଟ ଜେଟ୍‌ ଜାହାଜକୁ ନିରାପଦ ସହିତ ଆକାଶରେ 
ଉଡ଼ାଇବା ଏତେ ସହଜସାଧ୍ୟ ହୋଇ ନ ଥାନ୍ତା । ଉଡ଼ାଜାହାଜର ଉଠିଲାବେଳେ, 
ଓଡ୍ଲାଇଲାବେଳେ, ଆକାଶରେ ଗତିକଲାବେଳେ ଯେଉଁ ଅସଂଖ୍ୟ ପ୍ରକାର ଗଣନା 
କରି ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ଗ୍ରହଣ କରିବାକୁ ପଡ଼େ, ତା କରନ୍ତା କିଏ ? ବିଚାରା ଚାଳକ 
ଦାୟିତ୍ଵରେ ଏସବ୍ର ଛାଡ଼ିଦେଲେ ସେ ଗଣନା କରିବ ନା ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଚଳାଇବ ? 
ପୁଣି ଗଣନାରେ ବି ତ ଭୁଲ୍‌ଭଟକା ଅଛି । ସାମାନ୍ୟ ଭୁଲ୍‌ଟିଏ ହେଲେ 
ହଜାର ହଜାର ଯାତ୍ରୀଙ୍କ ପ୍ରାଣହାନିର ଆଶଙ୍କା । ତେଣୁ ଏ ପରିସ୍ଥିତିରେ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସାହାଯ୍ୟ ବିନା ଅନ୍ୟ ଗତି ନାହିଁ । ' 
ମଟରଗାଡ଼ି ସଜାଡ଼ିବାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 

ଆଜିକାଲି ଆମେରିକା ପ୍ରଭୃତି ଦେଶରେ ମଟରଗାଡ଼ିର ସଂଖ୍ୟା ଖୁବ୍‌ ବେଶୀ । 
ମଟରଗାଡ଼ିଗୁଡ଼ିକ ଖରାପ ହେଲେ ତିଆରି କରିବା ଏକ ସମସ୍ଯା । ମଟରଗାଡ଼ି 
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ଦେଶରକ୍ଷା ଓ ଯାନବାହାନ... ୯୧ 


ମରାମତି କାରଖାନାମାନଙ୍କରେ ଭାରି ଭିଡ଼ । ମଟରଗାଡ଼ି ଖରାପ ହୋଇଛି, 
ଗେରେକ୍ୁକୁ ଗଲ । ଗାଡ଼ିର ଦୋଷ ବାହାର କରିବାକୁ କାରିଗର ପାଇବା 
କଷ୍ଟକର । ଲୋକମାନଙ୍କର ସେ ଅସୁବିଧା ଦୂର କରିବା ପାଇଁ ଆମେରିକାର 
କେତେକ ବଡ଼ ବଡ଼ ମୋଟର କମ୍ପାନୀ କମ୍ୟୁଟର ଚାଳିତ ମଟରଗାଡ଼ି ମରାମତି 
କାରଖାନା ବସାଇବାକୁ ଯାଉଛନ୍ତି । ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ଏତେ ସୁଦକ୍ଷ ଯେ, ମିନିଟ୍‌କ 
ଭିତରେ ଶହ ଶହ ମୋଟରଗାଡ଼ିର ଦୋଷ ବାହାର କରିପାରିବ । ମଟରଗାଡ଼ି 
„ନେଇ କାରଖାନାକୁ ଗଲେ, ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବତାଇ ଦେବ, ଗାଡ଼ିର 
ଅମକେଇ ଅଂଶ ଖରାପ ଅଛି । ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ କାରଖାନାର ଅନ୍ଯ ପାଖରୁ 
ସେହି ଅଂଶଟି ଆସି ଲଗାହେବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଗାଡ଼ିଟି ସଜାଡ଼ି ହୋଇ 
ବାହାରି ଆସିବ । ଆଉ ପୂର୍ବଭଳି ଅପେକ୍ଷା କରିବା ଦରକାର ନାହିଁ । କଞ୍୍୍ୟୁଟରକୁ 
ଯେଉଁ ରୀତିରେ ରୋଗୀର ନାନାପ୍ରକାର ଲକ୍ଷଣରୁ ରୋଗ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବାକୁ 
ହଏ, ଏଠି ଠିକ୍‌ ସେଇମିତି । ମଟରଗାଡ଼ିର ରୋଗ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବା କାମ 
ମଣିଷର ରୋଗ ନିର୍୍ଣୟଠାରୁ ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଢେର୍‌ ସହଜ । 


ସହରର ଟ୍ରାଫିକ୍‌ ଭିଡ଼ ଦୂର କରିବାରେ କମ୍ପୁଟର 


ଆମେରିକାର ବଡ଼ ବଡ଼ ସହରମାନଙ୍କରେ ମଟରଗାଡ଼ିର ଭିଡ଼ ଖୁବ୍‌ ବେଶୀ । 
ବେଳେବେଳେ ହଠାତ୍‌ ସହରର ବିଭିନ୍ନ ରାସ୍ତାରେ ଗାଡ଼ି ଭିଡ଼ ଅପେକ୍ଷାକୃତ 
ଅଧ୍‌କ ହୋଇଯାଏ । ଫଳରେ ସେ ସବୁ ରାସ୍ତାମାନଙ୍କରେ ଯିବାଆସିବାରେ 
ଭାରି ଅସୁବିଧା ହୁଏ । ସହରର ବିଭିନ୍ନ ରାସ୍ତାରେ ଗାଡ଼ି ଭିଡ଼ ତନଖି 
କରିବା ପାଇଁ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନିକ୍‌ ଯନ୍ତ୍ରମାନ ବସିଛି । ଏହିସବ୍ର ଯନ୍ତ୍ର ସହରର 
କେନ୍ଦ୍ରରେ ଥ୍ବା ବିରାଟ କମ୍ୟୁଟର ସହିତ ସଂଯୁକ୍ତ । ସହରର ବିଭିନ୍ନ ରାସ୍ତାର 
ଭିଡ଼ ଅବସ୍ଥା କେମିତି ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ପ୍ରତି ସେକେଣ୍ଡରେ କେନ୍ଦ୍ର କରମ୍ଷୁଟରଠାକୁ 
ଖବର ପଠାନ୍ତି । ମନେକର ସହରର ହଠାତ୍‌ କେଉଁ ରାସ୍ତାରେ ଗାଡ଼ି ଭିଡ଼ 
ହୋଇଗଲା, ଏହି ଖବରଂ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ କମ୍ପୁଟରଠାରେ ପହଞ୍ଚଯିବ । କମ୍ପୁଟର 
ଗାଡ଼ିର ଭିଡ଼ କମାଇବା ପାଇଁ ସହରର ଯାନବାହନ ନିୟନ୍ତ୍ରକ ବତିଗୁଡ଼ିକୁ 
ଏମିତି ଭାବରେ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ କରିବ ଯେ, ଉକ୍ତ ସ୍ଥାନର ଭିଡ଼ ଛାଁକୁ କମିଯିବ । 
ଏହି ଭିଡ଼ ଥବା ରାସ୍ତାକୁ ଆସୁଥ୍‌ବା ଗାଡ଼ି ସଂଖ୍ୟାକୁ ଟ୍ରାଫିକ୍‌ ବତି ସାହାଯ୍ଯ 
ନେଇ କମାଇ ଦେଲେ ଓ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ କେତୋଟି ଆନୁଷଙ୍ଗିକ କାର୍ଯ୍ୟ କରିଦେଲେ 
ଅଛ ସମୟ ଭିତରେ ଗାଡ଼ି ଭିଡ଼ ମନକୁ ମନ କମିଯିବ । କାନାଡ଼ାର ଟରେଣ୍ଡୋ 
ସହରରେ ଓ ଆମେରିକାର କେତେକ ସହରରେ କମ୍ଦ୍ୁଟରର ଏହିଭଳି କାର୍ଯ୍ୟ 
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୯୨ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ପ୍ରଶଂସାରହଁ । କମ୍ପ୍ୟଟରଟି ସାରା ସହରର ଯାନବାହାନ ଗତିର ଚିତ୍ର ଆଖି 
ସାମ୍ନାରେ ରଖିଥ୍ବାରୁ, ସେ ସ୍ଵଚୁନ୍ଦରେ ଏହା କରିପାରୁଛି । 5 

ଆମେରିକା ଓ କାନାଡ଼ାର କେତେକ ସହରରେ ଯାନବାହାନ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ 
କମ୍ପ୍ୟଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ଆଉ ଏକ ଉପାୟରେ କରାଯାଉଛି । ସହରର ବଡ଼ 
ବଡ଼ ଛକମାନଙ୍କରେ କମ୍ୟୁଟର ଯନ୍ତ୍ର ବସିଛି । ଏହା ନିଜ ନିଜ ସ୍ଥାନର 
ଯାନବାହାନର ପରିମାଣ, ସେମାନଙ୍କର ବିଭିନ୍ନ ଦିଗକୁ ଗତି, କେଉଁ ରାସ୍ତାରେ 
ଯାନବାହାନ ଭିଡ଼ କେତେ, ତାହା ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରି ରାସ୍ତାର ଛକଗୁଡ଼ିକର ସିଗ୍ନାଲ୍‌ 
ବତିକୁ ଏମିତି ନିୟନ୍ତ୍ରଣ କରେ ଯେ, ସବୁଠାରୁ ଭିଡ଼ ସମୟରେ ଗାଡ଼ିଗୁଡ଼ିକୁ 
ଏହା ସୁରୂଖୁରୂୁରେ ଯିବାଆସିବାରେ ସାହାଯ୍ଯ କରେ । ଏହା ବଡ଼ ବଡ଼ 
ଛକ ଜାଗାମାନଙ୍କରେ ଥୁବା ଟ୍ରାଫିକ୍‌ ସିଗ୍‌ନାଲକୁ ମଧ୍ୟ ସେହି ଅନୁସାରେ 
ବଦଳାଏ । 


ଚୋର ଡକାୟତ ଧରିବାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟ 

ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ର ପୋଲିସ୍‌ ବିଭାଗ ଦୋଷୀମାନଙ୍କୁ ଧରିବାରେ କମ୍୍ୁଟରକୂ ବ୍ଯବହାର 
କରି ଆଶାତୀତ ଭାବରେ ସଫଳ ହୋଇଛି । ଚୋରି ହୋଇଯାଇଥ୍‌ବା ମଟରଗାଡ଼ିକୁ 
ଧରିବାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନାନା ଉପାୟ ବତାଇ ଦିଏ । 


୧୯୬୩ ମସିହାରେ ବୋଷ୍ଟନ ସହରରେ ଏକ ହତ୍ଯାକାରୀକୁ ଧରିବାରେ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସାହାଯ୍ୟ ଅବିସ୍ଵରଣୀୟ । ଜଣେ ହତ୍ଯାକାରୀ ଦିନ ଦିପହରରେ 
ଜଣେ ଲୋକକୁ ହତ୍ଯା କରି ପଳାଇଗଲା । ହତ୍ଯାକାରୀକୁ କେହି ଦେଖି 
ନାହାନ୍ତି । ତେବେ ହତ୍ଯା ସ୍ଥାନରୁ ଗୋଟିଏ ଗାଡ଼ି ସନ୍ଦେହଜନକ ଭାବେ 
ବାହାରିଯିବାର ଲୋକେ ଦେଖିଛନ୍ତି । ଗାଡ଼ିର ନମ୍ବର କେହି ଦେଖିନାହାନ୍ତି । 
ତେବେ ଗାଡ଼ିଟିର ମଡ଼େଲ କଂଣ, ରଙ୍ଗ କ'ଣ ଓ ଏହା କେଉଁ ବର୍ଷର, 
ପୋଲିସ୍‌ ଏହା ଲୋକଙ୍କଠାରୁ ସଂଗ୍ରହ କଲା । ବୋଷ୍ଟନରେ ଯା'ଆସ କରୁଥ୍‌ବା 
ଲକ୍ଷ ଲକ୍ଷ ମଟରଗାଡ଼ିର ତାଲିକା ଖୋଜି ଖୋଜି କମ୍ୟୁଟର ଗୋଟିଏ ଗାଡ଼ି 
ନମ୍ବର ବାହାର କଲା, ଯେଉଁ ଗାଡ଼ିଟିର ମଡ଼େଲ, ରଙ୍ଗ ଓ ବର୍ଷ ସେହି 
ଗାଡ଼ି ସହିତ ମିଳିଯାଉଛି । ଲକ୍ଷ ଲକ୍ଷ ମୋଟରଗାଡ଼ି ଭିତରୁ ମଡ଼େଲ, ରଙ୍ଗ 
ଓ ତିଆରି ବର୍ଷରୁ ସେହି ଗାଡ଼ିକୁ ବାଛି ବାହାର କରିବା କିଛି କମ୍‌ ବଡ଼ 
କଥା ନୁହେଁ, ପୁଣି ଅଳ ସମୟ ଭିତରେ ନ କଲେ ଦୋଷୀ ଖସି ପଳାଇଯିବ । 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସେହି ସାହାଯ୍ୟ ନେଇ ପୋଲିସ୍‌ ସେହି ନମ୍ବରର ଗାଡ଼ିର ମାଲିକକୁ 


ଖୋଜି ବାହାର କରି ପକାଇଲା । ନାନା ଉପାୟରେ ପଚରାପଚରି କଲାରୁ 
ଦୋଷୀ ଧରାପଡ଼ିଗଲା । 
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ସପ୍ତଦଶ ଅଦ୍ଯାୟ 


କମ୍ପ୍ୟଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ପରୀକ୍ଷାଖାତା ଦେଖା 


ଆଜିକାଲି ଯେଉଁସବୁ ପ୍ରତିଯୋଗିତାମୂଳକ ପରୀକ୍ଷା ସର୍ବ ଭାରତୀୟ ସ୍ତରରେ 
ହେଉଛି, ସେଥ୍‌ରେ ଥରକେ ଏତେଗୁଡ଼ିଏ ପିଲା ପରୀକ୍ଷା ଦେଉଛନ୍ତି ଯେ, ସେହି 
ସଂଖ୍ୟା ଦେଖିଲାବେଳକୁ ଆମ ଆଖି ଉପରକୁ ଖୋସି ହୋଇଯାଉଛି । ଥରକେ ଯଦି 
ନିକ୍ଷେ ଦୁଇଲକ୍ଷ ପରୀକ୍ଷାର୍ଥୀ ଗୋଟିଏ ପ୍ରତିଯୋଗିତାମୂଳକ ପରୀକ୍ଷାରେ ବସନ୍ତି 
ତେବେ ସେମାନଙ୍କ ଖାତା ଦେଖିବା ପାଇଁ କେତେ ହଜାର ପରୀକ୍ଷକ ଯେ ଦରକାର 
ହେବେ ତାର ଇୟର୍ତା ନାହିଁ । ଏତେଗୁଡ଼ିଏ ପରୀକ୍ଷକଙ୍କ ଦ୍ବାରା ଖାତା ଦେଖାଇଲେ 
ମୂଲ୍ୟାଙ୍କନରେ ସାମଞ୍ଜସ୍ୟ ନ ରହିବା ସ୍ଵାଭାବିକ । ଜଣେ ଯଦି ଖୁବ୍‌ ଚାପିଚୂପି ନମ୍ବର 
ଦେଲେଣି ତ ଆଉ ଜଣେ ହାତ ଖୋଲି ନମ୍ବର ଦେଲେଣି । ଏକାପ୍ରକାର ଉତ୍ତର 
ଲେଖି ମଧ୍ଯ ଜଣେ ଏହି ପ୍ରତିଯୋଗିତା ପରୀକ୍ଷାରେ ଉପରକୁ ଉଠିଗଲାଣି ତ, ଆଉ 
ଜଣେ ଢେର୍‌ ତଳକୁ ଖସି ଆସିଲାଣି । ଏହି ଅସମାନତାକୁ ଦୂର କରିବା ପାଇଁ 
ସର୍ବଭାରତୀୟ ସ୍ତରରେ ପରୀକ୍ଷକମାନେ ଖାତା ଦେଖିବା ବ୍ଯବସ୍ଥାକୁ ଆଉ 
କାର୍ଯ୍ୟକାରୀ କରାଯାଉନି । ବିଲାତ, ଆମେରିକାରେ ମଧ୍ଯ ଠିକ୍‌ ସେଇଆ । ସେସବୁ 
ଦେଶରେ ପିଲାମାନଙ୍କ ଖାତା ଦେଖିବା ଦାୟିତ୍ଵ ଦିଆଯାଉଛି କମ୍୍ୁଟରକୁ । ଲକ୍ଷ 
ଲକ୍ଷ, କୋଟି କୋଟି ଖାତା ହେଲେ ବି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଆଖିପିହୁଳାକେ ସେସବୁର ଉଚିତ 
ମୂଲ୍ୟାଙ୍କନ କରି ଥୋଇଦେଇ ପାରୁଛି । ସାରା ପୃଥ୍ବୀରେ ବଡ଼ ବଡ଼ ପରୀକ୍ଷାଗୁଡ଼ାକ 
ବର୍ଭମାନ ଏଇ କମ୍ପୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ପରିଚାଳିତ ହେଉଛି । ଆମ ଭାରତବର୍ଷର 
ବହୁ ସର୍ବଭାରତୀୟ ପରୀକ୍ଷାରେ ବର୍ଜମାନ ସେଇ ରୀତିରେ ମୂଲ୍ୟାଙ୍କନ ହେଉଛି । 
ମଣିଷ ପରୀକ୍ଷକ ପରିବର୍ଗରେ ଯନ୍ତ୍ର ପରୀକ୍ଷକ ଭଲ କାମ ଦେଉଛି । 

ଭାରତବର୍ଷରେ ଆଜିକାଲି ଆଇ.ଏ.ଏସ୍‌ ପରୀକ୍ଷା, ଇଉ.ପି.ଏସ୍‌.ସି ଦ୍ଵାରା 
ଡାକ୍ତର ବଛା ପରୀକ୍ଷା ଆଦି ଏଇ କମ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ହେଉଅଛି । ଏବେ ଆମ 
ଓଡ଼ିଶାର ବୋର୍ଡ଼ ଅଫ୍‌ ରୈଭିନ୍୍ଯୁ ଦ୍ଵାରା କିରାଣିଙ୍କର ପରୀକ୍ଷାକୁ ମଧ୍ଯ କମ୍ପୁଟର 
ସାହାଯ୍ୟରେ କରାଗଲାଣି । ଆମେ ବର୍ଭମାନ ଆଲୋଚନା କରିବା କଞମ୍୍ୁଟର 
କେମିତି ଖାତା ଦେଖି ଖାତାର ଉପଯୁକ୍ତ ମୂଲ୍ୟାଙ୍କନ କରିପାରୁଛି । 


ଯେଉଁ ପରୀକ୍ଷା କମ୍ୟୁଟର ଦ୍ଵାରା ପରିଚାଳିତ ସେଥ୍‌ଟେ ଅବ୍‌ଜେକ୍ଟିଭ୍‌ ଧରଣର 
ପ୍ରଶ୍ନ ପଡ଼ିଥାଏ । ବର୍ଣ୍ଣନାତ୍ମକ ପ୍ରଶ୍ନ ପଡ଼େନି । ମନେକର ରସାୟନ ବିଜ୍ଞାନରେ ପ୍ରଶ୍ନ 
ପଡ଼ିବ, ସେଇ ପ୍ରଶ୍ନଗୁଡ଼ିକ ଏମିତି ହୋଇଥ୍‌ବ । 
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୯୪ କମ୍ପୁଟର 


( ୧) ଖରଜଳ କାହାକୁ କହନ୍ତି, ଯେଉଁଥ୍‌ରେ 
(କ) ସୋଡ଼ିୟମ କ୍ଲୋରାଇଡ଼୍‌ ଦୁବୀଭୂତ ଥାଏ * 
(ଖ) ସୋଡ଼ିୟମ ସଲ୍ଫେଟ୍‌ ଦୃବୀଭୂତ ଥାଏ 
(ଗ ) କାଲସିୟମ୍‌ ସଲ୍ଫେଟ୍‌ ଦୁବୀଭୂତ ଥାଏ 
(ଘ ) ପଟାସିୟମ ସଲ୍ଫେଟ୍‌ ଦୁବୀଭୂତ ଥାଏ 
( ୨) ଉଦଜାନ ପରମାଣୁର ନିଉକ୍କଲିୟସରେ କ'ଣ ଥାଏ । 
(କ) ଇଲେକଟ୍ରନ 
(ଖ) ପ୍ରୋଟନ 
(ଗ ) ନିଉଟନ 
(୩) ନିଉକ୍କଲିୟସ ଚାରିପାଖରେ କେଉଁ ମୌଳିକ କଣିକା ଘୂରୁଥାଏ । 
(କ) ପ୍ରୋଟନ 
(ଖ) ନିଉଟନ 
(ଗ ) ଇଲେକ୍ଟରନ 
ଏହିଠାରେ ପ୍ରଶ୍ନ ସହିତ ଉତ୍ତର ଦିଆଯାଇଛି । ପ୍ରଥମଟିରେ ଚାରୋଟି ଭିତରୁ 
ତିନୋଟି ଭୁଲ୍‌, ଗୋଟିଏ ଠିକ୍‌ । ଦ୍ଵିତୀୟଟିରେ ଓ ତୃତୀୟଟିରେ ତିନୋଟି ଉତ୍ତର 
ଭିତରୁ ମାତ୍ର ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଠିକ୍‌ । ଯେଉଁ ପିଲା ପ୍ରକୃତ ଖରଜଳର କାରଣ 
ଜାଣିଥ୍‌ବ, ଏଥ୍ଭିତରୁ ଠିକ୍‌ ଉତ୍ତରଟିକୁ ସେ ଧରିପାରିବ । ଯେ ଜାଣି ନ ଥ୍ବ ସେ 
ଧରିପାରିବନି । ଜାଣିଥ୍‌ବା ପିଲାଟି (ଗ)ରେ ଠିକ୍‌ ବୋଲି ଚିହ୍ନ ଦେବ । ଠିକ୍‌ 
ସେହିଭଳି ଦ୍ଵିତୀୟ ଓ ତୃତୀୟ ପ୍ରଶ୍ନରେ ଠିକ୍‌ ଜାଶିଥ୍‌ବା ପିଲାଟି ଯଥାକ୍ରମେ (ଖ) ଓ 
(ଗ) ଠାରେ ଠିକ୍‌ ବୋଲି ଚିହୁ ଦେବ । ଏଇଭଳି ଶହେ ଦେଢ଼ଶହ ପ୍ରଶ୍ନ ଗୋଟିଏ 
ପରୀକ୍ଷାରେ ପଡ଼ିଥ୍ବ । ପିଲା ଖାଲି କେଉଁଟା ଠିକ୍‌ ଚିହୁ ଦେଇଦେବ । 
ଏଠାରେ ଆମର ଗତାନୁଗତିକ ପ୍ରଶ୍ନ ଖରଜଳ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଯାହା ଜାଣ ପାଞ୍ଚଗୋଟି 
ବାକ୍ୟରେ ଲେଖ ବା ଉଦଜାନ ନିଉକ୍ଳିୟସ୍‌ର ଗଠନ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଯାହା ଜାଣ ଲେଖ ବା 
ନିଉକ୍ଷିୟସ ଚାରିପାଖରେ କେଉଁ କେଉଁ ମୌଳିକ କଣିକା ଘ୍ୂରୁଛି ବର୍ଣ୍ଣନା କର ଆଦି 
ଚଳିବନି । ସେଥ୍ପାଇଁ ପ୍ରଥମ ତିନୋଟି ଅବ୍‌ଜେକ୍‌ଟିଭ୍‌ ପ୍ରଶ୍ନ ଓ ଶେଷ ତିନୋଟି 
ବର୍ଣ୍ଣନାମ୍ବକ ବା ଗତାନୁଗତିକ ପ୍ରଶ୍ନ । କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପାଇଁ ବର୍ଣ୍ଣନାମମକ ପ୍ରଶ୍ନ ଚାଲିବନି, 
ଅବ୍‌ଜେକ୍ଟିଭ୍‌ ପ୍ରଶ୍ନ ହିଁ ଟାଲିବ । 
ଏହି ଜାତୀୟ ପରୀକ୍ଷାରେ ପ୍ରଶ୍ନର ସଂଖ୍ଯା ଖୁବ୍‌ ବେଶି । ଦୂଇଘଣ୍ଟା ସମୟ 
ଭିତରେ ଶହେ କି ଦେଢ଼ଶହ ପ୍ରଶ୍ନର ଉତ୍ତର ଦେବାକୁ ପଡ଼ିବ । ପ୍ରଶ୍ନ ଗୋଟିଏ ଖାତା 
ଆକାରରେ ପ୍ରତିଯୋଗୀମାନଙ୍କୁ ଦିଆଯାଏ, ଉତ୍ତର ଲେଖିବା ପାଇଁ ମାତ୍ର ଖଣ୍ଡିଏ 


O0o0୦o0 ooo] OoCoU 


Digitized by srujanika@gmail.com 
f- 1 ¢. 


“କମ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ପରୀକ୍ଷାଖାତା ଦେଖା ୯୫ 


LA 


କାଗଜ । ଉତ୍ତର କାଗଜରେ ପ୍ରଶ୍ନ ନ ଲେଖି ପ୍ରଶ୍ନର ସଂଖ୍ୟାମାନ ଦିଆଯାଇଥାଏ । 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ପ୍ରଶ୍ନରେ କ, ଖ, ଗ ଥଲା ଭଳି, ପ୍ରତ୍ୟେକ ସଂଖ୍ୟା ପାଖରେ କ, ଖ, ଗ 
ଚିହ୍ନ ଦିଆଯାଇ ତହିଁର ଡାହାଣକୁ ଗୋଲ ଗୋଲ ଚିହ୍ନ ରଖା ଯାଇଥାଏ । ସେଥୁଭିତରୁ 
ଯେଉଁଟି ଠିକ୍‌, ତାହାରି ପାଖରେ ଥ୍ବା ଗୋଲ୍‌ ଭିତରେ ଟିକ୍‌ ଚିହୁ ଦେବାକୁ ପଡ଼େ । 


ଏହି ପ୍ରଶ୍ନଗୁଡ଼ିକର ଠିକ୍‌ ଉତ୍ତର କ'ଣ ହେବ, ପ୍ରଶ୍ନକର୍ଗା ଉତ୍ତର କାଗଜ ଭଳି 
ଖଣ୍ଡିଏ କାଗଜରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପ୍ରଶ୍ଧର କ, ଖ, ଗ ଘରେ ଟିକ୍‌ ଚିହୁ ମାରିଥାଏ । 
ବର୍ଗମାନ ଏହି କାଗଜ ସହିତ ପ୍ରତିଯୋଗୀମାନଙ୍କ ଉତ୍ତର ଦେଇଥ୍‌ବା କାଗଜକୁ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ମିଳାଯାଏ । ମନେକର ଶହେଟି ପ୍ରଶ୍ନ ମୂଳରୁ ଦିଆଯାଇଛି । 
ଯେଉଁ ଉତ୍ତରରେ ଥୁବା ଟିକ୍‌ ଚିହୁ ପ୍ରଶ୍ନକର୍ାଙ୍କ ଟିକ୍‌ ଚିହ୍ନ ସହିତ ପୂରାପୂରି ମିଳିଗଲା, 
ସେ' ପାଇଲା ଶହେରୁ ଶହେ । ଯେଉଁମାନଙ୍କର ନବେଟି ମିଳିଲା, ସେ ପାଇଲା 
ଶହେରୁ ନବେ । ଯାହାର ତିରିଶଟି ମିଳିଲା ସେ ପାଇଲା ତିରିଶ । ଏ ହିଭଳି ଭାବରେ 
ଲକ୍ଷ ଲକ୍ଷ ଉତ୍ତର କାଗଜ କମ୍୍୍ୁଟରକୁ ଯୋଗାଇଦେଲେ, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଅନ୍ଧ ସମୟ 
ଭିତରେ ଲକ୍ଷ ଲକ୍ଷ,ଉତ୍ତର କାଗଜରେ ମୂଲ୍ୟାଙ୍କନ କରି ଥୋଇଦେବ । ତାହାକୁ ଯଦି 
ମଣିଷ ପରୀକ୍ଷକ ଦେଖିଥାନ୍ତେ, ତେବେ ଶହ ଶହ ପରୀକ୍ଷକଙ୍କୁ ମାସ ମାସ ସମୟ 
ଲାଗି ଯାଇଥାନ୍ତା । ମଣିଷ ପରୀକ୍ଷକ ଦେଖିଲେ ସେମାନଙ୍କର ଭୁଲ୍ଭଟକା ହେବାର 
ସମ୍ଭାବନା ଥାଏ, କିନ୍ଧ ଯନ୍ତ୍ରରେ ସେ ସମ୍ଭାବନା ନାହିଁ । ଏହି ଜାତୀୟ ସର୍ବ ଭାରତୀୟ 
ପରୀକ୍ଷାରେ ପ୍ରଶ୍ନ ତିଆରି କରିବା ସବୁଠାରୁ କଷ୍ଟ ବିଷୟ । ଖାତା ଦେଖିବା ସହଜ । 

ସବୂପ୍ରକାର ପିଲାମାନେ ଏହିଭଳି ପରୀକ୍ଷାରେ ଭଲ କରିବେ ନାହିଁ । ଏହି 
ଅବ୍‌ଜେକଟିଭ୍‌ ଧରଣର ପ୍ରଶ୍ନର ଉତ୍ତର ଯେଉଁମାନେ ସ୍କୁଲ୍‌ସ୍ତରରେ ଦେଇଥ୍‌ବେ, 
ସେମାନେ ପରୀକ୍ଷାରେ ଭଲ କରିବେ । ଯେଉଁମାନେ ବର୍ଣ୍ଣନାମ୍‌କ ପ୍ରଶ୍ନର ଉତ୍ତର 
ସ୍କଲସ୍ତରରେ ଦେଇଥ୍‌ବେ ସେମାନେ ଏଭଳି ପରୀକ୍ଷାରେ ଭଲ କରିପାରିବେ ନାହିଁ । 
ସେଥ୍ପାଇଁ ଆଜିକାଲି ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଏହିସବୁ ପରୀକ୍ଷା ପାଇଁ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବାକୁ ହେଲେ 
ସେମାନଙ୍କୁ ଅବ୍‌ଢେକଟିଭ୍‌ ଟାଇପ୍‌ ପ୍ରଶ୍ନ ସହିତ ମୂଳରୁ ବରାବର ପରିଚିତ କରାଇବା 
ଦରକାର । ” 

ଆମେ ବେଳେବେଳେ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ହେଉ, କମ୍ୟୁଟର କେମିତି ଖାତା ଦେଖେ । 
ତାର ଅସଲ ରହସ୍ୟ ହେଲା ଏଇ । ତା ନ ହେଲେ ବର୍ଣ୍ଣନାତ୍ମକ ପ୍ରଶ୍ନ ଦେଲେ ତହିଁର 
ଉତ୍ତରକୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମୋଟେ ପରୀକ୍ଷା କରି ମୂଲ୍ୟାଙ୍କନ ଦ୍ଦରିପାରିବନି ! କମ୍ପ୍ୟୁଟରର 
ପରୀକ୍ଷା ପାଇଁ ପ୍ରଶ୍ନ ସେହି ରୀତିରେ ମୂଳରୁ ତିଆରି ହେବା ଉଚିତ । 
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ଅଷ୍ଟାଦଶ ଅଧଶ୍ଯାୟ 


ସୃପର କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ଆମ ଦେଶରେ ପଞ୍ଜାବ ଓ ହରିୟାନା ହେଲା ସବୁଠାରୁ ଉନ୍ନତ ଧରଣର 
କୃଷି କରୂଥ୍ବା ରାଜ୍ୟ । ସେ ରାଜ୍ୟରେ ପ୍ରତିବର୍ଷ ଏକର ପିଛା ଯେତେ 
ଶସ୍ଯ ଅମଳ ହୁଏ, ଅନ୍ଯ କୌଣସି ରାଜ୍ୟରେ ସେତେ ହୁଏନି । ହରିୟାନାରେ 
ହରିକିଷନ୍‌ ବୋଲି ଜଣେ ଚାଷୀ ଥୁଲେ । ସେ ତା'ର ପାଞ୍ଚ ଏକର ଜମିରେ 
ଗୋଟିଏ ବର୍ଷ ଧାନଚାଷ କରିଥୁଲେ । ସେବର୍ଷ ଫସଲ ଏତେ ଭଲ ହୋଇଥଲା 
ଯେ, ଲୋକେ କହନ୍ତି ହରିର ବିଲରେ ଧାନ ଫଳିନି, ସୁନା ଫଳିଛି । ଯିଏ 
ତା ଜମି ବାଟେ ଯାଆନ୍ତି, ତା ଜମିକୁ ଘଡ଼ିଏ ନ ଅନାଇ ରହି ପାରନ୍ତିନି । 
ସତରେ ସେ ତା ଜମିରେ ସୁନା ଫଳାଇ ନାହିଁ ତ ଆଉ କ'ଣ ? ଏକର 
ପିଛା କେତେ କୁଇଣ୍ଟାଲ ଯେ ଧାନ ଆମଦାନୀ ହେବ କହି ହେବନି । 
ସାରା ଦେଶରେ ଆଉ କାହାରି ଏମିତି ଫଳି ନ ଥ୍‌ବ । ହରିକିଷନ୍‌କୁ ସତରେ 
“ କୃଷିରତ୍ବ' ଉପାଧ୍‌ ମିଳିବା କଥା । 

ଦିନକର ଘଟଣା । ହରି ତା ଗାଁର ଲୋକମାନଙ୍କୁ ନେଇ ତା ଚାଷଜମିର 
ଫଳନ୍ତି ଧାନ ଦେଖାଉଥାଏ । ଧାନ ପୁଣି ଏମିତି ସେମିତି ଧାନ ନୂହେଁ, 
ଡେରାଡ଼ୁନ୍‌ ସରୂ ବାସୁମତୀ, ଯେଉଁ ଚାଉଳର ଦାମ୍‌ ଆମ ଦେଶରେ କିଲୋକୁ 
୨୫/୨୬ ଟଙ୍କା । ସେହି ଧାନ ସେ ଚାଷ କରିଥାଏ । ଭାରତ ସରକାର 
ଏହି ଚାଉଳକୁ ଧନୀ ଆରବ ରାଷ୍ଟ୍ର ସମେତ ଅନ୍ଯ ବହୁ ଦେଶକୁ ରପ୍ତାନୀ 
କରି ବୈଦେଶିକ ମୁଦ୍ରା ଅର୍ଚନ କରନ୍ତି । ଫସଲ ଦେଖି ସାଙ୍ଗସାଥ୍‌କୁ ହରିକିଷନ୍‌ 
କହିଲା, “କାଲି ମୋ ଧାନ କଟା ହେବ । କାଟିବା ପାଇଁ ଲୋକବାକ 
ଠିକ୍‌୍କରି ଆସିଛି । କାଲି ଦିନକ ଭିତରେ ସବୁ ଧାନ କଟା ହୋଇଯିବ ।” 


“ହଁ ସତରେ ହରି, ତୋ ଘରକୁ କାଲି ଲକ୍ଷ୍ମୀ ଠାକୁରାଣୀ ଆସିବେ 
ଜାଣ । ଲକ୍ଷ ଲକ୍ଷ ଟଙ୍କା ତୋର ଲାଭ ହେବ । ତୋ ଦୁଃଖ ଆଉ ରହିବ 
ନାହିଁରେ ହରି ।”” 
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ହଁ, ଦାଦା ଆପଣଙ୍କ ତୁଶ୍ଡ ସୁତୁଶ୍ଡ ହେଉ । କାଲି ସକାଳେ କେମିତି 
ଧାନ କୃକଟା ହେବ, ସେହି ଚିନ୍ତାରେ ମୋତେ ଆଜି ରାତିରେ ନିଦ ହେବ 
କି ନାହିଁ ସନ୍ଦେହ ।” k 


କିଏ ଜାଣିଥ୍‌ଲା, ଏତେ ଖୁସି ହେଉଥ୍‌ବା ହରିର ଭାଗ୍ୟରେ ସେଦିନ 
ଖରାପ ଦୁର୍ଯୋଗ ମାଡ଼ିଆସୁଥ୍୍‌ଲା । ତା ଘରକୁ ଆସୁଥ୍‌ବା ଲକ୍ଷ୍ମୀ ରାତି ଗୋଟାକ 
ଭିତରେ କେଉଁ ଆଡ଼େ ଉଦ୍େଇଗଲେ । ସେ ଘରେ ଖାଇପିଇ ଶୋଇଛି, କେଉଁଆଡ 
ଏକ ବିରାଟ ଝଡ଼ ଆସିଲା । ଘୃର୍ତିବାତ୍ୟା, ପ୍ରବଳ ବର୍ଷା ଫଳରେ ତା' 
ବିଲର ଧାନ ସବୁ ଉଜୂଡ଼ିଗଲା । ସକାଳବେଳକୁ ଜମିରେ ଆଣ୍ଡଏ ଲେଖାଏଁ 
ପାଣି । ଘୃର୍ଣ୍ଣିବାତ୍ୟାରେ ଧାନ ସବୁ ଛିଡ଼ି ସୁଅରେ ଭାସିଯାଇଛି । ସକାଳୁ 
ଦେଖିଲା ବେଳକୁ ସୁନା ଫଳିଥ୍‌ବା ଜମି ତା'ର ସଫା । ହରିକିଷନ ତା 
ଜମି ଦେଖି ଦୁଃଖରେ ଭାଟ୍ଗିପଡ଼ିଲା । ନିଜ ଦ୍ରର୍ଦଶା ଦେଖି ତା ଆଖିରେ 
ଲୁହ ରହିଲାନି । ଲକ୍ଷ ଲକ୍ଷ ଟଙ୍କାର ସ୍ଵପ୍ନ ତା ଆଖି ସାମନାରେ ମିଳାଇଗଲା । 
ଭାବିଲା, କେଡ଼େ ହତଭାଗ୍ଯ ସେ । ସେ ଯଦି ଜାଣିଥାନ୍ତା। ଏମିତି ଏକ 
ପ୍ରଚଣ୍ଡ ଝଡ଼ ଆସୁଛି ବୋଲି, ତେବେ ସେ ପୂର୍ବଦିନ ଯେକୌଣସି ଉପାୟରେ 
ଧାନତକ କାଟିନେଇ ପାରିଥାନ୍ତା । ତା'ର ଆଜି ଏ ଦୁର୍ଦଶା ଘଟି ନ ଥାନ୍ତା । 


ପ୍ରକୃତରେ ଏହା ଖାଲି ହରକିଷନର ଅବସ୍ଥା ନୁହେଁ । ଆମ ଦେଶର 
ହଜାର ହଜାର ଚାଷୀ ଆସନ୍ତାକାଲିର ପାଗ କ'ଣ ହେବ ଜାଣି ନ ପାରି 
ହରି ଭଳି ବହୁ ଦ୍ରର୍ଦଶା ଭୋଗନ୍ତି । କୁଆଡ଼ୁ କିଛି ନ ଥାଏ, ହଠାତ୍‌ ବଢ଼ି 
କି ବାତ୍ୟା ଆସିଯାଏ । ସେମାନଙ୍କ ଜମିର ଫଳନ୍ତି ସୁନା ସୁଅମୁହଁରେ ଭାସିଯାଏ । 


ଆମ ଦେଶରେ ପାଣିପାଗ ବିଶେଷଜ୍ଞମାନଙ୍କର ଆସନ୍ତାକାଲିର ପାଣିପାଗ 
କ”ଂଣ ହେବ, ଭବିଷ୍ଯତବାଣୀ କରିବାକୁ ଦକ୍ଷତା ନାହିଁ । ଆମ ଦେଶରେ 
ପାଣିପାଗ ବିଜ୍ଞାନ ଯେ ଉନ୍ନତ ନୁହେଁ କି ଆମର ସେଭଳି ପ୍ରଥମ ଶ୍ରେଣୀର 
ବିଶେଷଜ୍ଞ ଯେ ନାହାନ୍ତି, ତା ନୁହେଁ । ଆମ ଦେଶରେ ଠିକ୍‌ ପାଗ ଭବିଷ୍ଯତ 
ବାଣୀ କରିବା ପାଇଁ ଆବଶ୍ୟକୀୟ ଯନ୍ତ୍ରପାତି ନାହିଁ । 


ଠିକ୍‌ ପାଣିପାଗ ଭବିଷ୍ଯୟତବାଣୀ କରିବାପାଇଁ ଉନ୍ନତ କମ୍ୟୁଟର ଦରକାର । 
ଏହି ବିଭାଗ ଅଧୀନରେ ଯେଉଁସବୁ କମ୍୍ୁଟର ଅଛିଃ ସେସବୁ ଖୁବ୍‌ ମୂଲ୍ୟବାନ 
ହେଲେହେଁ ସେମାନଙ୍କ ଦକ୍ଷତା ସୀମିତ । ପାଣିପାଗ ଭବିଷ୍ୟତ ବାଣୀ କରିବା 
ପାଇଁ ଏତେ ଗଣନା ପ୍ରତି ମୁହୂର୍ଭରେ କରିବାକୁ ପଡ଼େ ଯେ, ସେକଥଆ 
ଧାରଣା କରିହେବନି । 
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oP କମ୍ପୁଟର 


ଆମ ପାଣିପାଗ ବିଜ୍ଞାନ ବିଭାଗରେ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ ଡକୃର ରାମପ୍ରସାଦ ସରକାର 
କହନ୍ତି, “ଆମେ ଯଦି ଜଣାଇ ଦେଇଥାନ୍ତୁ ଆସନ୍ତାକାଲି ହରିୟାନାରେ ଏମିତି 
ଝଡ଼ିବର୍ଷା ଦେଖାଦେବ, ତେବେ ହରିକିଷନ ତା ପୂର୍ବଦିନ ତା ଜମିରୁ ସବୁତକ 
ଧାନ କାଟିନେଇ ଘରେ ରଖି ଦେଇଥାନ୍ତା । ଆମେ ଯଦି କୌଣସି ଅଞ୍ଚଳର 
ଚାଷୀକୁ ଆଗତୁରା କହିଦେଉ ଯେ, ଆସନ୍ନା ରତୁରେ ତା ଅଞ୍ଚଳରେ ତ୍ଭଲ 
ବର୍ଷା ହେବନି, ସେ ସେମିତିକା ଚାଷ କରି ପାରନ୍ତା, ଯାହା ବେଶି ଜଳ 
ଦରକାର କରେନି । ଏହିଭଳି ଭବିଷ୍ୟତ ବାଣୀ ଆମ ଦେଶରେ ଏ ପର୍ଯ୍ଯନ୍ତ 
ସମ୍ଭବମନ୍ନ ହୋଇନି, କାରଣ ଆମର ସେଭଳି ଶକ୍ତିଶାଳୀ କମ୍ପୁଟର ନାହିଁ । 


ସୂପର କମ୍ଚ୍ୟୁଟର 

କୌଣସି ଏକ ସ୍ଥାନର ପାଗ ଭବିଷ୍ଯତ ବାଣୀ ପାଇଁ ଆମ ଦେଶର 
ଚାରିଆଡ଼ୁ ପାଣିପାଗ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ବହୁ ତଥ୍ୟ ସଂଗୃହୀତ ହୋଉ ଆସିବା ଦରକାର । 
ଆମେ ସେହି ତଥ୍ୟରୁ ଗଣନା କରି ପାଣିପାଗ ଭବିଷ୍ୟତ ବାଣୀ କରିପାରୁ । 
ଏହି ପାଣିପାଗ ବିଜ୍ଞାନ ବିଭାଗକୁ ପ୍ରତିଦିନ ଆମ ଦେଶର ଚାରିଆଡ଼ୁ ହାରାହାରି 
୪୦ ଲକ୍ଷ ତଥ୍ଯ ସଂଗୃହୀତ, ହୋଇ ଆସିଥାଏ । ସେସବ୍ର ତଥ୍ଯ ଆସିଥାଏ 
ଆମ ଦେଶରେ ଥ୍ବା ଛୋଟ ବଡ଼ ୬୦୦ ପାଣିପାଗ ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ କେନ୍ଦ୍ରରୁ । 
ତା'ଛଡ଼ା ବହୁ ରାଡ଼ାର କେନ୍ଦ୍ର ଇନ୍‌ସାଟ୍‌ ଆଦି ବହୂ ଉପଗ୍ରହ ୧୨୭ ଗୋଟି 
କୃଷି ପାଣିପାଗ ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ କେନ୍ଦ୍ର ଅଛି, ଯେଉଁମାନେ ପର୍ବତ ଆକାରର 
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ପାଣିପାଗ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ତଥ୍ଯ ସଂଗ୍ରହ କରି ପଠାନ୍ତି । ଡଃ ସରକାର କହନ୍ତି, 
ଆଛୁମ ଯଦି କେବଳ ଆସନ୍ତାକାଲିର ପାଣିପାଗ କ'ଣ ହେବ, ଭବିଷ୍ଯତବାଣୀ 
କରିବୁ, ତେବେ ଆମକୁ ଆମ ଦେଶର ଅନ୍ୟୁନ ଏହି ୪୦ ଲକ୍ଷ ତଥ୍ଯ 
ଦରକାର । ଆମେ ଯଦି ଆସନ୍ତା ଦୁଇଦିନ ପାଇଁ ପାଗ କ'ଣ ହେବ କହିବାକୁ 
ଯିବୁ, ତେବେ ସାରା ଏସିଆ ମହାଦେଶରୁ କୋଟି କୋଟି ତଥ୍ଯ ସଂଗୃହୀତ 
ହୋଇ ଆମଠାରେ ପହଞ୍ଚୁବା ଦରକାର । ଆମକୁ ଯଦି ଆସନ୍ତା ତିନିଦିନର 
ପାଗ କଣ ହେବ କହିବାକୁ ପଡ଼େ୍‌ ତେବେ ସାରା ପୃଥ୍ବୀରୁ ଶହ ଶହ 
କୋଟି ତଥ୍ୟ ସଂଗୃହୀତ ହୋଇ ଆମଠାରେ ପହଞ୍ଚୁବା ଦରକାର । ତା ନ ହେଲେ 
ଆମେ ଠିକ୍‌ରୂପେ ଭବିଷ୍ୟଯତବାଣୀ କରିପାରିବୁନି । ଏହି ତଥ୍ଯ ପୁଣି ସଂଗୃହୀତ 
ସ୍ଥାନର ତାପମାତ୍ରା ଆକାଶ ଚାପ, ବାୟୁର ଆର୍ଦ୍ରତା, ପବନର ବେଗ, 
ପବନର ଦିଗ ଆଦି ବହୂ ବିଷୟରେ ହେବା ଦରକାର । ଏହି ପର୍ବତ 
ଆକାରର ତଥ୍ଯକୁ ନେଇ କୌଣସି ସାଧାରଣ ଶକ୍ତିଶାଳୀ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପକ୍ଷରେ 
ଗଣନା କରି ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ପାଗ କ'ଣ ହେବ କହିବା ସମ୍ଭବ ନୂହେଁ । 
ଏଥ୍‌ପାଇଁ ଦରକାର “ ସୂପର କମ୍ୟୁଟର” । 

ଗଣନା କରିବାରେ ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଦକ୍ଷତା ବର୍ଣ୍ଣନାତୀତ ! ଗୋଟିଏ 
ଉଚ୍ଚ ଦକ୍ଷତାସମ୍ଚନ ଶକ୍ତିଶାଳୀ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସେକେଣ୍ଡକୁ କୋଟିଏ ଦୃଇକୋଟି 
ଗଣନା କରିପାରୁଥ୍‌ବା ବେଳେ ଗୋଟିଏ ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସେକେଣ୍ଡକୁ ୪୦ 
କୋଟିରୁ ୮୦ କୋଟି ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଗଣନା କରିପାରେ । ଉପଯୁକ୍ତ ପାଗ ଭବିଷ୍ୟତବାଣୀ 
ପାଇଁ ସୁପର କମ୍ପ୍ୟଟର ନ ହେଲେ ଠିକ୍‌ ଭାବରେ ଭବିଷ୍ଯତ ବାଣୀ କରାଯାଇ 
ପାରିବନି । ଆମର ତ ଏକ ବିରାଟ ଦେଶ । ଲକ୍ଷ ଲକ୍ଷ୍ୟ କୋଟି କୋଟି 
ତଥ୍ୟ ସାରା ଦେଶରୂ ସଂଗୃହୀତ ହୋଇ ନ ଆସିଲେ ହେବନି । ସୁପର 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନ ହେଲେ ସେ ସବୁକୁ ଗଣନା କରିବ କିଏ ? ଏଥ୍‌ପାଇଁ ଆମ 
ଭାରତ ସରକାର ଆମ ଦେଶ ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ସୂପର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଆମେରିକାରୁ 
ଖରିଦ କରି ଏବେଃ ଆମ ଦେଶର ରାଜଧାନୀ ଦିଲ୍ଲୀରେ ବସାଇଛନ୍ତି । ସେହି 
କମ୍ପୟୁଟରଟି ହେଉଛି କ୍ରେ-ଏକ୍‌ସ.ଏମ୍‌.ପି.-୧୪ । ଏହା କ୍ରେ କୋମ୍ପାନୀ ଦ୍ଵାରା 
ତିଆରି । ଦାମ୍‌ ହେବ ହାରାହାରି ୧୪ କୋଟି ଟଙ୍କା । 

¬ ସାରା ପୃଥ୍ବୀରେ ବର୍ଭମାନ ଦ୍ରଇଟି ରାକ୍ଷ୍ର ସୁପର କମ୍ୟୁଟର ତିଆଲି 
କରୁଛନ୍ତି । ସେ ଦୃଇଟି ରାଷ୍ଟ୍ର ହେଲା ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ର ଆମେରିକା ଓ ଜାପାନ । 
ଏମାନେ ନିଜର ଆବଶ୍ୟକତା ମେଣ୍ଟାଇ ସାରା ପୃଥ୍ବୀକୁ ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ଯୋଗାଇଥାନ୍ତି । 
କେଉଁ ଦେଶକୁ ସୁପର କମ୍ପୁଟର ବିକ୍ରୟ କରାହେବ, ତାହା ଏହି ଦୂଇଦେଶ 
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e୧o୦ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


ମିଳିତ ଆଲୋଚନା କରି ଠିକ୍‌ କରନ୍ତି । ଭାରତକୁ ସୁପର କମ୍୍ୁଟର ଦିଆଯିବ 
କି ନାହିଁ, ଯଦି ଦିଆଯାଏ, ତେବେ କେଉଁ ଦେଶ ଦେବ, ବହୁଦିନ ଧ୍ୁରି 
ଆଲୋଚନା ପରେ ଠିକ୍‌ ହୋଇ ଆମକୁ ମିଳିଲା । ପ୍ରଅମେ ତ ଆଗରୁ 
ଆମେରିକା ଆମକୁ ସୂପର କମ୍ୟୁଟର ବିକିବାକୁ ମନାକରି ଦେଇଥ୍‌ଲା । 
ଆମେରିକାର ସନ୍ଦେହ ଥୁଲା, ଆମେ କାଳେ ଏହାକୁ ଦେଶରକ୍ଷା ପାଇଁ ବା 
ଭାବୀ ଯୁଦ୍ଧବିଗ୍ରହ ପାଇଁ ବ୍ଯବହାର କରି ପକାଇବୁ । ଆମେରିକା ଯେତେବେଳେ 
ନିଧାର୍ଯ୍ୟରଭାବରେ ଜାଣିଲା ଯେ, ଆମେ କେବଳ ପାଣିପାଗ ଭବିଷ୍ଯତ ବାଣୀ 
ପାଇଁ ଏହାକୁ ବ୍ଯବହାର କରିବୁ, ସେତେବେଳେ ସେ ଆମକୁ 
କ୍ରେ-ଏକ୍ସ.ଏମ୍‌.ପି- ୧୪ ସୁପର କମ୍ପ୍ୟଟର ଦେଲା । ଏଥ୍‌ରେ କେବଳ ପାଣିପାଗ 
ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଗଣନା କରିହେବ । ଆମେ ଚାହିଁଥ୍ଲୁ କ୍ରେଏଏକ୍‌ସ.ଏମ୍‌.ପି- ୨୪ 
ସୁପର କମ୍ୟୁଟର, କିନ୍ଧ ଆମକୁ ମିଳିଲା କ୍ରେ-୧୪ । କାରଣ ଏଥ୍‌ରେ ଆମେ 
ପାଣିପାଗ ଛଡ଼ା ଅନ୍ୟ କିଛି ଗଣନା କରିପାରିବୁନି । କ୍ରେଝ୨୪ ପାଇଥ୍‌ଲେ, 
ଏହା ପାଣିପାଗ ଗଣନା ବ୍ଯତୀତ ଦେଶରକ୍ଷା ତଥା ସାମରିକ କ୍ଷେତ୍ରରେ 
ଓ ସନ୍ତ୍ରାସବାଦୀ କାର୍ଯ୍ୟକଳାପ ଜାଣିବାରେ ଏହା ବ୍ଯବହୃତ ହୋଇ ପାରିଥାନ୍ତା । 
ଆମେରିକା ଏହା ଜାଣି ଆମକୁ କ୍ରେ-୧୪ ଦେଲା, କ୍ରେ-୨୪ ଦେଲାନି । 

ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ତିଆରି ବେଶିଦିନ ପୂରୁଣା ନୁହେଁ । ଏହା ପ୍ରାୟ ଚଉଦ 
ପନ୍ଦର ବର୍ଷ ହେଲା ତିଆରି ହୋଇଛି । ସୁପର କମ୍ଦ୍ୟଟର ତିଆରିରେ ଆମେରିକାର 
ଉଇସ୍‌କନ୍‌ସିନ୍‌ ରାଜ୍ୟର ଟପେୱାଫଲସ୍‌ଠାରେ ଅବସ୍ଥିତ କ୍ରେରରିସର୍ଚ୍ଚ 
ଇନ୍‌କର୍‌ପୋରେଟେଡ଼୍‌ ଅଗ୍ରଗଣ୍ୟ । ୧୯୭୮ ମସିହାରେ ଏହି ଅନୁଷ୍ଠାନ କ୍ରେ-୧ 
ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସର୍ବପ୍ରଥମ ତିଆରି କରି ସାରା ପୃଥ୍ବୀରେ ଚାଞ୍ଚଲ୍ୟ ଖେଳାଇ 
ଦେଇଥୂଲା । ଏହାର ଗଣନା ଶକ୍ତି ଅବଶ୍ଯ ସୀମିତ ଥୁଲା । ଏହା ସେକେସଶ୍ଡକୁ 
ମାତ୍ର ୨ କୋଟି ଗଣନା କରିପାରୁଥ୍ଲା । ଏହାର ତିନିବର୍ଷ ପରେ ଆମେରିକାର 
ଅନ୍ୟତମ ରାଜ୍ୟ ମିନେସୋଟାର କଣ୍Sୋଲ ଡାଟା କର୍ପୋରେସନ ଆଉ ଏକ 
ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ତିଆରି କଲା, ଯା'ର ନାମ ଦିଆଯାଇଥ୍ଲା‹ ସାଇବର- ୨୦୫ | 
ଏହାର ଗଣନା ଶକ୍ତି କ୍ରେଝ୧ ସହିତ ପ୍ରାୟ ସମାନ । ସେହି ଦ୍ରଇଟି ଅନୁଷ୍ଠାନ 
ସେହିଦିନଠାରୁ ଗବେଷଣା କରି ଆହୁରି ଅଧୁକ ଶକ୍ତିଶାଳୀ ସୁପର କମ୍ପ୍ୁଟରମାନ 
ତ୍ଵିଆରି କଲେଣି, ଯାହାର , ଗଣନାଶକ୍ତି କଳନ୍ପନାତୀତ । ସେଗୁଡ଼ିକର ଦାମ୍‌ 
୨୫ କୋଟି ଟଙ୍କାଠାରୁ ୫୦ କୋଟି ଟଙ୍କା ଭିତରେ । ଆମେରିକାର ବହ 
ଶିଳ୍ତରେ ବର୍ଉମାନ ପ୍ରାୟ ୧୦୦ ସରିକି ଏହି ସୁପର କମ୍ପ୍ଯଟର କାର୍ଯ୍ୟରତ । 
ଏହି ଦୂଇଟି କୋମ୍ପାନୀ ବ୍ଯତୀତ ବର୍ଭମାନ ସୁପ୍ରସିଦ୍ଧ ଆଇ.ବି.ଏମ୍‌. କୋମ୍ପାନୀ 
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ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ୧୦୧ 


ମଧ୍ଯ ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ତିଆରି କଲାଣି । ଆଇ.ବି.ଏମ୍‌. ୩୦୦-୪୦୦ ସୁପର 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସେଥ୍ଭିତରୁ ଗୋଟିଏ । ଏହାର ଗଣନା ଶକ୍ତି ସେକେଶ୍ଡକୁ ୪୦-୮୦ 
କୋଟି ଭିତରେ । ଏହିସବୁ ଆମେରିକାନ୍‌ କୋମଞ୍ପାନୀ ବ୍ଯତୀତ ଜାପାନର 
ହିଟାଚି, ଫୁଜିଟୁସୁ ଓ ନିପନ୍‌ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରୋନିକ୍‌ସ କର୍ପୋରେସନ ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ତିଆରି କରି ପୃଥ୍ବୀ ବଜାରକୁ ଆଣି ସାରିଲେଣି । ତେବେ ଏସବୁ କୋମ୍ପାନୀ 
ଭିତରେ କ୍ରେ-କୋମ୍ପାନୀ ସମସ୍ତଙ୍କ ଆଗରେ । କେବଳ ଏହି କୋମ୍ପାନୀର 
ସୁପର କମ୍ୟୁଟର ସାରା ପୃଥ୍ବୀରେ ସବୁଠାରୁ ବେଶି । ବର୍ଭମାନ କାର୍ଯ୍ୟରତ 
୩୦୦ ପ୍ରର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଭିତରୁ ଏକା କ୍ରେ ଅନୁଷ୍ଠାନର ହେଉଛି 
୧୭୮ । 


କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଓ ସୁପର କହମ୍ଦ୍ୟଟର ଭିତରେ ପାର୍ଥକ୍ୟ କେବଳ ଗଣନାର 
ବେଗ ନେଇ ନୁହେଁ, ସୁପର କହମ୍୍ୟୁଟରର ବହୁତ ଗୁଣ ଅଛି, ଯାହା ବହୁ 
ଶକ୍ତିଶାଳୀ କମ୍୍ୟଟରଠାରେ ନାହିଁ । ସୁପର କମ୍ବ୍ୟଟରର ମଣିଷ ମସ୍ତ ଯୁକ୍ତି 
କଲାଭଳି ଶକ୍ତି ଅଛି ଓ ଏହାର ନିଜର ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ନେବାର କ୍ଷମତା ରହିଛି । 
ମଣିଷର ଯେମିତି ବୁଵି ଅଛି ଓ ସେହି 
ବ୍ରବ୍ଧିକୁ ପ୍ରୟୋଗ କରି ସେ ନାନା ବିଷୟରେ 
ବିଚାର ଆଲୋଚନା କରି ନାନା ସିଦ୍ଧାନ୍ତ 
ନେଇପାରେ, ଏ ପ୍ରାୟ ସେମିତି 
ନେଇପାରେ । ସେଥ୍‌ପାଇଁ ଯନ୍ତ୍ରର ଏହି 
ଶକ୍ତିକୁ କୃତ୍ରିମ ବବି କୁହାଯାଉଛି । 
ବର୍ରମାନର ସୁପର କମ୍ୟୁଟର ପ୍ରଧାନତଃ 
ଦୁଇଟି କାର୍ଯ୍ୟ କରେ । ଗୋଟିଏ ହେଉଛି, 
ଏହା ଆଶାତୀତ ବେଗରେ ଗଣନା 
କରିପାରେ । ଦ୍ରିତୀୟରେୟ ଏହା 
ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ କରିବା, ଯୁକ୍ତିମୂଳକ 
ଉପସ୍ଥାପନା କରିବା ଷେଷରେ ¢ 
ଯୁକ୍ତିମୂଳକ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ଗ୍ରହଣ କରିବା ଆଦି 
କାର୍ଯ୍ୟ ମଧ୍ଯ ସୁଚାରୁ ରୂପେ କରିପ୍ରାରେ । ; 

ସୁପର କମ୍୍ୟୁଟରକୁ ରୂପ ଦେବାରେ ସେମୁର କ୍ରେ 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ସେମୂର କ୍ରେଙ୍କ ଅବଦାନ ଅସୀମ । ତାଙ୍କୁ ବର୍ରମାଳ ୬୫ ବର୍ଷ 
ବୟସ । ସେ ବିଗତ ଚାଳିଶବର୍ଷ ଧରି ଏ ଦିଗରେ ଗବେଷଣା ଚଳାଇଛନ୍ତି । 
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୧୦୨ କମ୍ପ୍ୟଟା 
‘ 


ସେ ପ୍ରଥମେ କମ୍ପ୍ୁଟରରୁ କାମ ଆରମ୍ଭ କରି ପରିଶେଷରେ ସୁପର କମ୍ପୟୁଟରଠାରେ 
ପହଞ୍ଛନ୍ତି । ତାଙ୍କ ଘର ହେଉଛି ଆମେରିକାର ଉଇସ୍‌କନ୍‌ସିନ୍‌ ରାଜ୍ୟର୍େ । 
ସେ ନିଜେ ଯେତେ ନୂଆ ନୂଆ ପ୍ରକାରର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ତିଆରି କରିଛନ୍ତି, 
ସେମିତି ଆଉ କେହି ତିଆରି କରିପାରି ନାହାନ୍ତି । ଏଡ଼ିସନ୍‌ ଓ ଗ୍ରାହାମ୍‌ 
ବେଲ୍‌ ଯେମିତି ବିଜ୍ଞାନ ଜଗତର ନୂତନ ଯୁଗ ପ୍ରବର୍କ ଭାବରେ ଖ୍ୟାତ, 
କ୍ରେ ମଧ୍ଯ ସେମାନଙ୍କଠାରୁ କୌଣସି ଗୁଣରେ କମ୍‌ ନୁହଁନ୍ତି । ସେ ମଧ୍ଯ 
କମ୍ପ୍ୟଟମର ଜଗତରେ ଏକ ନୂତନ ଯୁଗ ଆଣି ପାରିଛନ୍ତି । ସେ ଦିନକୁ 
ଦିନ ନିଜ ଉଦ୍ଭାବିତ କମ୍୍ୁଟରର ଉତ୍ତରୋତ୍ତର ଉନ୍ନତି କରିବାରେ ଲାଗିଛନ୍ତି । 
ଗେଲିୟମ୍‌ ଆରସେନାଇଡ଼୍‌ ମାଇକ୍ରୋଚିପ୍‌ ତିଆରି କରି ସେ ଦେଖାଇ ଦେଇଛନ୍ତି 
ଯ଼େ, ଏହା କିପରି ସିଲିକନ୍‌ ଚିପ୍‌ଠାରୁ ଅଧ୍‌କ ଶକ୍ତିଶାଳୀ । ଏହି ମାଇକ୍ରୋଚିପ 
ଦେଇ ବିଦ୍ର୍ୟତ୍‌ଶକ୍ତି ସିଲିକନ୍‌ ମାଇକ୍ରୋଚିପ୍‌ ଅପେକ୍ଷା ଦଶଗୁଣ ଅଧ୍‌କ ବେଗରେ 
ଯାଇପାରେ । ଏହା ଫଳରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କାର୍ଯ୍ୟଦକ୍ଷତା ଢେର୍‌ ଗୁଣ ବୂବିପାଏ । 
ଏହାର ମୂଲ୍ଯ ଅବଶ୍ୟ ସେହି ଅନୁସାରେ ବଢ଼ିଯାଏ । କ୍ରେ ସେହି ମୃଲ୍ୟପ୍ରତି 
ଧ୍ୟାନ ନ ଦେଇ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଗୁଣାମ୍ବକ ଉନ୍ନତିରେ ଲାଗି ପଡ଼ିଛନ୍ତି । ତାଙ୍କର 
ଧାରଣା କମ୍ୁଟରର ଶକ୍ତି ବଢ଼ିଗଲେ ମୂଲ୍ଯ ଏହାର ପ୍ରତିବନ୍ଧକ ହେବନି । 

ସୁପର କମ୍ଦ୍ୟଟରକୁ ରୂପ ଦେବାରେ 
ଚୀନ୍‌ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଷ୍ଟିଭ୍‌-ଚେନ୍‌ଙ୍କ ଦାନ 
କିଛି କମ୍‌ ନୁହେଁ । ଚେନ୍‌ କ୍ରେଙ୍କ ସହିତ 
ସହଯୋଗୀ ଭାବରେ ମୂଳରୁ ସୁପର 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଉପରେ ଗବେଷଣା 
କରିଥ୍ଲେ । କ୍ରେ-ଏକ୍ସ.ଏମ୍‌.ପି ସୁପର 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର, ଯାହା ପୃଥ୍ବୀରେ ସବୁଠାରୁ 
ଅଧ୍କ ଆଦୃତ, ତାହା ପ୍ରକୃତରେ ଚେନ୍‌ଙ୍କ 
ମସ୍ତିଷ୍ଠ ପ୍ରସୂତ । ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ତିଆରି 
ପାଇଁ ଚେନ୍‌ ଯେଉଁ ଏକ ନୂତନ ଯୋଜନା 
ଦେଲେ ତାହା ଅନୁଷ୍ଠାନର 
ନୁର୍ମକର୍ରାମାନଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ଗୃହୀ ତ୍ଟ ଜୁ ହେବାରୁ 
ଚେନ୍‌ ଅପମାନିତ ବୋଧ କରି ଇସ୍ତଫା 
ଦେଇ ଆଇ.ବି.ଏମ୍‌ କୋମ୍ପାନୀରେ 
ଯୋଗଦେଲେ । ତାହା ମଧ୍ଯ 


ଷ୍ଟିବ ଚେନ୍‌ 
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ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ୧୦୩ 
° 


ଆମେରିକାର ଏକ ଆଗୁଆ ଶକ୍ତିଶାଳୀ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନିର୍ମାତା ଅନୁଷ୍ଠାନ । ଚେନ୍‌ 
ଆଇ୍‌ଟବି.ଏମ୍‌.କୁ ଆସିବା ପରେ ଆଇ.ବି.ଏମ୍‌,ର ସୁପର କହମ୍ଦ୍ୟୁଟର ତିଆରି 
ଯୋଜନାକୂ ଖୁବ୍‌ ବେଗରେ ଆଗେଇ ନେଲେ । ଚେନ୍‌ଙ୍କୁ ପାଇ ଆଇ.ବି.ଏମ୍‌ 
ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ତିଆରିରେ ବେଶ୍‌ ସୁନାମ ଅର୍ଜନ କରିପାରିଛି । 

ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପାଗ ବିଜ୍ଞାନ ଗବେଷଣା ବ୍ଯତୀତ ବିଜ୍ଞାନର ବହୁ 
ଶାଖାରେ ଅପୂର୍ବ ପରାକାଷ୍ଠା ଦେଖାଇପାରିଛି । ବିଜ୍ଞାନର ଏମିତି କୌଣସି 
ବିଭାଗ ନାହିଁ ଯେଉଁଠି ସୁପର କମ୍ପୁଟର ବ୍ୟବହୃତ ହୋଇପାରିନି । ଜ୍ୟୋତିର୍ପଦାର୍ଥ 
ବିଜ୍ଞାନରେ ସୁପର କମ୍ୟୁଟର ଆଶାତୀତ ଫଳ ଦେଖାଇପାରିଛି । ଆମେ 
ତାହା ସାହାଯ୍ୟରେ ବିଶ୍ଵର ବିଭିନ୍ନ ତାରକା, ଗେଲେକ୍‌ସି, ସୂପରନୋଭା, 
ବ୍କାକ୍ହୋଲ୍‌ ଆଦି ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଯେଉଁସବୁ ମୂଲ୍ୟବାନ ତଥ୍ଯ ପାଇପାରିଛୁ, ସେହିସବୁ 
ତଥ୍ୟ ଆଧୁନିକ ଜ୍ୟୋତିର୍ବିଜ୍ଞାନ ଗବେଷଣାରେ ନୂତନ ଯୁଗର ସୂତ୍ରପାତ କରିଛି । 
କୌଣସି ଏକ ଓିଷଧର ସକ୍ରିୟତା କିମ୍ବା ଯୁଦ୍ଧରେ ବ୍ଯବହୃତ ବିଭିନ୍ନ . ପ୍ରକାର 
ଗୁଳିର , ସାର୍ଥକତା, ଗତିଶୀଳ ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଉପରେ ପବନ, ମାଧ୍ଯାକର୍ଷଣ, 
ମହାକର୍ଷଣ ପ୍ରଭାବ ଆଦି ଅସଂଖ୍ୟ ବିଷୟର ଟିକିନିଖି ତତ୍ଵ ସୁପର କମ୍ୟୁଟର 
ସାହାଯ୍ୟରେ ପାଇବା ସମ୍ଭବ ହୋଇଛି । 

ପରମାଣୁ ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ଉତ୍ପାଦନ କେନ୍ଦ୍ରରେ ଦୁର୍ଘଟଣା ସମ୍ଭାବନା ଉପରେ ସୁପର 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଭବିଷ୍ୟତବାଣୀ ମଣିଷ ସମାଜ ପାଇଁ ଖୁବ୍‌ ଉପକାରୀ ହୋଇଛି । ଏବେ 
ଆମେରିକାର ଯୁଦ୍ଧ ବିଭାଗ ଓ ତା'ର ସମସ୍ତ ସମର କୌଶଳ ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶରେ ପରିଚାଳିତ ହେଉଛି । 

ଭାରତ ବର୍ଭମାନ ଯେଉଁ ସୁପର କମ୍ୟୁଟର ଆଣି ଦିଲ୍ଲୀର ମୌସୁମୀ ଭବନରେ 
ପ୍ରତିଷ୍ଠା କରିଛି, ତାହା ଆମର ପାଗ ବିଜ୍ଞାନ ଗବେଷଣାରେ ମୁଖ୍ୟତଃ ବ୍ଯବହୃତ 
ହେବ । ଏଥ୍‌ପାଇଁ ମୌସୁମୀ ଭବନର କେମ୍ପସ୍‌ ଭିତରେ ଆଉ ଏକ ନୂଆ ଘର 
ତିଆରି ହୋଇଛି । ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଟି ଦେଢ଼ମିଟର ଉଚ୍ଚ ସାଢ଼େ ତିନିମିଟର ଚଉଡ଼ା, ୪ 
ମିଟର ଲମ୍ବ ଏକ କ୍ଟେଠରି ଭିତରେ ପ୍ରତିଷ୍ଠା କରାଯାଇଛି । ଏଥ୍‌ସହିତ ଦୁଇଟି 
ଅଧସ୍ତନ କମ୍ୟୁଟର (ଯାହାକୁ “ ସ୍ବେଭ୍‌'” କମ୍ପ୍ୟୁଟର କୁହାଯାଏ ) ସଂଯୁକ୍ତ ହୋଇ 
ଏହାର ୩୦ / ୪୦ ଗୋଟି ଟର୍ମିନାଲ ରହିଛି । ଏଥ୍‌ସହିତ ବହୁ ସାଜସରଞ୍ଜାମ ଯଥା: 
ଡିସ୍କ ମେମୋରିଟେପ୍‌, ଲାଇନ୍‌ପ୍ରିଣ୍ଟର, ଗ୍ରାଫ୍‌ପ୍ନଟର ଆଦି ରହିଛି । ଅବଶ୍ୟ ଏହା 
ସୁପର କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଏକ ଅସ୍ଥାୟୀ ବାସସ୍ଥାନ । ଏହାପାଇଁ ଏକ ଅଲଗା ସ୍ଥାନ ତିଆରି 
ହୋଇ ଏଥ୍‌ରେ କର୍ମଚାରୀମାନଙ୍କ ବାସଗୃହ ନିର୍ମିତ ହେବ: । ଏହା ଫଳରେ ଏହାର 
କର୍ମଚାରୀମାନେ ଦିନରାତି ଚବିଶଘଣ୍ଟା ଏହାର ବ୍ୟବହାର କରିପାରିବେ । 
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୧୦୪ କମ୍ପ୍ୟୁଟର } 


ବର୍ଭମାନ ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ସାରା ଦେଶରେ କେଉଁଠି ଝଡ଼ବତାସ, 
ଅତିବୃଷ୍ଟିୟ ଘୃର୍ଣ୍ିବାତ୍ୟାୟ ମରୁଡ଼ି ଆଦି ହେବ ଆଗତୁରା ଜାଣିହେବ । ଏହା 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଆମେ ଭାରତ ଆକାଶରେ ମେଘର ଗତିବିଧ୍‌ ଉପରେ ଲକ୍ଷ୍ଯ 
ରଖିପାରିବ । ଏହା ଫଳରେ ଆମ ଦେଶରେ କେଉଁଠି ଘୃଣ୍ପିବାତ୍ୟା, ବନ୍ଯା 
ଆଦି ହେବ, ଆଗତୂରା ଜାଣିପାରି ଲୋକମାନଙ୍କୁ ନିରାପଦ ସ୍ଥାନକୁ ନେଇଯାଇ 
ପାରିବୁ । ଏହା ଫଳରେ ବହୁ ଧନଜୀବନ ରକ୍ଷା ପାଇଯିବ । ଏହି ବିଭାଗର 
ଅନ୍ୟତମ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଡକୂର ଦତ୍ତଙ୍କ ମତାନୁସାରେ ୧୯୭୭ ଆକନ୍ଧୁ ଘୂର୍ଣ୍ଣିବାତ୍ୟାରେ 
ଲକ୍ଷେ ଲୋକ ମରିଗଲେ ଓ କୋଟି କୋଟି ଟଙ୍କାର ଧନସମ୍ପଭି ନଷ୍ଟ ହେଲା । 
ସେତେବେଳେ ଆମର ସପର କହମ୍୍ୁଟର ଥୁଲେ, ଆମେ ଆଗତୁରା. ଏହା 
ଜାଣିପାରି ଲୋକମାନଙ୍କୁ ନିରାପଦ ସ୍ଥାନକୁ ନେଇଯାଇ ପାରିଥାନ୍ତୁ ଯାହାଫଳରେ 
ଏତେ ଲୋକ ମୃତ୍ୟୁମୁଖରେ ପଡ଼ି ନ ଥାନ୍ତେ । 


ପାଣିପାଗ ଗବେଷଣା ସହିତ ସଂଶ୍ମିଷ୍ଟ ନ ଥ୍ବା ଅନ୍ୟ ବିଭାଗର ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ 
ମଧ୍ଯ ସୁପର କମ୍ପ୍ୁଟରକୁ ବ୍ୟବହାର କରିବାକୁ ସୁବିଧା ପାଇବେ । ଆମେରିକାରେ 
ସାଧାରଣ ବୈଜ୍ଞାନିକମାନଙ୍କ ସୁପର କମ୍ୟୁଟର ସୁବିଧା ପାଇଁ ପାଞ୍ଚଗୋଟି 
ସୁପର କମ୍ୟୁଟର କେନ୍ଦ୍ର ପ୍ରତିଷ୍ଠା କରାଯାଇଛି । ସେଗୁଡ଼ିକ ହେଲା ପିଟସ୍‌ବର୍ଗ, 
ପ୍ରିନ୍‌ସଟନ୍‌, ସାନ୍‌ଡିଆଗୋ, ଇଥାକା ଓ ଚେମ୍‌ପେନ୍‌ । ଏହି କେନ୍ଦ୍ରମାନଙ୍କ 
ସହିତ ଦେଶର ବିଭିନ୍ନ ସ୍ଥାନରେ ସୁପର କମ୍ପ୍ୟଟର ସାହାଯ୍ୟ ଦରକାର କରୁଥ୍‌ବା 
ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ଟେଲିଗ୍ରାଫ୍‌ ଲାଇନ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ସେମାନଙ୍କ ଗବେଷଣାଗାରର 
କମ୍୍ୁଟରମାନଙ୍କୁ ସଂଯୋଗ କରି ନିଜ ନିଜ କାର୍ଯ୍ୟ ସୁପର କମ୍ୟୁଟର ଦ୍ଵାରା 
କରିପାରିବେ । 

ଏହି ସୁପର କମ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ସଂଯୋଜନ ଶକ୍ତି ପାଇବା ପାଇଁ 
ପ୍ଲାଜମାର ଆକାର ପ୍ରକୃତରେ କେମିତି ହେଲେ ଏହା ସଂଯୋଜନ ଶକ୍ତି 
ଯୋଗାଇ ପାରିବ ତାହା ସ୍ଥିର କରାଯାଇ ପାରିଛି । ଏହାଫଳରେ ସଂଯୋଜନ 
ଶକ୍ତି ମିଳିବା ଆଉ କଷ୍ଟକର ହେବନି । ଆମ ଦେଶର ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ 
ଆବଶ୍ୟକତାନୁଯାୟୀ ଏହି ସୁପର କମ୍ପ୍ୟଟରର ଆହୁରି ବହୁ ବ୍ୟବହାର କରିପାରିବେ । 
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